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EDITORIAL 

Bienvenidos Scifiworlders a un nuevo numero de vuestra revista favorita. 
Como habeis visto, este mes Demons, la mitica pelicula producida por Dario 
Argento que celebra su 30 aniversario, ocupa nuestra portada. Y es que con 
motivo de su cumpleanos, en el interior de estas paginas encontraras un 
Maestros del Fantdstico dedicado al director del film, Lamberto Bava, asi como 
una extensa entrevista realizada en Italia, en la que repasamos su trayectoria. 

Marzo sera tambien el mes en el que el Festival Internacional de Cine Fantdstico de Madrid, 
Nocturna 2015, anunciara sus primeros titulos e invitados en un evento que tendra lugar en los 
Cines Palafox el proximo dia 12, junto a la proyeccion de El Resplandor, la 
pelicula de Stanley Kubrick que celebra tambien este ano el 35^ aniversario 
de su estreno. No podeis perder este evento imprescindible para los fans del 
genero. Os dejo con el numero que tengo que ir baciendo la maleta. Os 
espero alii, no falteis jpasare lista! 

Hasta el proximo mes, jLarga vida al fantdstico! 








ADIOS SPOCK... 


NEILL BLOMKAMP 
SUGIGRE QUG ALIGN 5 
NO REESCRIBIRA LA 
HISTORIA DG LA SAGA 

Se suceden las noticias y especulaciones 
sobre la futura entrega de Alien. 

Los fans de Alien estan divididos. Muchos 
son los que estan de acuerdo con que la nueva 
pelicula de Alien continue directamente los 
hechos acaecidos en el A/iensde James 
Cameron. Pero Neill Blomkamp ha querido 
aclarar sus intenciones: "No estoy tratando de 
dorror Alien 3 o Alien Resurrection "exp//cd el 
director. "Mis favoritas son las dos primeras 
pelfculos. Quiero hacer uno pelfcula que 
conecte con Alien y Aliens. Ese es mi objetivo". 

^Significa esto que quiere mantener el tono 
de esas dos peliculas sin olvidarse de Alien 3 
y 4? <;Significara que Ripley sigue siendo un 
cion? La verdad es que no estamos seguros 
de como afectar el concepto que tiene en 
mente a la continuidad de la saga, pero segun 
los bocetos que mostro anteriormente Hicks 
apareceria tambien en el film... 


PODRIA TENER DIRECTOR 

► Novedades en la polemica 
secuela de Blade Runner, que 
podria haber encontrado 
director en Denis Villeneuve, 
quien negocia su participacion. 
Ademas Harrison Ford 
participa oficialmente en el 
film que comenzara su rodaje 
en el verano de Z016. 
Hampton Fancher y Michael 
Green han escrito el guion 
basandose en una idea de 
Fancher y Ridley Scott. 


ARNOLD VOLVERA PARA 
LA SECUELA DE 
"TERMINATOR GENISYS" 

► Pese a que todavia quedan 
unos meses para el estreno 
de Terminator Cenisys, 
Arnold Schwarzenegger ha 
anunciado que volvera para la 
secuela, que se estrenara el 
19 de mayo de Z017 y su 
produccion comenzara el 
proximo aho. Se ha planeado 
una tercera pelicula que tiene 
como fecha de estreno el Z9 
de junio de Z018. 

Terminator Cenisys alterara 
la continuidad de la franquicia 
Terminator, y recreara escenas 
de las dos primeras peliculas. 
Ademas de Schwarzenegger, 
en el reparto encontraremos a 
Jason Clarke, Emilia Clarke, Jai 
Courtney, JK Simmons, Dayo 
Okeniyi, Byung Hun Lee y 
Matt Smith. 


Se nos encoge el corazon a la hora de publicar esta noticia. 
Nuestra alma trekkie esta dolorida por la triste marcha de 
nuestro querido sehor Spock. Un trago que dificilmente 
olvidaremos todos los que disfrutamos con sus 
interpretaciones en Star Trek. Leonard Nimoy, el actor, 
director, escritor y fotografo que encarno al Vulcaniano mas 
humano de la galaxia ha fallecido en Nueva York a causa de 
una enfermedad pulmonar obstructiva cronica en fase terminal. 

Ahora que Leonard ha iniciado su viaje a la ultima frontera 
queremos desearle a su familia y amigos larga vida y 
prosperidad. Leonard siempre estara con nosotros, viajando en 
nuestros corazones. 


LEONARD NIMOY 
HA FALLECIDO A LOS 
83 ANOS 
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LA SOMBRA DE GRUMM por David Mateo 

EL VIAJE DEL SUPERHEROE 



Durante el 2015 veremos en la gran 
pantalla a los V/engadores, el Hombre Hor- 
miga V el reboot de Los Cuatro Fantasti- 
cos, V para mas adelante llegaran el 
desembarco de DC o los siguientes proyec- 
tos de Marvel, con el flamante regreso de 
Spiderman a la Cabeza. Para analizar este 
boom vamos a contar con el abogado Inigo de 
Prada, que junto a Sara G. Rodriguez, crearon uno 
de los mejores libros sobre la fiebre superheroica 
que azota nuestros cines: El viaje del superheroe: 

La historia secreta de Marvel en el cine (Dolmen), 
y colabora en algunas de las principales webs de 
Marvel en castellano, como Universo Marvel y el 
podcast «Spiderman, bajo la mascara», la revista 
Dolmen y la web y los comics de Panini. 

Inigo, ^crees que la moda de los superheroes ha 
llegado para quedarse? 

En realidad nunca se ban ido. Llevan permanen- 
temente en los cines desde Superman, lapeltcula, 
antes en la tele y los seriales cinematograficos y ra- 
diofonicos, y desde los anos cuarenta en el comic, 
constituyendose en iconos de la cultura popular. 
No obstante, en 2007 te habria respondido que el 
ciclo de co-producciones de Marvel Studios si es- 
taba condenado a agotarse. Entonces llegaron la 
auto-produccion y el Universo Cinematico, mar- 
cando el acta de madurez del genero. Y como tal 
perviviran o pasaran de moda segun sepan reno- 
var su lenguaje, exactamente igual que el Peplum, 
el Western o los musicales. Incluso podriamos 
hablar de un “super-genero”, con superheroes de 
ciencia ficcion, thrillers politicos de superheroes 



o comedias superheroicas, evitando el desgaste 
de una misma formula. Esa versatilidad es lo que 
les ha permitido saltar de una moda a otra du- 
rante setenta y cinco anos, aunque la acumula- 
cion conlleva que cada vez seran mas 
dificilmente un evento. 

iComo una editorial medio en quiebra como 
Marvel, pasa de tener que deshacerse de sus li- 
cencias audiovisuales para sobrevivir a conver- 
tirse en un gigante? 

Marvel ya licenciaba sus persona) es decadas 
antes de “tener” que hacerlo a causa de su banca- 
rrota, porque carecia de los recursos necesarios 
para adaptarlos ella misma. Pero las licencias impli- 
caban quedarse con el trozo mas pequeno del pas- 
tel, y dejar su destino en manos de los estudios. Sus 
proyectos mas arriesgado no fueron Howard, un 
nuevo heroe ni Guardianes de la Galaxia, sino 
auto-producir Iron Man, teniendo literalmente que 
hipotecar los pocos persona) es que le quedaban. 

Desde esepunto. Marvel crea un nuevo con- 
cepto cinematogrdfico, para mt muy revolucio- 
nario y adictivo, que es el universo compartido. 
^Es elpaso natural del mundo del comic a la 
gran pantalla? 

De nuevo, teniamos el precedente de los univer- 
sos animados televisivos tanto de Marvel como 
DC en los anos noventa. Pero fue Marvel quien 
definio la “continuidad” en el comic a partir de los 
anos sesenta, y es muy adecuado que haya sido 
tambien quien la haya incorporado a la gran pan- 
talla. To do lo anterior era el comic visto desde el 
cine, mientras que el Universo Cinematico es el 
cine visto desde el comic. 

iDC se atreverd a hacer algo parecido ova a 
buscar su propio camino? De momenta parece 
que las series, a excepcion de Flash y Arrow, no 
comparten ese universo comum 

El modelo para cualquier franquicia es hoy en 
dia el Universo Cinematico, pero no se trata de 
una formula: por mucho que compartan Universo, 
Guardianes de la Galaxia no puede ser mas dis- 
tinta a El Soldado de Invierno, mientras que 
cuando DC trato de aplicar la “formula Nolan” a 
El Hombre de Acero solo logro forzarlo. La nota 
mas destacada de su actual agenda cinematogra- 
fica no es su ambicion, que ya se vera si llega a re- 
alizarse, sino su variedad, y es una buena senal. 
Que en la tele se esten atreviendo a probar cosas 
tan distintas, ni se hayan precipitado a integrar sus 
series en la continuidad de las peliculas, tambien. 

Sin embargo, Agentes de Shield o Agente Car- 
ter St que se engloban en el universo cinemdtico 
de Marvel. ^Crees que las peliculas se acabardn 
retroalimentando de la television? donde en- 
cajan los comics? 

Las series en imagen real, los Marvel one-shots 
y las precuelas en comic y comic digital compar- 


ten la misma continuidad filmica, dentro de la 
cual la jerarquia de las peliculas requiere cierta 
autonomia pero tambien reconocimiento. Estas 
sinergias son fundamentales para facilitar el 
transito de un medio a otro, porque final se diri- 
gen a un mismo publico, y mal que nos pese a los 
lectores ya no se regenera en el comic. Pero tam- 
bien puede beneficiarle, siempre que no le condi- 
cionen: por ejemplo, el juego para moviles 
Spider-Man Unlimited y el evento Universo Spi- 
derman en el comic, que se retroalimentan sin 
requerir ser a la vez lector y jugador. 

Vengadores estd en el top de las pelis mds ta- 
quilleras de superheroes con 1.500 millones de 
dolares de recaudacion mundial, pero Iron Man 
3 no se queda muy atrdsyllego a los 1.200. 
iCrees que en algun momenta se romper d esa ba- 
rrera de los 1.500? 

Considerando que el camino hacia Los Venga- 
dores arranco realmente en Iron Man 2, sus tres 
entregas han duplicado la taquilla del resto de cin- 
tas individuales de cada peldano de la progresion 
cinematica. Superada la eclosion del genero y el 
sueho del lector que represent© Los Vengadores, le 
corresponde a La Era de Ultron determinar cuan- 
tos digitos tiene actualmente el techo del genero. 

Y ahora Sony y Marvel Studios anuncian que 
Spiderman se incorporard al Universo Cinemd- 
tico. iQue supone el acuerdo? iCudndo lo vere- 
mos en la pantalla? 

Spider-Man es la mayor franquicia superheroica 
de todos los tiempos, y hace solo unos meses se 
preparaba para dar el salto a su propio universo. 
Pero The Amazing Spider-Man 2, sin ser un fra- 
caso, no alcanzo la recaudacion esperada para sus- 
tentar el proyecto, y aunque podria continuar en 
solitario, hizo evidente que se habia quedado des- 
fasado frente al nuevo modelo: es la pelicula que 
hubieramos querido ver en 2007. Ni Sony necesita 
venderlo ni Marvel venderlo, pero ambas compa- 
hias son conscientes de que la suma es mayor que 
las partes. Al fin y al cabo comparten ya sus dere- 
chos de merchadising Y ^nimeicion televisiva, que 
fueron la base del nuevo Universo Marvel del 
Canal Disney. En el moment© de cerrar esta entre- 
vista sabemos que Sony producira una nueva en- 
trega individual en 2017 y que antes se balanceara 
por el Universo Cinematico, todo apunta que en 
Captain America: Civil War. Pero Joss Whedon 
quiza este aun a tiempo de volver a tirarnos de la 
silla en la escena post-creditos de La Era de Ultron. 

Por si no bastara con Spiderman, lafase tres 
de Marvel Studios nos trae mds Thor y Guardia- 
nes, Civil War, Doctor Extraho, Pantera Negra, 
Inhumanos, Capitana Marvel y La Guerra del In- 
finito como fin de fiesta. ^El gran publico estd 
preparado para esta gran avalancha? 

La idea de una franquicia de franquicias pare- 
cia una locura, pero ya era una realidad en los 





comics llamada Universo Marvel. Menos prece- 
dentes habia para rodar la trilogia de El Senor 
de los Anillos de golpe, planificar siete peliculas 
de Harry Potter en siete anos o empezar Star 
Wars por el Episodio IV. Diez anos atras, The 
Ultimates era la pelicula de Los Vengadores que 
Hollywood nunca haria, y cuando salimos de 
Iron Man aun no acababamos de creer que lle- 
gariamos a verla. A veces, bay que ser lo sufi- 
cientemente ambicioso. 

^Nos queda espacio para recuperar per sonajes 
como Motorista Fantasma, el Castigador o 
Blade? iVeremos a Namor alguna vez en el cine? 

Namor era el superberoe que le bubiera gustado 
interpretar de joven a Clint Eastwood. Entonces si 
que pareda imposible, pero abora no es tanto 
cuestion de espacio como de tiempo. Y quiza no 
tanto, porque el Doctor Extrano va a abrir de par 
en par las puertas de lo sobrenatural y Netflix pro- 
mete ser un bogar estupendo para los heroes ur- 
banos. El Hombre Submarino depende en 
principio de Universal, aunque lo que queremos 
todos es verlo en Los Invasores. 

Y mientras tanto, Fox sigue con su guerra con 
los mutantes. iCrees que un director tan perso- 
nal como Bryan Singer podrd afrontar unpro- 
yecto tan megalomantaco como Apocalipsis? 
iSinger no es Whedonl 

X-Men es la saga que abrio el camino a todas las 
demas y la primera capaz de regenerar su reparto, 
y ambos meritos comparten un nombre. Con Dtas 
del Futuro Pasado, Singer ba roto la maldicion de 
las terceras entregas superberoicas y va a ser el 
primer director en atreverse con una cuarta, mas 
sus creditos como productor y guionista de Pri- 
mera Generacion. La comparacion con Wbedon 
es dificil porque son completamente antiteticos, 
cerebro contra corazon, pero no tengo tan claro 
quien saldria perdiendo. A ver si dentro de un 
mes lo tengo algo mas claro. . . 

Tras Spiderman, ^volverdn algun dta los 4F 
a Marvel Studios? Porque parece que con los 
Inhumanos, Marvel estd construyendo sus pro- 
pios mutantes. 

A1 Universo Cinematico le bacen mas falta Los 
Cuatro Fantasticos y su catalogo asociado que a 
los mutantes de La Fox, y seguro que Disney tiene 
un plan para cualquier personaje que pueda recu- 
perar, pero esta mas que ocupada con lo que ya 
tiene y no parece ir a tirar de cbequera. Las unicas 
posibilidades serian que no resultaran rentables, 
como todas las licencias que han ido revirtiendo a 
Marvel Studios, o que ambos estudios acuerden 
compartirlos, como ba sucedido con Spidey. La ta- 
quilla dictara en que escenario se encuentra La 
Primera Familia, mientras que la Patrulla esta 
fuera de alcance, por lo que si veo viable que los 
sustituyan por Los Inbumanos, ademas con 
combo cosmico. Pero solo en la pantalla, porque 
en el papel ya controlan ambas franquicias ni re- 
percutiria en contra de La Fox. Aunque espero ver 
algun dia Vengadores contra La Patrulla-X, o Se- 
cret Wars si no comparten universo, mientras no 
sea por la decadencia del genero como los cross- 
overs noventeros entre editoriales. 


^Que esperas de Daredevil, Jessica Jones o Luke 
Cage en Netflix? Supongo que algo muy diferente 
a Agentes de Shield. Los Defensores, a largo 
plazo, pintan muy bien, ino crees? 

Netflix es la gran apuesta de Marvel para ade- 
lantar por primera vez a La Distinguida Compe- 
tencia tambien en la pequena pantalla. Representa 
un modelo radicalmente nuevo, en un sistema de 
tarifa plana en el que pesa mas el prestigio que la 
audiencia para conseguir suscriptores, puede diri- 
girse a un publico mas especifico ni tiene que con- 
tentar a los anunciantes. Pero tampoco va a tener 
la oportunidad de Agentes de SHIELD de corregir 
errores sobre la marcba, ofreciendo las tempora- 
das completas. Juega a todo o nada, y a juzgar por 
el trailer de Daredevil, los repartazos de que dis- 
ponen y la ambicion de reunirlas en Los Defenso- 
res, parece que va a ser todo. 

iToda esta vordgine cinematogrdfica acabard 
afectando a los comics? Todo parece indicar que 
este verano, con Secret Wars, el Universo Mar- 
vel hace crack. ^Reseteo a la vista o vida des- 
pues de la muerte? 

Nos encaminamos bacia un relanzamiento, 
pero eso en Marvel siempre ba significado un 
punto de arranque para los lectores, no para los 
personajes, veanse la Segunda Ola de La Edad de 
Bronce, las Secret Wars originales. Heroes Return, 
Vengadores Desunidos, La Edad Heroica o Marvel 
Now!. El verdadero cambio puede llegar segun 
como renueve su reparto e integre el paso del 
tiempo el Universo Cinematico, y su presumible 
impacto de vuelta en el comic. 


tras Vengadores 3... que? fHabrdfase cua- 
tro o reseteo? Lo que parece claro es que a Marvel 
Studios cada vez le debe costar mds soportar los 
sueldos de sus super estrellas. 

Spidey y los mutantes ya ban llegado al reinicio, 
pero el Universo Cinematico gestiona mejor el ca- 
pitulo del coste gracias a una planificacion y con- 
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secuentemente unos contratos a mas largo plazo. 
Pero no puede escapar al paso del tiempo, y 
menos si la agenda del Presidente de Marvel Stu- 
dios, Kevin Feige, llega basta 2028. El aboga por 
relevar a los interpretes segun el modelo “James 
Bond”, y asi lo ba becbo con las sustituiciones de 
James Rhodes o Bruce Banner, pero al mismo 
tiempo El Halcon, Maquina de Guerra o El Sol- 
dado de Invierno se plantean como claros legados. 
Seguramente tengamos una combinacion de 
ambos, pero todo apunta a que la Ease Tres su- 
pondra un revulsivo comparable a los puntos de 
arranque de los comics, y en ese sentido Secret 
Wars si puede ser relevante. A efectos de continui- 
dad, ojo tambien al ciclo asgardiano que podria 
plantear el Ragnarok. 

Supongo que todo esto, a Sara y a ti os debe 
de venir de perlas para una segunda parte del 
viaje del superheroe. ^Os veremos en las libre- 
rtas a corto plazo o habrd que esperar hasta el 
final de lafase tres? 

Los Vengadores represento una conclusion ideal 
para la primera parte, pero La Era de Ultron de- 
jara un escenario mucho mas abierto, asi que se- 
guimos acumulando material a traves de nuestras 
respectivas colaboraciones de cara al punto de in- 
flexion que intuimos al final de la Ease Tres. Pero 
mas que a nosotros, es una excelente pregunta 
para nuestro editor. . . 

^Como surge el viaje del superheroe? 
iCudnto tiempo os llevo cr ear seme j ante libro? 

Supongo que serd una de esas grandes histo- 
riasjamds contadas. 

Realmente nos lo fuimos encontrando poco a 
poco. En 2009 comenzamos a comentar una peli- 
cula al mes en el “Cineclub Marvel” de Universo 
Marvel, sin mas intencion que entablar un dialogo 
entre nuestros respectivos ambitos de interes, Sara 
desde el cine y yo desde el comic. Hasta que nos 
dimos cuenta de que estabamos escribiendo una 
historia audiovisual de Marvel, que podiamos 
aportar una nueva perspectiva mixta y que llega- 
bamos en un momento en que el genero se estaba 
redefiniendo. En total nos llevo tres anos comple- 
tar el analisis y otro medio darle forma de libro. 

^Cudl es tu peli preferida de superheroes? 

Valen tambien las de DC, ^eh? 

Destacaria la emocion de Los Vengadores y la 
solidez de las ultimas peliculas de Marvel Stu- 
dios, aunque por significacion quien marco el 
nacimiento de los superheroes en ambos medios 
sea Superman y el mundo se los tomo en serio a 
partir de Spider-Man. Pero me voy a quedar con 
el momento en que yo percibi como espectador 
que podian superar sus limitaciones como ge- 
nero: X-Men 2. 

fY un comic de superheroes? 

El Daredevil de Frank Miller, quizas porque leyen- 
dolo sentia que era la mejor pelicula que habia visto. 

Muchas gracias. Para quien quiera seguir via- 
jando con los superheroes, apuntamos vuestro fa- 
cebook (Marvel: El viaje del superheroe) y twitter 
(@MarvelCineComic ). ; Excelsior! sfiu 
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OS juegos de rol o RPG, en su ver- 
tiente mas clasica (es decir, no los 
juegos de ordenador, sino los de 
mesa como el Dungeons & Dra- 
gons), han llegado a ocupar por derecho pro- 
pio un lugar importante en la cultura popular 
del siglo XXL Nacidos alia por los anos 70 del 
pasado siglo, en la actualidad gozan de una 
salud envidiable, y prueba de ello es que los 
juegos reyes de la industria, como el mencio- 
nado D&D o el “Vampiro, la Mascarada” se 
venden ahora mas que nunca. Incluso un pais 
tan atrasado con respecto a las modas ameri- 
canas y europeas como Espana, donde todo 
llega siempre tarde y con un impacto mucho 
mas reducido, tambien produce sus propios 
RPGs, como el “Anima” o muchos otros que 
pueblan las convenciones roleras de las gran- 
des ciudades. 

La simbiosis rol-cine, por desgracia, no ha 
dado los frutos que bien podrian esperarse, 
dada la riqueza imaginativa de los primeros y 
las posibilidades adaptativas del segundo. 

Pasa un poco como en la relacion que el cine 
ha tenido con los videojuegos, otro campo de 
cultivo para ideas y universos visuales que a 
priori podria parecer una mina de oro, pero 
que de facto se ha saldado con pobres adapta- 
ciones y fracasos comerciales. Nadie sabe por 
que, quizas es por el cambio de formato, que 
no aguanta el trasvase de conceptos, o porque 
simplemente las peliculas basadas en video- 
juegos son malas, y ya esta. 

Los juegos de rol tambien han tenido mala 
suerte en el cine, hasta ahora, aunque en su 
defensa habria que decir que han tenido mu- 
chisimos menos intentos de adaptacion que 
sus primos digitales. De hecho, cuando se 
nombran estas adaptaciones, a todos se nos 
viene a la cabeza la nefasta version que del 
universo Dungeons & Dragons hizo la homo- 
nima pelicula de 2000, dirigida (es un decir) 
por Courtney Solomon. Los que ya conocia- 
mos los juegos fuimos a verla con un franco 
interes en que ese fuera el pistoletazo de sa- 
lida para una legion de adaptaciones de jue- 
gos de rol a la gran pantalla, ya que 
Hollywood funciona asi, por impulsos, y de 
resto tiene una venda siempre puesta sobre los 
ojos. Pero no. Cual fue nuestra decepcion 
cuando por la pantalla empezaron a desfilar 
aquellos EX de tercera categoria, aquellos per- 
sonajes lamentables y un guion que no se sos- 
tenia ni aunque le pusieras debajo las 
columnas del Partenon. Y que decir de la ac- 
tuacion de Jeremy Irons, un crimen por el que 
deberian retirarle, como castigo, el Oscar que 
gano por El misterio Von Biilow. Para colmo, 
y al parecer por un problema de derechos, la 
pelicula no adaptaba ninguno de los celebe- 
rrimos mundos del D&D, como los Reinos 
Olvidados o el Eberron, sino que se inventaba 
su propio universo y sus propios personajes, 
alejando aun mas el/ee//n^ conectivo del cora- 
zon del publico. 

Dragones y mazmorras, la pelicula, devino 
asi en la estaca que se clavo (^para siempre?) 
en el corazon de la relacion rol-cine, cuando 




debio de ser su maxima impulsora. Maxime 
cuando uno de sus principals defensores, al 
menos en un primer momento, habia sido ni 
mas ni menos que el productor Joel Silver, 
factotum de la trilogia Matrix y de Arma 
Letal. Pero, como decian en la pelicula JFK, 
todas esas ilusiones murieron una tarde de di- 
ciembre del aho 2000... 

Ahora corren rumores de que hay una 
nueva pelicula de D&D en ciernes, ya con 
algo mas de presupuesto y con alguien con 
mas seso al mando. Espero que sea asi, aun- 
que ya de entrada dire que estos mundos me- 
dievales tienen un problema a la hora de ser 
adaptados, y es que no son mas que una adap- 
tacion-popularizacion del universo Tolkien. 
Lo que en argot llamamos “dragonada”. Una 
adaptacion fiel del D&D llevaria aparejados a 
elfos, enanos, orcos, magos, nigromantes, 
montaraces y toda la parafernalia mitica del 
Sehor de los Anillos, reducida a un nivel mas 
populachero. Aunque bueno, esas son las 
fuentes de las que bebe la mayor parte de la 
fantasia actual, incluyendo los videojuegos, 
que plagian sin cesar la mitologia tolkeniana, 
por lo que mas que un “pero” es un “en fin”. El 
dia que veais la adaptacion a celuloide del 
World of Warcraft ya vereis a que me refiero: 
todo os va a parecer un refrito de la Tierra 
Media pero en version adolescente. 

En el extenso universo de los juegos de rol 
existen muchisimas fuentes de las que el cine 
podria beber para enriquecerse. A continua- 
cion os pongo unos cuantos y someros ejem- 
plos de lo que son los juegos de rol y que 
peliculas podrian dar de si... 


DRAGONES Y MAZMORRAS 

Si, pero bien hecha esta vez. Como este mara- 
villoso juego se merece. Con la adaptacion de 
las historias que mas aman los fans (como el 
ciclo del elfo oscuro Drizzt Do’Urden) y de 
los mundos mas conocidos, como los Reinos 
Olvidados. Un viaje a los horizontes perdidos 
de la Antipoda Oscura o una guerra contra 
los nigromantes de Alcazar Zhentil seria lo 
que molaria ver en pantalla grande. 

TRAVELLER 

O la ciencia ficcion hard mezclada con el 
space opera. Si creeis que lo habeis visto todo 
cuando os fuisteis con vuestra novia a Inters- 
tellar, lamento decepcionaros: no habeis visto 
nada. La epopeya mistico-hard de Nolan se 
quedaria en agua de borrajas cuando alguien 
adaptase las aventuras de los viajeros del Ter- 
cer Imperio en su busqueda comercial por 
quince mil mundos, en lucha contra los psio- 
nicos del Borde Exterior o ayudando al Archi- 
duque Dulinor a asesinar al Emperador 
Strephon. Aventuras a escala galactica que ex- 
traen su inspiracion de las historias de la Eun- 
dacion de Asimov, del Espacio Conocido de 
Larry Niven, del Codominio de Jerry Pourne- 
lle o de la Liga Polesotecnica de Paul Ander- 
son. Vamos, mas variadito imposible. 

DEADLANDS 

^Os habeis imaginado alguna vez un mundo 
congelado en una especie de Western eterno, 
tipo John Wayne, solo que muy diferente de 
como el cine lo ha visto hasta ahora? ^Os ima- 
ginais unos Estados Unidos divididos en terri- 
torios colonizados tras las Guerras del Rail, por 
infames buscadores de oro, mientras que la 
otra mitad permanece salvaje y en manos de 
tribus indias ancestrales? ^Imaginais una magia 
india capaz de invocar criaturas primigenias 
tipo Mitos de Cthulhu para luchar contra el in- 
vasor, que llega trufado de imagineria y meca- 
nica steam punk? Pues todo eso y mucho mas 
es lo que nos ofreceria el mundo de este juego 
de rol, si algun productor avispado llegase a le- 
erse alguna vez las reglas. 

BATTLETECH 

^Creeis que Guillermo del Toro invento algo 
cuando escribio el guion de Pacific Rim^ 
Naaaa... se lo copio todo, todito, de juegazos 
como este. Ya ha habido adaptaciones a video- 
juegos del universo Battletech, asi que me 
ahorrare hablaros de campos de batalla reco- 
rridos por inmensos robots tripulados con 
armas hasta en los elevalunas. Prefiero que los 
imagineis vosotros. 

Estos son solo unos pocos ejemplos, pero 
hay muchisimos mas. Los juegos de rol son 
una fuente inagotable de inspiracion para 
cualquier guionista que desee explorar mun- 
dos sin fin y una desbordante imagineria. Es- 
pero que algun dia la simbiosis rol-cine por 
fin alcance su punto de maxima efervescencia, 
y que podamos disfrutar de todas estas mara- 
villas en pantalla grande, sfiu 


SCIFIIUORLD I MARZO 2015 


. La actiiialidad ma 


ciente en www.scifiworld.es 








STRANGE 


dCREES EN LOS 
CUENTOS DE HADAS? 

por Esther Soledad Esteban Castillo 

Strange Magic se estreno el 23 de 
Enero en USA pero hasta el cuatro de 
Marzo no tendremos la oportunidad de 
degustar otra nueva creacion de la 
factona Disney que promete unos efectos especiales espectaculares y 
unos personajes que ya desde el trailer consiguen encandilarnos. 

Lucasfilm Animation y Touchstone Pictures producen una idea 
original de George Lucas dirigida por Gary Rydstrom con guion del 
propio Rydstrom junto a David Berenbaum e Irene Mecchi. 

La pelicula consiste en un alocado musical con un cuento de 
hadas basado en "El sueno de una noche de verano" con canciones 
populares que seguro conoceis pertenecientes a las ultimas seis 





decadas que nos contaran una historia con duendes, elfos, hadas y 
mucho color donde la pocion sera el objeto de deseo de todos ellos y 
que provocara numerosas aventuras que nos devolveran a nuestra 
ninez y que seguro que gusta tanto a adultos como a ninos. 

Entre sus dobladores originales podemos encontrar las voces de 
artistas como Evan Rachel Wood, Peter Stormare, Alfred Molina, 
Alan Gumming o Maya Rudolph entre otros. 

No os la perdais. spuj 


Titulo original: 

Strange Magic 

USA I 2015 

Productora: 

Walt Disney 
Lucasfilm Animation 

Distribuidora: 

Walt Disney 

Director: 

Gary Rydstrom 

Guion: 

Irene Mecchi 
Gary Rydstrom 

Reparto: 

Alan Gumming 
Evan Rachel Wood 
Elijah Kelley 
Meredith Anne Bull 
Sam Palladio 
Kristin Chenoweth 
Maya Rudolph 
Peter Stormare 

Duracion: 

99 min. 


WAX 

TERROR EN 
EL MUSEO 

por Raul Gil Toural 

Cuentan que ya en sus tiempos, 
Charles Dickens ofrecia un premio para 
cualquiera que tuviese el valor de pasar 
una noche encerrado en el Museo de Cera 
de Londres. Encerrar a alguien en un 
museo es casi tan viejo como el cine, como 
algun que otro titulo demostro en su dia, aunque lo cierto es que esa idea 
nos Uega ahora con un planteamiento y desarrollo mas original. Tras su 
estreno americano, Uega Wax, el debut en el largo de ficcion de Victor 
MateUano, una suerte de encerrona de un periodista en un local donde 
parecen suceder fenomenos extranos. Con referencias a Los crtmenes 
del museo de cera, y guinos a la Hammer, MateUano mezch. found 
footage con un argumento retorcido y dosis de torture porn. A destacar la 
opresiva atmosfera, el gore artesanal y efectivo, y la interpretacion 




de Jack Taylor en el papel del cirujano canibal, una composicion que 
va a quedar como uno de los mejores villanos del Eurohorror. 

Cabe destacar la ultima aparicion en pantalla grande de nuestro 
querido y recordado Paul Naschy, que en esta ocasion presta su voz 
a uno de los personajes encargados de hacer la estadia nocturna del 
personaje principal mas terrorifica e inquietante. 

Wax Uega por fin a salas y se estrena de forma limitada en salas 
seleccionadas de Madrid y Barcelona, spu 


Titulo original: 

Wax 

ESP I 2014 

Productora: 

Old cinema project 

Distribuidora: 

Impacto Films 

Director: 

Victor MateUano 

Guion: 

Victor MateUano 
Hugo Stuven Casasnovas 

Reparto: 

jimmy Shaw 
jack Taylor 
Geraldine Chaplin 
Denis Rafter 
Alito Rodgers 
Yolanda Font 
Almudena Leon 
Paul Naschy 
Lone Fleming 

Duracion: 

88 min. 


CABALLEROS 
DEL ZODiACO: 

LA LEYENDA 
DEL 

SANTUARIO 

SIGNOS RENOVADOS 

por Roberto J. Rodriguez 

Los Caballeros del zodtaco, aparte de un manga de Masami 
Kurumada, fue una serie de animacion que quedo grabada a fuego 
en la mente de cientos de ninos. 

La serie contenia una violencia inusitada para la epoca. Heroes, 
antiheroes y villanos grandilocuentes se enfrentaban entre si con 
una teatralidad, sadismo y arrogancia propios de dioses mitologicos, 
mientras vestian vistosas armaduras y desprendian un erotismo 
homosexual enmascarado de inocente camaraderia. 




Para conmemorar los veinticinco anos transcurridos desde que se 
publico el manga, nos Uega una pelicula que pretende ofrecernos un 
lavado de cara similar al que sufrio Capitan Harlock y se adapta la 
saga del Santuario, quiza lo mejor de la serie, ya que a partir de ahi 
todo fueron repeticiones de un mismo esquema argumental. 

Si el resultado es la mitad de bueno de lo que lo ha sido el reinicio 
del pirata espacial, bienvenido sea. Si no, siempre se puede ver algun 
capitulo suelto de la serie original para matar el gusanillo. spiu 


Titulo original: 

Saint Seiya: Legend of 
Sanctuary 

jP|2014 

Productora: 

Toei Animation Company 

Distribuidora: 

Alfa Pictures 

Director: 

Kei'ichi Sato 

Guion: 

Chihiro Suzuki 

Duracion: 

93 min. 


Siguenos en B/Scifiworld y en Q/ScifiworldMag 
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OCULUS. 

EL ESPEJO 
DEL MAL 

EL MAL HABITA EN EL 
FONDO DEL ESPEJO 

por Jose Miguel Rodriguez 



Titulo original: 

Oculus 

USA I 2013 

Productora: 

Relativity Media 
Intrepid Pictures 

Distribuidora: 

A Contracorriente Films 

Director: 

Mike Flanagan 

Guion: 

Mike Flanagan 
Jeff Howard 


Oculus es una pelicula de terror psicologico y espectros de bajo 
presupuesto, apenas 5 millones de dolares, escrita por el debutante 
Jef Howard y dirigida por Mike Flanagan (Absentia, 2011). 

La infancia de dos hermanos se ve truncada por un asesinato que 
los deja huerfanos. Las autoridades culpan al hermano, que acaba 
interno en un psiquiatrico durante veinte anos, si bien la hermana 
insiste en que el culpable es algo que habita en un espejo de la casa. 
Cuando por fin el hermano sale a la calle y se dispone a continuar 


con su vida, se encontrara con que su hermana sigue obsesionada 
con el espejo y no piensa detenerse hasta demostrar que el mal 
habita en su interior. 

Aunque algo previsible posee algunos momentos destacables, 
especialmente los relativos al montaje paralelo con el que se explica 
la infancia de los hermanos a base de flashbacks. ^Es Oculus el 
primer episodio de una nueva franquicia? Desde luego su relacion 
coste/recaudacion invitara a sus productores a pensarlo. spu 


Reparto: 

Karen Gillan 
Brenton Thwaites 
Katee Sackhoff 
Rory Cochrane 
Annalise Basso 
Garrett Ryan 
James Lafferty 
Miguel Sandoval 

Duracion: 

104 min. 



ZOMBEAVERS 

(CASTORES 

ZOMBIES) 

CASQUERIA 
EN EL LAGO 

por Marc Gras 



Tftulo original: 

Zombeavers 

USA I 2014 

Productora: 

Armory Films 
BenderSpink 

Distribuidora: 

A Contracorriente Films 

Director: 

Jordan Rubin 

Guion: 

Jordan Rubin 
Al Kaplan 
Jon Kaplan 


Cuando pareda que el tema zombie ya no daria mas de si, 
Jordan Rubin dirige esta salvajada sin pretensiones destinada al 
consumo rapido donde tres amigas alquilan una cabana en el 
bosque para pasar unos dias de desenfreno y son atacadas por 
unos castores hambrientos de came humana. 

Rubin, proveniente de la television, ofrece con Zombeavers lo 
que se espera de ella: una historia sencilla y muchos cliches del 
cine de terror moderno, empezando por la panda de adolescentes 


borrachos en celo que van cayendo como moscas... lo que, en este 
caso, no es nada malo. Zombeavers es tremendamente sincera 
desde su mismo titulo. 

A pesar de su premisa de serie Z (la Troma ya zombifico polios 
en su Poultry geist: Night of the Chicken Dead, de 2006) la 
factura de Zombeavers, muy por encima de la media en 
producciones similares, le han hecho ganarse su estreno en salas. 
Una recomendacion: se disfruta mucho mas entre amigos, spu 


Reparto: 

Rachel Melvin 
Cortney Palm 
Lexi Atkins 
Hutch Dano 
Jake Weary 
Peter Gilroy 
Rex Linn 

Duracion: 

85 min. 


CHAPPIE 

ilT’S ALIVE! 

por David Ribet 

El frustrado intento por llevar a la gran 
pantalla el videojuego Halo no ha frenado 
la carrera de Neill Blomkamp. Desde la 
critica a la inmigracion en Distrito 9, su 
debut en el largometraje, hasta la 
division de clases (ricos vs pobres) en -la 
infravalorada- Elysium, el director se ha 
mantenido fiel al genero. Ahora nos llega Chappie, una cinta cuyos 
avances nos remiten, irremediablemente, al entranable “Numero 5” de 
la ochentera Cortocircuito. Elfllm parece ser otro drama vestido de 
ciencia-ficcion marca de la casa en el que se percibe un implicito 
mensaje acerca del temor al avance de la robotica (la tan temida rebelion 
de las maquinas que tantos escritores y cineastas han profetizado). 

Repitiendo de nuevo con su actor fetiche, Sharlto Copley, y con 
ilustres interpretes como Sigourney Weaver y Hugh Jackman, 




ESTRENO 


MARZO 


Titulo original: 

Chappie 

USA I 2015 

Productora: 

Alpha Core 
Sony Pictures Ent. 

Distribuidora: 

Sony 

Director: 

Neill Blomkamp 

Guion: 

Neill Blomkamp 
Terri Tatchell 


Blomkamp nos trae la historia de Chappie, un robot con la 
habilidad de pensar y sentir por si mismo. Lo que para unos sera 
una bendicion, para otros supondra una amenaza candente. 

Chappie, un caso unico en su especie, encontrara en un 
variopinto grupo de humanos su familia adoptiva, aliados estos en 
su lucha frente a quienes atentan contra su libertad y su derecho a 
vivir; aquellos que intentan a toda costa exterminarle bajo el 
pretexto de salvaguardar el futuro de la raza humana. spu 


Reparto: 

ugh Jackman 
Sigourney Weaver 
Sharlto Copley 
Dev Patel 
Miranda Frigon 
Jose Pablo Cantillo 
Yo-Landi Visser 
Robert Hobbs 

Duracion: 

120 min. 
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HOME. 

HOGAR DULCE 
HOGAR 

SCI-FI PARA TODOS 

por Miguel Martin Cruz 

Los Boov son una raza extraterrestre 
que, en la persecucion que llevan a cabo 
en busca de su compatriota Oh, 

acabaran poniendo el planeta Tierra patas arriba. Por su parte el 
marciano inadaptado y altamente irritante llamado Oh, congeniara 
con la terricola Tip en su desenfrenada mision de huida y 
supervivencia. Por el camino, como no podia ser de otra manera, 
afloraran los buenos sentimientos de amistad y unidad familiar, las 
reflexiones sobre el verdadero sentido de la palabra hogar, asi como 
acerca de todo aquello que nos convierte en humanos, parecen de 
parada obligatoria para el director Tim Johnson (Vecinos Invasores). 




Dreamworks Animation parece empehada en saturar de buenas 
intenciones el mercado (estrenan dos o tres peliculas al aho), 
aunque sus producciones siguen resultando mal paradas en 
comparacion con su competidora directa Pixar. Home. Hogar duke 
hogar, con su mezcla de ciencia ficcion y humor para todos los 
publicos, no parece que vaya a cambiar esta tonica. Aunque, para 
que engaharnos a estas alturas, nos conformaremos con que al 
menos resulte entretenida. spu 


Titulo original: 

Home 

USA I 2014 

Productora: 

DreamWorks Animation 

Distribuidora: 

Twentieth Century Fox 

Director: 

Tim Johnson 

Guion: 

Torn]. Astle 
Matt Ember 

Reparto: 

Jim Parsons 
Rihanna 
Steve Martin 
Jennifer Lopez 
Matt Jones 


OBSESI6N 

EROTISMO 
DE ESTUDIO 

por Roberto J. Rodriguez 

Jennifer Lopez abandona 
temporalmente la comedia romantica 
para volver a protagonizar una 
pelicula de suspense. El filme parece 
reunir todas las convenciones del 
genero y querer aprovechar la 
sensualidad de su protagonista para ofrecernos una historia llena 
de erotismo, deseo, obsesion y frustracion entre una profesora y 
uno de sus alumnos. 

En la pelicula, Jennifer Lopez, despues de divorciarse, es 
seducida por un joven misterioso y atractivo a quien conoce de la 
mano de su hijo adolescente. Despues de una torrida escena de 
sexo entre ella y su alumno, la madre abnegada que interpreta la 
cantante y actriz, recupera la razon y le explica a su procaz 




amante que han cometido un error y que no deben volver a verse. 
El joven, interpretado por Ryan Guzman, actor y modelo, no solo 
no le escucha, sino que progresivamente va colandose en su 
entorno mas inmediato y poniendo su vida patas arriba de una 
forma retorcida y siniestra. 

Esta pelicula, la cual pretende ser una especie de Atraccion 
fatal moderno, esta dirigida por Rob Cohen, un director que 
cuenta con una extensa y poco interesante filmografia. spu 


Titulo original: 

The Boy Next Door 

USA I 2015 

Productora: 

Smart Entertainment 
Universal Pictures 

Distribuidora: 

Universal 

Director: 

Rob Cohen 

Guion: 

Barbara Curry 

Reparto: 

Jennifer Lopez 
Ryan Guzman 
Ian Nelson 
John Corbett 
Kristin Chenoweth 
Lexi Atkins 
Hill Harper 
Jack Wallace 
Adam Hicks 

Duracion: 

91 min. 


CENICIENTA 

VUELVE LA 
PRINCESA DEL 
ZAPATO DE CRISTAL 

por Esther Soledad Esteban Castillo 

Cinderella, una de las princesas 
clasicas de Disney vuelve reinventada 
de la mano de Kenneth Branagh que 
busca llevar a la realidad uno de los 
cuentos mas queridos de la mano de 
Walt Disney Company con Aline Brosh McKenna y Chris Weitz 
como guionistas. En esta ocasion Lily James se vestira de princesa 
para encarnar a Cenicienta, Cate Blanchett mostrara su lado mas 
maligno como la madrastra, el hada madrina en esta ocasion sera 
interpretada por Helena Bonham Carter y el seductor principe 
azul tomara vida gracias a Richard Madden. 

La pobre Cenicienta ve como su vida se desmorona cuando su 
madre fallece y al tiempo su padre decide casarse de nuevo. Lady 



Tremaine tambien lleva consign a sus malvadas hijas Anastasia y 
Drisella, a las cuales Cenicienta acoge amablemente, pero al morir 
su padre toda su amabilidad le es devuelta con desprecios y una vida 
nada agradable por parte de las invitadas. 

Si quereis ver si el cuento acaba igual que en su version animada no os 
queda otra opcion que acudir a las salas de cine. ^Conseguira Cenicienta 
recuperar su lugar en su hogar, triunfar en las salas de cine y superar 
a su predecesora animada? La respuesta solo en las salas de cine, spu 



Tftulo original: 

Cinderella 

USA I 2015 

Productora: 

Walt Disney 

Distribuidora: 

Walt Disney 

Director: 

Kenneth Branagh 

Guion: 

Chris Weitz 

Reparto: 

Hayley Atwell 
Lily James 

Helena Bonham Carter 
Richard Madden 
Cate Blanchett 
Holliday Grainger 
Sophie McShera 
Stellan Skarsgard 
Nonso Anozie 
Derek Jacobi 
Ben Chaplin 
Rob Brydon 
Eloise Webb 


Siguenos en B/Scifiworld y en Q/ScifiworldMag 
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Primer plato: PANICO EN EL TRANSIBERIANO (Horror Express, 1972) 

Segundo plato: DESPERTAR EN EL INFIERNO (Wake in fright, i97i) 

POStre: PSYCHOS IN LOVE (1987) Cocmado por E1 Guardian 


■ PANICC GN GL TRANSIBGRIANC 

Comenzamos el menu con uno de los clasi- 
cos indiscutibles de miestro fantaterror. Una 
pelicula que consigue elevarse de la categona de 
placer culpable para convertirse en un autentico 
film muy destacable, gracias a una suerte de 
perfecta gracia que le recorre, pese a que casi 
todos los elementos que lo contienen por sepa- 
rado parecerian destinarlo a la catastrofe. 

Y es que dentro de este tipo de produccio- 
nes de genero realizadas en nuestro pais entre 
las decadas de los 60 y 80 del pasado siglo, 
con la intencion de poder ser exportadas a 
mercados extranjeros, muchas veces las pre- 
tensiones de realizar un producto de catego- 
ria A con un presupuesto irrisorio echaban al 
traste con el conjunto y en otras ocasiones la 
endeblez de los elementos artisticos mas basi- 
cos (como el guion o la realizacion) hacian el 
producto disfrutable solo para los mas aficio- 
nados al genero, que perdonaban todos esos 
errores en pos del disfrute que aquella ma- 
nera diferente y popular de aproximarse al 
cine fantastico proporcionaba (el ya mencio- 
nado placer culpable). 


CHRISTOPHER LEE PETER CUSHING Am TELLY SAVALAS 



Por eso, cuando se da la circunstancia de que 
una pelicula que se propone pasar como pro- 
ducto de primera categoria con un presupuesto 
mas bien modesto, y consigue su objetivo (son 
infinidad las veces que esta cinta se ha confun- 
dido con un autentico producto de la pro due - 
tora britanica Hammer, y no solo por contener 
a sus dos principales estrellas, sino por todo el 
aspecto formal que la recorre), manteniendo 
ademas las inconfundibles coordenadas del 
cine de genero hispano, consiguiendo con la 
mezcla un producto unico, muy digno y terri- 
blemente adictivo (este Guardian ha repetido 
sus visionado en innumerables ocasiones, 
siempre con el mismo entusiasmo y regoeijo), 
resulta completamente comprensible su condi- 
cion de clasico (especialmente allende nuestras 
fronteras, donde elfilm siempre ha sido mucho 
mas respetado y admirado). 

El que un director con buena mano como Eu- 
genio Martin (que volveria a tratar el genero en 
alguna otra ocasion, sobre todo en la muy reco- 
mendable Una vela para el diahlo) se encargue 
de mantener el tono durante toda la trama (esta 
tampoco es demasiado original, pues se trata de 
una especia de version de El enigma de otro 
mundo mezclado con la tipica cinta de asesina- 1 
tos de todo el reparto en un espacio cerrado 
hasta que se consigue cazar al culpable), sin caer 
en ningun momento en el ridiculo que muchas 
de sus ideas y secuencias destilan (por nombrar 
unas pocas: los cerebros lisos e impolutos al ser 
borrados de sus recuerdos, las imagenes de re- 
cuerdos insertadas en el liquido ocular o el 
hecho de que los humanos poseidos por nuestro 
extraterrestre conserven una mano mons- 
truosa), permite a la cinta mantenerse en pie en 
todo momento y enganchar al espectador, que 
no tiene otro remedio que aceptar todas sus ex- 
travagancias con una sonrisa dichosa. 

Por supuesto, tambien ayuda que el apartado 
visual de la cinta resulte convincente y atractivo 
en todo momento, tanto en su fotografia como 
en su direccion artistica o efectos especiales 
(sencillos pero de gran fuerza iconica) o en su 
atrayente musica, pero sin duda el elemento 
que la hace sobresalir por encima del resto, le 
otorga pedigri y la acerca mas que ningun otro 
detalle a las cintas de la Hammer, es la presen- 
cia encabezando su reparto de la mitica pare] a 


de la productora britanica: Christopher Lee y 
Peter Cushing (acompahados como bola extra 
por Telly Savallas). Por una vez, los dos actores 
no interpretan papeles antagonicos, sino com- 
plementarios, y tanto su buen hacer, su quimica 
o su especial talento para entregar algunas de 
las lineas de dialogo mas claramente autocons- 
cientemente humoristicas (y elfilm tiene mu- 
chas), elevan la cinta hacia su categoria de 
placer clasico del genero en nuestra cinemato- 
grafia; una aventura de ciencia ficcion y terror 
que parece sohada por un niho fantasioso y que 
deberia ser mucho mas reivindicada de lo que 
lamentablemente es actualmente. Echen una 
mano pues a nuestro otro cine y haganse con 
ella; promete no defraudar. 

Para nuestro plato principal del mes qui- 
siera presentarles uno de los films mas unicos, 
subversivos y perturbadores que uno puede 
encontrarse ahi fuera. No resulta extraho en- 
tender que en su Australia natal, esta cinta no 
solo fuera un fracaso sino que fuera sepultada 
bajo la gran piedra del olvido, sin llegar a ser 



IT LEFT ME SPEECHLESS" 

MASih{-i.:iUjfiSES£ 

WAKE IN 
FRIGHT 
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emitida por television o distribuida en video o 
DVD, hasta el punto que llego a ser conside- 
rada durante mucho tiempo la gran pelicula 
perdida australiana, y el hecho de que segun 
cuenta la historia su negativo original fuera 
descubierto en un contenedor con la etiqueta 
para ser destruido, no hace mas que engrande- 
cer su leyenda. Tras una restauracion dificil y 
costosa y su presentacion por todo lo alto por 
Martin Scorsese en el festival de Cannes 
(donde en el momento de su estreno el///m 
triunfo por primera vez) como uno de los cla- 
sicos del festival (y el unico junto a La aven- 
tura de Antonioni en haber sido mostrado dos 
veces en el certamen), la cinta volvio a ser es- 
trenada cinematograficamente y editada por 
fin en DVD y Blu-Ray Y lo unico que se puede 
decir tras verla hoy en dia, mas de 40 ahos des- 
pues de su estreno, es que el film se merece 
todos y cada uno de sus elogios. 

No solo estamos ante la cinta que abrio de par 
en par (junto a Walkabout de Nicolas Roeg en 
ese mismo aho) lo que se dio en llamar la Nueva 
Ola del Cine Australiano (que tambien dio lugar 
a otro fenomeno que este Guardian adora y que 
ya comentamos hace unos meses: la 
ozploitation) y que sirvio de inspiracion a cine- 
astas australianos imprescindibles como Peter 
Weir o George Miller para poner patas arriba la 
dormida cinematografia de su pais (curiosa- 
mente ambas peliculas fueron dirigidas por di- 
rectores no australianos, lo que confirma la 
teoria de que el ojo extranjero puede ser muchas 
veces el mas certero a la hora de analizar la reali- 
dad profunda de un pais), sino que mas alia de 
toda su importancia historica estamos ante un 
asombroso ejercicio visceral de puro cine. 

Su inclusion en el genero de terror puede pa- 
recer un poco pretenciosa, puesto que todo lo 
que sucede en el///m es realista, pero tanto su 
atmosfera como su profundo analisis de los ho - 
rrores de la psique humana cuando es aislada 
de sus semej antes, en esa eterna lucha de la ci- 
vilizacion contra la barbaric (en la que el///m 
emparenta con otros gloriosos ejemplos como 
Deliverance o Perros depaja) la hace perfecta- 
mente digna de figurar dentro de las cintas de 
terror psicologico y atmosferico, ademas de 
contar con una secuencia (de las mas polemi- 
cas de la historia), donde la caceria de un 
grupo de canguros (filmada durante una au- 
tentica caceria legal e insertada luego en el 
film) tras una noche de delirio alcoholico (la 
cinta es todo un tratado sobre beber cerveza), 
produce algunas de las imagenes mas pertur- 
badoras y desgarradoras que se pueden encon- 
trar en el cine comercial. 

Pero esa secuencia, con toda su polemica y 
ante la que mas de un espectador querra decir 
jbastaly es un elemento imprescindible en toda 
la espiral de locura y deshumanizacion del film, 
dentro de ese mundo casi surrealista e imposi- 
ble que es el outback australiano, con su exce- 
sivo y casi ridiculo aislamiento, perfectamente 
representado en el piano circular de 360 grados 
que abre el film. A partir de esa secuencia de 
insoportable violencia real el film adquiere un 
punto de ensohacion hipnotica que aun lo hace 


mas irresistible y que lo lleva a su perfecto final 
circular, dejando un producto final cerrado y 
perfecto, que no tiene dificultades en colocarse 
en la lista de los films imprescindibles de cual- 
quier cinefilo con criterio. 

Funcionando como el reverso serio hasta el 
desaliento de Razorback (que ocupo hace 
unos meses este menu) y mostrando ademas 
una impresionante secuencia de persecucion 
automovilistica que prefiguran las virguerias 
futuras de los Mad Maxes de esas tierras de las 
antipodas, esta cinta de Ted Kotcheff (quien 
regalaria al menos otra pelicula admirable al 
cine contemporaneo, como es Acorralado) 
con unas interpretaciones exquisitas de todo 
su reparto (sobre todo del protagonista Gary 
Bond como un Lawrence de Arabia en Ozzy- 
land y un impagable y arrebatador Donald 
Pleasence) merece ser descubierta y disfrutada 
por todos los espectadores. 

PSYCHOS IN LOVE 

Para terminar, algo un poco mas ligero, con 
una de las primeras cintas de culto lanzadas di- 
rectamente a video durante finales de los 80, que 
muy probablemente nunca llego a Espaha. 
Nunca es demasiado tarde para disfrutar de 
estas especiales producciones, y aunque aun siga 
sin hacer su aparicion por estas tierras, es facil 
conseguir una copia desde allende los mares. 

Psychos in love es una pelicula de bajo pre- 
supuesto, o mejor de bajisimo; rodada con 
colas sobrantes de negativo de otras produccio- 
nes, en la casa del director, durante los fines de 
semana y con un reparto muy limitado (inclu- 
yendo como actriz protagonista a la novia por 
entonces del director). Ademas, la cinta esta re- 
pleta de gore, contandose en sus primeros 
cinco minutos no menos de cuatro asesinatos, 
pero no nos engahemos, la pelicula pretende 
desde un primer momento ser principalmente 
una cinta ligera con un gran corazon, que cu- 
rio samente la convierte en una mezcla de co- 



media gamberra con una buena dosis de gui- 
hos cinefilos (desde el doble homenaje jse- 
guido! a la escena de la ducha de Psicosis, a la 
seleccion de peliculas de terror que la pareja 
protagonista alquila en el videoclub), a la ma- 
nera de otros titulos contemporaneos como 
Posesion infernal (aunque sin el talento des- 
atado de un Raimi tras las camaras), con algo 
tan serio como Henry retrato de un asesino 
(estrenada tan solo un aho antes). 

Casi podriamos decir que estamos ante una 
cinta de la Troma, como una Class of Nuke 
'Em High algo menos desatada y mas senti- 
mental, pero con un acabado tecnico no muy 
diferente. Con una historia de amor imposible 
entre dos asesinos en serie (el dueho de un 
local de striptease y una manicurista) que se 
enamoran gracias a compartir su pasion favo- 
rita y a la vez compartir tambien su aborreci- 
miento por todo lo que se relacione con las 
uvas (^?), la pelicula lo tenia facil para destacar 
entre la marea de producciones de serie B/Z 
que asolaron los videoclubs de aquellos ahos. 

El hecho de que la cinta baje algunos enteros 
una vez la pareja ya casada decide dejar de lado 
su aficion preferida, tampoco es especialmente 
significativo, puesto que con sus escasos 90 mi- 
nutos de duracion, las bajadas de ritmo no re- 
sultan especialmente molestas. 

Gore, desnudos gratuitos constantes, humor 
de segunda (desde las terribles capacidades para 
servir una cerveza del protagonista, hasta el in- 
tento de asesinato con todo un paquete de ve- 
neno en una bebida), pero tambien de tercera 
(el juego de los equivocos en los nombres du- 
rante la boda de los protagonistas resulta sonro- 
jante), con la trama un tanto alargada en exceso, 
pero al mismo tiempo repleta de una frescura 
en su realizacion, un amor por el cine mas freak 
y sobre todo una pareja protagonista totalmente 
encantadora y muy bien interpretada por sus 
dos actores principales: Carmine Capobianco y 
Debi Thibeault; lo que en el fondo es el corazon 
de toda buena cinta y lo que realmente nos hace 
seguir una trama con interes y que nos importe 
lo que les sucede a sus protagonistas. 

Desgraciadamente, las dos siguientes cintas 
como director de Gorman Bechard, Galactic 
Gigolo y Cemetery High, pese a volver a contar 
con la pareja protagonista de esta, no fueron ni 
de lejos el pequeho exito de culto que aqui nos 
encontramos, entre otras cosas por la calidad 
nefasta de ambas, lo que hizo que se interrum- 
piera prematuramente su carrera, para reto- 
marla por otros senderos ya entrados en el 
nuevo siglo. Al menos nos dejo esta pequeha 
perla de serie B, que hace una perfecta compa- 
hia a nuestros otros dos platos de este mes. sfu 


DISPONIBILIDADES 

Panico en el Transiberiano - Editada en Espana en DVD 
por Divisa Red. En USA en DVD y Blu-Ray por Severin Eilms. 

Despertar en el infierno - No disponible en Espana, 
Editada en DVD y Blu-Ray en UK por Eureka y en USA por 
Image Entertainment, 

Psychos in Love - No disponible en Espana, Editada en 
DVD en USA por Media Blasters Inc, 
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por Joaquin Toran 


vatares del destino convirtieron a 

A Boris Karloff en Alfred Hitchcock. 
La transformacion no se debio a 
ningun hecho sobrenatural sino a 
la pura necesidad economica. A finales de la 
decada de los cincuenta, la carrera del actor no 
esta estancada pero tiende peligrosamente 
hacia la mediocridad (y la rutina: esta encasi- 
llado en papeles clonicos). Karloff es una pan- 
tomima que visita programas como estrella 
invitada o interviene en series televisivas sin 
trascendencia. El, que tanto ha sido tan solo 
una decada antes, con el auge del monstruo ci- 
nematografico, ve menguar su cache en cada 
una de estas miserables participaciones. Kar- 
loff vive de las rentas. Pero ese modo de vida 
no parece gustarle. 

Esos ahos cincuenta son, ademas de los de la 
(transitoria) merma de la estrella del interprete, 
los de la eclosion de la television. La introduc- 
cion de este nuevo modo de entretenimiento 
lleva al cine a reinventarse. Empresarios del 
septimo arte pasaran a fabricar espectaculos 
{showsy en ingles) para las ondas catodicas. Uno 
de ellos, y no precisamente de los mas pimpan- 
tes, es Hal Roach jr. Papa Roach fue -llegara a 
centenario- uno de los prefiguradores de la co- 
media cinematografica, el productor que lanzo 
al estrellato, entre otros, a Stan Laurel y Oliver 
Hardy. El joven Roach esta al frente de la divi- 
sion televisiva del estudio que lleva su nombre. 
No tiene la fuerza ni el don para los negocios de 
su padre, y por eso, la empresa a su cargo atra- 
vesara penurias economicas que acabaran se- 


pultandola en 1961. Ideas, eso si, no le faltan. 
Una de ellas, El veloy le llega por via de un es- 
critor y piloto multicondecorado en la Segunda 
Guerra Mundial, Erank P. Bibas. 

El autor, ganador de un Oscar al mejor docu- 
mental -precisamente en 1961- por Project 
HopCy sobre un barco hospital que viaja por 
todo el mundo prestando asistencia y entrena- 
miento (el documental fue un exito mayusculo 
que se tradujo a veintisiete lenguas), entrega al 
productor un esbozo de serie de terror. Roach 
da luz verde, pero sabe que necesita, a modo de 
gancho, una figura de renombre que la presente 
y que garantice su viabilidad comercial. Inme- 
diatamente piensa en Karloff; esta dispuesto a 


pagarle 5.000 dolares por episodio. La suma es 
un autentico regain para el vetusto actor, por lo 
que acepta sin pensarselo. Alfred Hitchcock ha 
abierto un camino en Hollywood con su propio 
-y exitoso- programa de suspense y misterio, 
en antena desde 1955. Roach y (sobre todo) 
Karloff creen tener entre manos una buenisima 
oportunidad de emularle. 

LOS PEROS DE EL VELO 

Por desgracia, El velo es hoy materia ar- 
queologica. Las cosas no pasaron como pre- 
vieron productor e interprete: el estudio Roach 
no atraviesa en 1958 por grandes momentos 
economicos, y la serie se cancela tras rodarse 


■ Actualmente, “El velo” 

, puede verse de manera 
f: Integra blen por DVD blen 
L por el canal de peliculas 
#<>«M%Eilmln 


PRIMEROS SUSTOS TELEVISIVOS 
















LOS EPISODIOS 

Analicemos, a continuacion, cada uno de sus 
capitulos. En nueve de ellos, Karloff se reser- 
vara un pequeno y generalmente exagerado 
papel, con el que encabezara los creditosi:^'. 




ELVELO I PRIMEROS SUSTOS TELEVISIVOS 


diez capitulos. Para mas inri, no se emitiran 
jamas. La cantidad de material rodado es tan 
pequena (para los estandares de la epoca: hoy 
El veto seria una macroserie), que no pueden 
venderse como pack a ninguna cadena. Solo 
hay una unica y viable posibilidad de darles 
salida y salvar los muebles: remontandolos 
como peliculas. Destination Nightmare y Jack 
the Ripper, ambas de 1958, engloban el grueso 
de capitulos de la serie. 

Actualmente, El velo puede verse de manera 
Integra bien por DVD bien por el canal de peli- 
culas online Filmin. Cualquiera de las dos op- 
ciones es adecuada para disfrutar de uno de los 
productos mas experimentales de la television 
de su momento, el caldo de cultivo de un feno- 
menal exito posterior, Thriller (1960-1962), 
considerada por muchos (entre ellos, Stephen 
King) como la mejor serie televisiva de terror 
de todos los tiempos. Un futuro articulo tratara 
sobre ella. Bien lo merece. 

Vista en retrospectiva y en su conjunto, El 
velo ha envejecido fatal. Ofrece un tipo de te- 
rror “bianco”, casi ingenuo, candido y desfa- 
sado. Tal y como esta el genero ahora mismo, 
con su predileccion por la casqueria y su exi- 
gencia de sustos vistosos, convertido en un pro- 
ceso industrial y mecanico, la serie de Karloff 
parece jurasica. El paso del tiempo no es su 
mayor problema: muchos de sus capitulos, por 
desgracia la mayoria, son bastante aburridos, 
pese a que duran poco mas de 26 minutos, y 
‘ poseen tramas poco interesantes. La escasez de 
medios con la que esta realizada condujo a la 
reiteracion del truco (de rodaje) cormaniano de 
intercalar conversaciones para no tener que 
rodar escenas “de accion” ni mover mucho la 
camara; abundan tanto que resultan tediosas y, 
en varias ocasiones, ridiculas. La rigidez teatral 
de la que hace gala El velo es uno de sus mas 
graves inconvenientes. 

Esta^carencias ya se vislumbran en su cara- 
tula,,el arranque comun a casi todos sus episo- 
' tdii^'(jC^enos, el septimo) . Examinemosla: 


Vista en retrospectiva y en 
su conjunto, “Ei veio” ha 
envejecido fatai. Ofrece un 
tipo de terror “bianco”, casi 
ingenuo, candido y desfasado 

fundida con el titulo de presentacion, se repite 
siempre la misma escena: Karloff esta sentado 
en un sofa, ante una chimenea crepitante, en un 
salon confortable. La camara le encuadra desde 
una puerta ojival, flanqueada por dos estatuas 
de querubines con sendas antorcha en ristre. La 
iluminacion deslumbra; el actor esta rodeado 
tambien de lamparas: una a sus espaldas, dan- 
dole luz mientras lee, otra un poco mas alia, 
iluminando un sofa que apenas se insinua por 
la izquierda. Sobre la chimenea, verdadero co- 
razon de la escena, pende un blason. Entre Kar- 
loff y la puerta se atisba un globo terrestre. La 
camara se acerca, conforme los titulos de pre- 
sentacion se diluyen, y el actor se levanta. 


Zoom a su rostro, primer piano, reverencia, 
media sonrisa y primera sorpresa: Karloff luce 
un imponente bigote bianco (en una ocasion, 
para dar fe de la escasez de medios, la punta 
de un microfono se asomara por el borde in- 
ferior, como un intruso que interfiere en el ri- 
tual de la rutina). La estructura general es 
como Alfred Hitchcok presenta pero con 
menos gracia: Karloff habla a camara antes y 
al final de los capitulos. La despedida, inserto 
comun sin chispa destinado a fidelizar espec- 
tadores, es un corte pregrabado, introducido 
de manera apurada y mediante un montaje 
aparatoso, al termino de cada reflexion final 
sobre lo acontecido en el capitulo de turno. El 
presentador Karloff es asimismo un perso- 
na] e, una suerte de Martin Hesselius descafei- 
nado que se encarga de coleccionar historias 
extrahas, misteriosas, con un prurito de char- 
lataneria parapsicologica. Los cuentos que re- 
lata, ''casos reales documentados por las 
autoridades\ parecen pasatiempos de salon de 
la epoca de Madame Blavatsky. 

El pobre Karrloff da lo mejor de si mismo 
ante la camara. Se presenta con maneras y as- 
pecto de otro tiempo. ‘‘Buenas noches, hoy les 
contare otra historia de lo inexplicable que yace 
tras el velo”, nos dice una y otra vez. Lo “inex- 
plicable” suelen ser pequehas anecdotillas rela- 
cionadas con inocentes transmigraciones de los 
cuerpos, con visiones, con anticipaciones. 
Temas muy del gusto de ciertos escritores no 
estrictamente fantasticos pero con una curiosi- 
dad impresionable, como W. W. Jacobs, humo- 
rista que debe su fama al tremendo relato La 
pata de mono, o Arthur Quiler-Couch, por 
poner tan solo dos ejemplos (no seran los uni- 
cos casos que citaremos). 
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WADE 

air service 


La rigidez teatral de la 
que hace gala El velo es 
uno de sus mas graves 
Inconvenlentes 


-.ir' * - ■ 


Vision de un crimen. Segun Karloff, nos 
disponemos a conocer unos ''hechos reales pero 
inexplicables que sucedieron una y otra vez de 
pais en pais, de epoca en epoca \ George Bos- 
worth (Robert Hardy), es testigo del asesinato 
de su hermano Hart en su farmacia. George 
esta a 240 km del deceso, en alta mar. Ve el ase- 
sinato “reflejado” en su bacina de agua. Los ac- 
tores, menos Karloff, son ingleses, y exageran. 
Existe un persona] e comico, un ama de Haves, 
cuya unica justificacion es la de aligerar, en 
base a presuntos chascarrillos que rozan el cli- 
che mas vergonzoso, una trama bastante magra 
(este tipo de personajes, por cierto, seran la 
causa de la total falta de ritmo de las peliculas 
de James Whale, “padre cinematografico” de 
Frankenstein precisamente en elfilm -de 
1931- que catapultara a la fama a Karloff). El 
actor-presentador hace de sargento de policia 
inepto y parodico, Chester Wilmore, sin provo- 
car ni una sola carcajada. Arresta, en base a 
una declaracion falsa, a un carpintero inocente 
pero con un movil solido y ninguna coartada. 
George sabe que no ha sido H, pero por alguna 
extraha razon (a pesar de que ha “visto” la es- 
cena igual el espectador) no se ha enterado de 
que su prometida ha sido la asesina. La resolu- 
cion es pauperrima. 


clones son amistosas. Viene a darle un men- 
saje al joven: “La senorita que espera no acu- 
dird a la cita [...] Vdyase y olvide lo ocurrido. 
[...] Yo me ocupare de todo. Mdrchese o gente 
inocente saldrd herida”. Prescott se rie en su 
cara, le considera un anciano senil, o un loco, 
y le hace ver que Lila esta ya con el. . . o que lo 
estaba. Las palabras de Debbs no han sido tan 
delirantes: la chica se ha esfumado de sopeton. 
El misterio esta bien llevado. La solucion es 
previsible y aceptable. Lila esta en verdad 
muerta: tuvo un accidente de coche hace tres 
ahos. Es la segunda vez, que se sepa, que rea- 
parece por las inmediaciones del accidente. 


verso. Se tepagard con maldad”, apostilla antes - L 
de morir, al saber las intenciones del marido. La 
sehora Elwood sera un fantasma vengativo que 
actuara con rabia. Elwood morira durante una 
travesia, aunque no veremos ese hecho, ya que 
-maldita economia de medios- nos lo contara 
un parroquiano tabernario. Es muy de lamentar 
la falta de agallas o de ambicion, pues, de haber . 
ido un paso mas alia, este episodio, tan cercano 
a Jacobs (el escritor antes mentado, no el guio- 
nista con apellido de seudonimo) y a la pertur- ■ 
badora y muy atmosferica obra del genial 
Francis Marion Crawford, se contaria entre las 
pequehas joyas del terror filmado. 




La chica de la carretera. Direcdon y 
guion de George WaGGner (responsable de al- 
guno de los me] ores capitulos de la serie, 
como el presente). John Prescott (Tod An- 
drews), de Boston, “se enfrenta a un problema 
ordinario, intentar que un coche arranque’ 
(Karloff). Prescott, un chulo impertinente que 
se cree sofisticado, casi atropella a una guapa 
desconocida, Lila (Eve Brent), cuyo coche se 
ha quedado calado en un anden. Lila, enigma- 
tica, ti'ene miedo cerval de un tal Morgan 
Debs (Boris Karloff). Prescott decide ejercer 
de paladin y se compromete a ayudarla; ambos 
se dan cita por la noche para trazar un plan de 
accioii, pero les intercepta Debbs. Sus inten- 

^ A- w ■ 


Comida en la mesa. Dirigidapor Frank P 
Bibas, segun un guion de Jack Jacobs. Karloff nos 
avisa de que los ‘brigenes -de esta narracion- 
(fueron) encontrados en los archivos de la Sociedad 
Historica de Gloucester (InglaterraY’. Por primera 
vez, Karloff sera el protagonista. John Elwood es 
un marino de Massachussets que Ueva mucho 
tiempo en alta mar. Esta casado con una mujer 
que no ama, por el dinero de su suegro, y de la 
que esta harto; no pierde ocasion de demostrarle 
su desprecio ni de humillarla publicamente. Ella 
le espia, apenas le deja vivir. No obstante, cuando 
es picada por una serpiente, H la salva, por cobar- 
dia y porque teme quedarse sin nada. La esposa 
cree que la situacion marca un nuevo rumbo en 
la relacion, pero en uno de sus tantos dias ociosos 
en tierra, Elwood se entera de que una mujer que 
le cortejaba en el pasado acaba de enviudar y que 
su pension asciende a 20.000 libras. Llevado por 
el cambio de circunstancias, planea deshacerse de 
su “molesta” esposa. Aparentando una dulzura 
insolita, decide IJevarsela de viaje e irla envene- 
nando progresivamente. “Eres un hombre per- 


LOS dOCtOreS. Ambientado en Italia, y ro- \ 
dado en italiano e ingles, en una amalgama idio- 
matica que solo puede ser fruto de un demente, 

Karloff hace y ejerce como “II dottore”. Carlo 
Marcabienti (Karloff con pelos revueltos y peri- 
11a, y un aspecto de cientifico loco bonachon), es ^ , 
un medico rural. Regresa Angelo, su hijo, tam- 
bien cirujano. Como es una serie hecha con 
cuatro duros, hablan y hablan, mientras la ac- , . 

cion pretendidamente paranormal, la enjundia, . Y’-'* ^ 'i 
tarda en arrancar; tanto se retrasa que parece ^ ; ■ 
que el capitulo va a terminarse sin que pase \ ! . 
nada. Hasta que pasa, mas o menos: padre e hijb' tj^ 
salen en una noche tormentosa a cumplir sen- ^ 
dos compromisos con pacientes. Angelo, que 
tiene entre manos la operacion mas complicada/^ 
debe de hacer frente a la cerrazon de los pueble- 
rinos, que desconfian de H como facultativo. EU*i 
padre salva la situacion haciendo acto de pre- 
sencia. Sin embargo, no es e\ “fisicamente” sino 
su proyeccion. “La/e -nos dice Karloff con una - 
seriedad imperturbable- paede triunfar por en-^'. -- 
cima de la medicina”. Richard Dawkins temblara , 
al escuchar esta infame moraleja. ' " ’ ^ 


La bola de cristal. El plato fuerte de la 
serie, su episodio mas cdebre, eLque sirve de 
tar] eta de presentacion, es uno de los mas abh- 
rridos e irrelevantes. En Filrnih estq adqmgStilb^/^'^ 
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Genesis. Rodado por George WaGGner en 
base al libreto de Sidney Morse. Es una historia 
interesante no tanto por lo que cuenta (que no 
lo es ni puede serlo por su planificacion ni des- 
arrollo) sino por sus veladas alusiones, nueva- 
mente literarias. Numerosos cuentos con 
fantasmas benevolos convergen en estos minu- 
tos de metraje. Uno se impone sobre el resto: el 
de Lady Mary Margaret Oliphant narro, de ma- 
nera perfecta, como una anciana senora regre- 
saba de entre los muertos, sin aspavientos ni 
arrastrar de cadenas, para ayudar a que su pro- 
tegida y favorita se beneficiara de la herencia 
que esta le habia dejado y de la que habia sido 
alejada por malas artes e intereses creados. Es la 
historia de un fantasma que lleva la felicidad. 

Destine: Pesadilla. El capitulo mas raro y 
fuera de lugar del programa. La caratula cambia: 
un breve instante “de accion”, da paso a Karloff. 
Pero el interprete ya no esta esta en su acoge- 
dora habitacion, desde la que realiza toda su 
mecanica puesta en escena, sino que se halla en 
un escenario mucho mas acorde con la trama 
que va a presentar y que es tambien mucho mas 
.moderno que el habitual. Karloff se prepara una 
pipa. La transicidn entre el capitulo y la alocu- 
cion del actor es natural, no se produce por fun- 
^didb. en negro. La camara se mueve a un mapa 


blado grimosamente. Pasaremos muy de largo 
por un argumento que no merece ni unas li- 
neas: chica deja con un palmo de narices a su 
amante por un millonario, que es ademas el 
editor de este. Para redundar mas en la herida, 
le regala una bola de cristal y se te queda tan 
ancha. Edmond Vallier (Booth Coolman), el 
despechado, espiara, primero sin pretenderlo, 
luego con deleitacion, todos los estupidos mo- 
vimientos de la menos estupida y perfida Eva 
(el nombre debe entenderse en su sentido me- 
taforico). Como tal, recibe su castigo. Los 26 
minutos largos del capitulo se hacen eternos. 


Para los restos queda el esfuerzo por intentar 
resucitar cinematograficamente a Karloff, con- 
virtiendolo en imagen de marca, y por hacer una 
serie televisiva que tuviera como eje vehicular el 
terror. El veto queda como una experimentacion 
pionera. Y como la antesala de grandes progra- 
mas que estaban aun por llegar. Sin los defectoSj 
claro, de la madre fundadora. spu . 


“El velo” queda como una 
experimentacion pionera. 
Y como la antesala de 
grandes programas que 
estaban aun por llegar 


(Karloff) tiene una prospera compahia aerea y 
espera que su hijo, con suehos de ingeniero ae- 
ronautico, se decante por el pilotaje. En una de 
las pruebas, el muchacho entra en un trance. Un 
rostro aparece en la carlinga del avion y le repite 
''Sigueme, l-3-5'\ La aparicion esta a punto de 
provocar un accidente, que evita el copiloto. 
Pero al muchacho el hecho, que se repite en su 
siguiente salida, le perturba y decide investigar. 
Descubre que el fantasma esta llevandole hacia 
sus propios restos y tambien hacia un pasado 
que avergiienza a su padre. Por alguna razon 
que no hemos sido capaces de dirimir, la pro- 
duccion de este episodio cambio de manos. Ben 
Pox hizo posible un episodio que llevo la firma 
de Paul Landres en la direccion y de Ellis Mar- 
cus en el guion. Dio su nombre, ademas, a una 
de los dos “peliculas” sobre la serie. 


Calor de verano. Trata sobre la precog- 
nicion, es decir, sobre la “anticipacion” de su- 
cesos que estan por producirse. El titulo 
recuerda descaradamente, en su forma y no 
en su fondo, a uno de los mejores relatos 
{Calor de agosto) de William Pryer Harvey, 
escritor cuaquero que creo varias historias que 
entremezclaban con maestria el suspense y el 
terror. Harvey no se atrevia a pronunciarse 
sobre la maldad humana pero la insinuaba; asi, 
sus cuentos ganaban en capacidad de sugeren- 
cia. Calor de verano bebe de ese espiritu. Por 
eso es de lo mas salvable de El velo. 


El regreso de Madame V/ernoy. Dm 

gida por Herbert L. Strode y con guion de Stan- 
ley H. Silverman. Lo mas interesante que tiene 
este episodio es su titulo y, sin que sirya de pre- 


cedente, la alocucion de Karloff. El resto, es to- 
talmente prescindible. Silverman se mete en 
una insulsisima historia sobre transmigracion 
de las almas en India. 


Jack el Destripador. El capitulo final de la 
serie es el que posee la estetica mas sugerente. 
Un clarividente feo y gordo, ejemplo del tradi- 
cional (para los estandares de la serie) “hombre 
normal” que es “victima” de hechos inexplica- 
bles, tiene un sueho recurrente, que le confiesa 
asi a su esposa: 'anoche vi cometer un asesinato’. 
Y lo relata, y esta vez si lo vemos, con un len- 
guaje, tanto verbal como visual, que sabe mante- 
ner la tension. Las imagenes son expresionistas, 
de un terror muy del gusto de la decada de los 
cuarenta, oscuro, angustioso en su puesta en es- 
cena, aunque maltratado por los cortes abruptos 
con los que se produce la transicidn a la reali- 
dad. Walter Durst, el protagonista, fue interpre- 
tado por Niall MacGinnis, uno de los pocos 
rostros conocidos de El velo, al menos entre los 
amantes del fantastico: hizo tambien de doctor 
Karswell, el sugerente villano de La noche del 
demonio {Night of the Demon! Curse of the 
Demon, Jacques Tourneur, 1957). El episodio 
cuenta con buenos momentos y con un sus- 
pense bien calibrado. Los suehos son lo mas 
ambicioso que, en el piano formal, encontrare- 
mos en la serie. Dos datos curiosos: Karloff no 
tiene ningun papel y su coletilla final, que sirve 
de colofdn a los nueve episodios anteriores 
( 'acompdhenos en otro viaje a lo inexplicable que 
se oculta tras el velo”), ya no existe. La decision 
de interrumpir la serie estaba tomada. 
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DE ATREIDES, ARRAKIS, GUSANOS GIGANTES Y MELANGE 

por Jose Abad 


pesar de la mala prensa que ha gene- 
rado en algunos sectores cnticos 
-Antonio Jose Navarro, a quien ad- 
miro, la tacho de plumbea y delez- 
nable-, Dune sigue presente en nuestras 
librerias, renovando la curiosidad de lectores ve- 
teranos y bisonos, y satisfaciendola en buena 
medida; si no, no se explicaria su pervivencia a 
lo largo de los anos, su resistencia al cambio de 
los gustos, su insistencia. En su momento fue el 
libro de cabecera de toda una generacion de es- 
tadounidenses, la generacion que se opuso al 
conflicto de Vietnam, la que invitaba a hacer el 



amor y no la guerra, la que coqueteo con drogas 
varias a fin de liberar el subconsciente de las ata- 
duras nuestras de cada dia, la que brindaria por 
el nacimiento del Mayo del 68 y entonaria el co- 
rrespondiente responso por su prematura 
muerte, la que se recluiria en comunas hippies 
como si de cuarteles de invierno se tratara y 
luego crecio y olvido lo anterior o lo recordo 
como un error de juventud, ay, por favor, no me 
lo tengais en cuenta. Aquel tiempo paso, y pasa- 
ron sus inquilinos, pero la obra de Frank Herbert 
persiste, resiste, insiste en las librerias. ^A que se 
debe este exito? La respuesta no es sencilla. 

ARRAKIS, TAMBIEN 
CONOCIDO COMO DUNE 

En 1963, el ano en que murio John Fitzgerald 
Kennedy, el escritor Frank Herbert (1920-1986) 
empezo a publicar una novela por entregas en las 
paginas de la revista especializada Astounding. 

La obra respondia inicialmente al titulo de 
Mundo de Dune y pretendia eso y no otra cosa: 
levantar un mundo en un bastidor tan propicio 
como el del cosmos. Un mundo familiar, empero 
ajeno. El lector identificaria numerosos aspectos 
religiosos, politicos y economicos de este 
mundo, pero no lo reconoceria como propio. Ese 
mundo no es de este mundo, se dirian, aunque 
inevitablemente se cimiente en H; la novela espe- 
cula sobre el destino de la raza humana dentro 
de miles y miles de anos, a miles y miles de anos 
luz de nuestra Tierra. En 1965, el escritor reunio 
en un solo volumen las historias ambientadas en 
ese rincon del universo no recogido por ninguna 

Dune obtuvo el premio 
Nebula en su primera 
convocatoria 



carta celeste. Ese mismo ano. Dune obtuvo el 
premio Nebula en su primera convocatoria y, 
al ano siguiente, se hizo con el no menos pres- 
tigioso premio Hugo. El exito entre circulos 
culturales y contraculturales contribuyo decisi- 
vamente a convertirlo en una obra de culto, y 
como tal se mantiene en nuestros dias. 

En un primer momento, Herbert quiso ence- 
rrar esta cosmogonia dentro de los severos para- 
metros de una trilogia compuesta por Dune 
(1965), El mestas de Dune (1969) e Hijos de 
Dune (1976), pero una vez concluida no se dio 
por satisfecho (imaginemos imperativos de todo 
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tipo, tanto personales como editoriales) y trans- 
formo la trilogia en tetralogia. Tras publicar la 
cuarta entrega, Dios, emperador de Dune 
(1981), hubo un nuevo cambio de planes. Her- 
bert hizo a un lado coartadas y nomenclaturas 
legitimadoras y, antes de morir, todavia puso 
punto final a una quinta y a una sexta novela: 
Herejes de Dune (1984) y Casa capitular Dune 
(1985), dejando puentes tendidos para la conti- 
nuacion de la serie. (Estos seis titulos ban sido 
editados por el sello Debolsillo para conmemo- 
rar el quincuagesimo aniversario de la publica- 
cion de la novela original). El testigo paso a su 
legitimo heredero, su hijo Brian Herbert, quien, 
en colaboracion con Kevin J. Anderson, anadio 
dos novelas a las precedentes, Cazadores de 
Dune (2006) y Gusanos de arena de Dune 
(2007), ademas de dos trilogias en torno a los 
hechos que precedieron a la historia fundacio- 
nal: Preludio de Dune (1999-2001) j Ley endas 


deDune (2002-2004), que conforman un enre- 
vesado bosque narrativo que ha dado pabulo y 
argumentos a sus criticos. 

Sea como fuere, quiero romper una lanza a 
favor de Dune. Probablemente no sea esa Obra 
Maestra ensalzada por sus mas conspicuos parti- 
darios, pero tampoco merece el desprecio de sus 
detractores. Dune es una narracion de largo 
aliento, muy ambiciosa, pretenciosa si quieren, 
que se esfuerza lo indecible por estar a la altura 
de dichas ambiciones. La novela se lleva a las es- 
trellas la lucha por el poder que han erigido o 
hundido civilizaciones y salpicado de sangre in- 
finidad de paginas de nuestra Historia. El poder 
y sus servidumbres, el poder y sus exigencias, el 
poder y sus consecuencias vertebran el relato. El 
poder, no como una nocion abstracta, sino como 
una realidad muy concreta: el poder como arbi- 
tro que establece las reglas del juego, elige quie- 
nes jugaran la partida y decide cual sera el 


resultado. El poder, no un juguete caro en manos 
de un niho mimado, sino un complejo sistema 
de pesas que mantienen en equilibrio la balanza 
loca de la existencia. El poder, una recia soga 
trenzada con las mimbres de la politica, la eco- 
nomia, la religion y la cultura. El poder. Ese 
poder. Si Maquiavelo hubiera escrito una novela 
de ciencia ficcion se habria parecido a esta. 

Erank Herbert imagina un imperio galactico y 
una multitud de planetas, cual feudos, subordina- 
dos al emperador. Las alianzas y las traiciones, las 
luchas intestinas y las intrigas palaciegas estan a la 
orden del dia. La historia empieza con una falsa 
recompensa, una estratagema urdida para barrer 
del cosmos a los Atreides, una casa nobiliaria que 
cuenta cada vez con mas adeptos. El emperador 
Padishah Shaddam IV concede al duque Leto 
Atreides la administracion de Arrakis, tambien 
conocido por Dune, un planeta desertico de cuyas 
arenas se extrae la melange, una valiosisima espe- 
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cia que extiende la vida, que expande la cons- 
ciencia, de importancia capital en la galaxia. Esta 
concesion es un pastel envenenado. El empera- 
dor se ha aliado con la baronia Harkonnen para 
que Arrakis sea la tumba de los Atreides. Tropas 
imperiales de incognito ayudan a las huestes del 
baron Wladimir Harkonnen en una invasion mi- 
litar cuyo fin ultimo es aniquilar al duque y su 
estirpe y restaurar el emblema de la casa Har- 
konnen, los anteriores senores del planeta. 

El golpe es un exito, o casi. El duque muere y 
el baron pone en su lugar a un sobrino suyo, el 
conde Rabban, un hombre facil de manipular. El 
ataque, sin embargo, no acaba con la vida del he- 
redero del ducado, Paul Atreides, educado por su 
madre, la Dama Jessica, sacerdotisa del culto 
Bene Gesserit, en ancestrales saberes sobre el do- 
minio del cuerpo y la mente reservados para las 
mujeres de dicha orden. El j oven Paul Atreides 
esta aureolado por “el mito del mesias”, como el 
propio Herbert reconoce. En Dune, una profecia 
advierte de la venida de un lider, hijo de una 
Bene Gesserit, que llegara de fuera y liberara a 
las tribus locales del yugo imperial. Por suerte, 
ese mesianismo, tan del gusto de la tradicion 
norteamericana, esta planteado en terminos pro- 
blematicos: la profecia advierte que el libertador 
acabara convirtiendose en un tirano y encabe- 
zara unaj/bad, una guerra santa, que arrasara el 
universo conocido. En este sentido, esta claro 
que la figura legendaria de Lawrence de Arabia 
influyo en Erank Herbert con tanta vehemencia 
como la figura sagrada de Jesus de Nazaret; es 
decir, en la historia, el calculo politico pesa 
tanto como el determinismo. La idea implicita 
es que jamas lograremos librarnos de las fuer- 
zas que ban conformado nuestra sociedad. 

Personalmente, la historia de Paul Atreides 
me interesa sobre todo como relato iniciatico. 

El joven es acogido por los Eremen, una comu- 
nidad que ha aprendido a vivir en ese habitat 
hostil, un desierto inabarcable e implacable. 


BRIAN HERBERT fi 
KEVIN J. ANDERSON 



azotado por tormentas capaces de arrancar la 
came de los huesos y reducir estos a polvo. (En 
Dune jamas llueve. Los Eremen no Horan a sus 
muertos por no desperdiciar ni una sola gota 
de agua del cuerpo). Paul es recibido como el 
hombre de la leyenda, recibe el nombre de 
Muad’Dib, y le ensenan a vivir en y convivir 
con el desierto, en las condiciones mas adver- 
sas, adaptandose al medio. Al par que se forja el 

En Dune jamas llueve. 

Los Fremen no Moran 
a sus muertos por no 
desperdiciar ni una sola 
gota de agua del cuerpo 
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mito, Paul Atreides se ve obligado a adaptarse a 
otra realidad, una que no debe ser combatida 
sino entendida en toda su complejidad. Lo que 
puede hacernos dano no es obligatoriamente 
un peligro para nosotros. Frank Herbert se 
convirtio en un abanderado de la ecologia al 
proponer la defensa y preservacion de cual- 
quier ecosistema por hostil que pueda parecer. 
La diversidad es sinonimo de riqueza: “La vida 
aumenta la capacidad de un ambientepara soste- 
ner la vida\ leemos en la novela. Un jalon deci- 
sivo en la iniciacion de Paul Muad’Dib en la 
vida adulta sera la doma de un gusano de arena, 
unas bestias descomunales que surcan las arenas 
del desierto como si fueran las aguas de un oce- 
ano, decisivas en la formacion de la melange. 

En la recta final, la novela entra en cauces 
previsibles; algunas acciones devienen farrago - 
sas, y el interes decae, aunque aun sorprenda 
algun apunte certero, algun pasaje vibrante. Al 
frente de los Frenen, Paul Muad’Dib lleva ade- 
lante una guerra de guerrillas contra el conde 
Rabban; la consecuencia inmediata es una 
merma en la produccion de la melange. En este 
mundo, al igual que en el nuestro, la rentabili- 
dad economica dicta la accion politica. De ahi 
que el emperador en persona acuda a Arrakis 
para hacer valer su autoridad. Es la oportunidad 
que esperaba el descendiente de los Atreides: los 
Fremen toman al asalto la fortaleza Harkonnen 
y reducen al emperador y su sequito. El baron 
Harkonnen tiene la muerte que se merece -a 
manos de una nina de cuatro anos, hermana de 
Paul-, mientras este se bate en duelo y vence a 
Feyd-Rautha, heredero de la casa Harkonnen. 
Paul exige al emperador que le conceda en ma- 
trimonio la mano de su hija, la princesa Irulan, 
y luego lo confina en un planeta prision. Los 
atributos del tirano (el despotismo, el resenti- 
miento, la impiedad) han empezado a manifes- 
tarse. Cuando llegamos al final de la novela, en 
verdad, la cosa acaba solo de empezar. 
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LAS PELkULAS 
QUE NO PUDIERON SER 

En 1973, el ano en que murio John Ford, el 
productor frances Michel Seydoux se puso en 
contacto con el polimata y psicomagico (chileno 
para mas sehas) Alejandro Jodorowsky, deseoso 
de embarcarse en una pelicula conjunta, la que 
fuera. Jodorowsky le hablo de Dune y al produc- 
tor le parecio bien sin darle mayor importancia 
al hecho de que el primero ni siquiera hubiera 
leido el libro; la propuesta respondia, dijo Jodo- 
rowsky, a una revelacion. (Existe un precedente: 
Federico Fellini adapto Nunca apuestes la ca- 
beza con el diahlo a partir de un resumen del re- 
lato de Edgar Allan Poe; no quiso leer el cuento 
para no dejarse influir). Despues de devorar el 
libro en un solo dia, asi dijo, Jodorowsky siguio 
manteniendo una actitud polemica: “No quena 
respetar la novela, quena recrearla. Para mi, 
Dune no pertenecia a Herbert, de la misma ma- 
nera que Don Quijote no pertenecia a Cervantes 
ni Edipo a Esquild\ El cineasta pretendia conver- 
tirlo en una cosa completamente distinta: la his- 
toria seria algo asi como un trampolin desde el 
cual saltar y zambullirse en una piscina llena de 
LSD. (El viaje a las estrellas tenia que ser equiva- 
lente al “viaje” provocado por el chute de una 
sustancia alucinogena cualquiera). Seydoux con- 
siguio los derechos de adaptacion sin ningun 
problema. En Hollywood se tenia la impresion 
de que Dune era infilmable. Y quizas estuvieran 
en lo cierto. El productor Arthur P. Jacobs habia 
mostrado cierto interes en ella, pero prefirio 
apostar sobre seguro con la explotacion ad nau- 
seam de la serie Elplaneta de los simios. 

El proyecto nacio bajo el signo de la singula- 
ridad. Alejandro Jodorowsky consulto a auten- 
ticos guerrilleros latinoamericanos para saber 
como plantear las incursiones bHicas y a diver- 
sos alquimistas para ilustrar determinados pa- 
sajes de la historia. Para el papel principal habia 
pensado en su hijo Brontis y, a tal fin, el pe- 
queno empezo a ser adiestrado en diversas artes 
marciales y en la lucha con cuchillo. No obs- 


En Hollywood se tenia la 
impresion de que Dune 
era infiimabie. Y quizas 
estuvieran en io cierto 

tante, la pelicula no seria un proyecto familiar o 
domestico como otros suyos. Llama la atencion 
la cantidad y la calidad de los nombres baraja- 
dos o reclutados para interpretar los distintos 
personajes y por la excelencia de los colabora- 
dores con que se rodeo para darle forma el film 
(pues, salvo error, queria hacer un film). El cas- 
ting era de ordago: David Carradine seria el 
duque Leto, Charlotte Rampling la Dama Jes- 
sica (la actriz rechazo la oferta), Mick Jagger 
encarnaria a Feyd-Rautha y Salvador Dali al 
emperador Padishah Shaddam IV. Dali acepto 
el papel a condicion de que en determinada es- 
cena se le viera sentado en un retrete con forma 
de delfin, diseno suyo, y de que le pagaran 
100.000 dolares por cada hora en el plato. Jodo- 
rowsky se avino con la intencion de reducir al 
minimo el papel del emperador y no rodar con 
Dali mas de sesenta minutos. Mas barato debia 
de salirle Orson Welles, pensado para encarnar 
al baron Harkonnen, o tal vez no: a Welles se le 
pagaria su trabajo en especia; esto es, podria 
comer cuanto le viniera en gana durante el ro- 
daje. Amanda Lear, Alain Delon y Gloria Swan- 
son habrian tenido pequenos papeles. 

No sabemos cuanto habria dado de si este 
plantel. No obstante, podemos hacernos una 
idea cabal del impacto potencial de la pelicula. 
Para la banda sonora, Jodorowsky queria a Pink 
Floyd, Magma y Tangerine Dream. (Cada grupo 
se ocuparia de la atmosfera musical de un pla- 
neta distinto). El director hablo con Douglas 
Trumbull para que se encargara de los efectos es- 
peciales, pero lo mando a hacer punetas, o eso 
sostiene e\, harto de sus “aires de gran jefe”, y 
aposto por una joven promesa, Dan O’Bannon. 
Para el diseno de las naves espaciales, los decora- 
dos, el vestuario o las diversas criaturas del re- 



lato, sondeo a grandes maestros del comic como 
Richard Corben, que no se subio al carro, y Jean 
Giraud Moebius, que se entrego en cuerpo y 
alma. (En el tiempo en que estuvo en el proyecto, 
Moebius realize mas de 3000 dibujos y bocetos). 
Jodorowsky recluto ademas al ilustrador ingles 
Christopher Foss y al artista suizo H. R. Giger. 

En 1977, despues de cinco anos de trabajo, el 
proyecto se abandono. Ningun gran estudio se 
comprometia a distribuir una produccion seme- 
jante y, sin los anticipos por derechos de distri- 
bucion, la empresa era inviable. 

Por suerte, el tiempo invertido acabo siendo 
recompensado. Jodorowsky y Moebius convir- 
tieron su trabajo en un comic mitico, El Incal 
(1980-1988), del que se vendieron mas de un 
millon de ejemplares, siendo traducido a mas 
de veinte idiomas. En determinados foros se 
ha hablado de este proyecto como de la mayor 
Obra Maestra jamas reabzada. Los aprioris- 
mos son siempre insensatos. ^Como conside- 
rar magistral algo que no llego a concretarse, 
que no existe como tal? Aun asi, no cabe duda 
de que aquella Dune abortada tuvo una gran 
influencia en la ciencia ficcion posterior. La 
semilla de la novela y del film no nato estan 
por ejemplo en La guerra de las galaxias {Star 
Wars, 1977) y Alien, el octavo pasajero {Alien, 
1979). En el caso del film de George Lucas, el 
ascendiente se sostiene en una sospecha razo- 
nable: el storyboard circulo por los despachos 
de los principales estudios hollywoodienses en 
aquel periodo. En el caso de Alien, el influjo es 
indiscutible: Ridley Scott conto con los princi- 
pales colaboradores de Jodorowsky: Moebius, 
H. R. Giger y Dan O’Bannon. No nos sor- 
prende que, tras hacerse con los derechos de 
adaptacion en 1980, Dino De Laurentiis pen- 
sase en Scott para hacerse cargo de ella. No 
obstante, el director se desentendio de la em- 
presa despues de varias desavenencias con el 
productor. La alargada sombra de Jodorowsky 
tambien alcanza a la pelicula que veria final- 
mente la luz cuatro anos despues. 
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DE ATREIDES, ARRAKIS, GUSANOS GIGANTES Y MELANGE Q DUNE 



Dune (1984) se concibio asimismo bajo el 
signo de la singularidad. El casting es tan ati- 
pico como el pergenado por Jodorowsky -Jose 
Ferrer, Silvana Mangano, Max von Sydow- y 
copia alguna de sus ideas, si bien tuvo que con- 
formarse con Sting, en vez de con Mick Jagger, 
para el papel de Feyd-Rautha. El diseno de pro- 
duccion es fastuoso; la arquitectura, el vestuario 
o la utileria es reconocible y a la vez anomala, y 
hacen pensar en un barroco desquiciado. (Tal 
como proponia Jodorowsky, algunos decorados 
son expresiones del alma torturada de sus in- 
quilinos). Los efectos especiales incluian unos 
primerizos CGI {Computer-generated imagery) ^ 
hoy completamente superados, que en su dia 
nos dejaron a todos con la boquita abierta. 
David Lynch, el director elegido, tampoco habia 
leido la novela y, al igual que Jodorowsky, es- 
taba mas interesado en las posibilidades esteti- 
cas de la novela que en el entramado dramatico. 
Lynch convirtio la pantalla en un lienzo en el 
cual plasmar imagenes unicas, irrepetibles. An- 
tonio Jose Navarro escribio que Dune es ''uno 
de sus films mas influidos por su formacion pic- 
torica, en cierto modo, tanto como Eraserhead. 
Su atrayente obsesion por crear imagenes, y a 
partir de ellas, transmitir su universe, impregna 
todo su metraje’. Asi y todo, tampoco fue la 
obra que Lynch quiso hacer. 

Dune es un espectaculo visual por momentos 
fascinante, empero un relato de ritmo renqueante, 
cuando no mortecino. Buena parte de la culpa 
debe achacarse al productor. Sorprendentemente, 
tras invertir 75 millones de dolares en y darle 
carta blanca a Lynch, De Laurentiis rechazo un 
montaje provisional, sin efectos especiales ni pia- 
nos de transicion, de tres horas y media. (Lynch 
habia realizado sendos montajes previos de ocho 
y de cinco horas). El resultado fue el de temer. 
Despues de una poda tan brutal, las acciones ape- 
nas estan esbozadas -vemos el esqueleto de una 
historia, no la historia propiamente dicha- y, ex- 
cepcion hecha del de Paul Atreides (Kyle McLach- 
lan), los persona) es carecen de un peso especifico 


Dune es un espectaculo 
visual por momentos 
fascinante, empero un 
relato de ritmo renqueante 

en la accion; son figuras puramente anecdoticas 
o simplemente decorativas. De Laurentiis, con 
enorme deportividad, reconocio su culpa en 
dicho desaguisado, y esto le honra. 

No obstante, parte del desproposito tambien 
corresponde a David Lynch, quien, en calidad de 
guionista, decidio de manera temeraria adaptar 
integramente las setecientas paginas de la novela. 
Lynch mantuvo las diversas lineas argumentales 
recurriendo a algunas estratagemas sensatas 
-como la de reunir varias escenas en una sola-, y 
otras ciertamente desaconsejables -como resu- 
mir diversas acciones a traves de dialogos, forzo- 
samente prolijos y explicativos-. Lynch respeto 
asimismo un recurso tan literario como el del 
flujo de conciencia mediante la inclusion de uno 
tan poco cinematografico como el de la voz en 
off. En consecuencia, el desarrollo es confuso, 
cuando no cotico. (Me temo que quien no haya 
leido la novela tendra serias dificultades para se- 
guir el hilo del relato). En el capitulo de la puesta 
en escena, tambien hay algunos costurones nota- 
bles: las escenas dramaticas no tienen la intensi- 
dad requerida, mientras las de accion carecen de 
nervio. Con todo. Lynch consigue alguna set piece 
memorable. Nunca olvidare la escena en la cual el 
Baron Harkonnen (Kenneth McMillan), un ser 
obeso obligado a desplazarse gracias a unos sus- 
pensores, se acerca lentamente al jovencito que 
ha de servirle de “merienda” y, con la lujuria en 
los ojos y gestos torpes por la impaciencia, le abre 
la valvula cardiaca instalada en el pecho, como 
quien tira de la lengiieta de una Coca Cola, y el 
cuerpo del muchacho se vacia de sangre. 

De Laurentiis planeaba producir una trilogia 
inspirada en la serie de Frank Herbert. Antes de 
estrenar la pelicula ya habia pedido a Lynch que 
desarrollara los argumentos para una segunda y 



una tercera entrega. Sin embargo. Dune se es- 
trello en taquilla y el fiasco dio el cerrojazo al 
proyecto. En 1988 se realize un nuevo montaje 
para television que incluia cuarenta minutos 
extra. David Lynch se desvinculo de esta inicia- 
tiva y la direccion se acredita a Alan Smithee, 
heteronimo oficial de cuantos directores repu- 
dian la pelicula que han dirigido. sfu 



MARZO 2015 I SCIPIUORLD \ 29 



PELICULAS PARA CHUPARSE LOS DEDOS 


por Ignacio Lopez Vacas 


esde la antigiiedad buena parte de 
la humanidad ha quedado siempre 
fascinada con la practica del cani- 
balismo. Se define como el acto de 
alimentarse con miembros de tupropia especiey 
que aunque puede pro ducirse entre individuos de 
diferentes especies, se asocia mas con la antropo- 
fagia 0 con seres humanos que consumen conge- 
neres. Muchos pueblos indigenas asi como tribus 
o incluso otras culturas mas avanzadas fantasea- 
ban con adquirir las cualidades y aptitudes de la 
persona que injeria al practicar la antropofagia. 
El hecho de devorar a un ser de tu misma espe- 
cie no tiene cabida en el razonamiento de la 




cultura popular actual -no al menos de la civili- 
zada- pero si es un buen desencadenante para 
desarrollar una historia fantastica con la curiosa 
practica como eje central de la trama. Son varios 
los films que han quedado sellados en el incons- 
ciente colectivo, tales como el polemico hipercla- 
sico Holocasuto Cantbal (1979) de Ruggero 
Deodato o la basada en hechos reales Viven 
(1993) de Frank Marshall que narraba los des- 
graciados acontecimientos que vivid un equipo 
de rugby uruguayo tras un accidente aereo en 
Los Andes en 1972 . Pero hoy no van por ahi 
los tiros, les invito a un repaso por aquellas cin- 
tas que tratan el canibalismo en sus argumentos 
de una manera mucho mas gastrondmica, 
aquellos en los que los persona) es no contentos 
con consumir came humana se toman las mo- 
lestias incluso de cocinarla, aderezarla y servirla 
en una mesa para disfrute mayor, tanto propio 
como ajeno. Buen provecho. 


ENTRANTES 


CUANDO EL DESTINO NOS ALCANCE 

Soylent Green (1973) Richard Fleischer 

Comencemos con una de esas fabulas futu- 
ristas con Charlton Heston de por medio que 
tanto se llevaban en la epoca. Una adaptacidn 
de una novela apocaliptica de Harry Harrison. 
En el aho 2022 se nos presenta una Nueva 
York bajo el umbral de la superpoblacidn, por 
lo que para combatir el hambre, el gobierno 
crea un alimento sintetico llamado Soylent 
Green. Pero un anciano y un policia sospe- 
chan del contenido del comestible. Si, habeis 
adivinado, el Soylent Green no es ni mas ni 


menos que gente, en un intento por parte del 
gobierno americano de canibalizar la ciudad, 
para que luego hablen mal de las teorias de la 
conspiracidn... La pelicula se mu eve a sus an- 
chas entre la sci-fi mas pura, intriga, drama y 
accidn policiaca estando todo ello en sintonia. 
Una pelicula de culto moralista y muy reco- 
mendable, en especial para amantes de la 
ciencia ficcidn ecologista. 

LA MATANZA DE TEXAS 

The Texas Chainsaw Massacre (1974) Tobe Hooper 

No podia faltar la obra maestra de Hooper 
que ya todos conocemos bien. Si bien la 
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cinta no se centra en el canibalismo en si, 
este si es practicado por la familia de de- 
mentes que se presenta en la pelicula. Dio 
lugar a varias secuelas, remake, origenes... 
de las cuales ninguna se acerca un centime- 
tro dilfilm original, pero en el reboot de 2004 
que capitaneo Marcus Nispel o en la pre- 
cuela de 2006 que corrio a cargo de Jonathan 
Liebesman vemos con lujo de detalles las 
costumbres antropofagas de la simpatica fa- 
milia. No dejen de verlas. 


Motel Hell (1980) Kevin Connor 

Entremos de lleno en el terreno de las deli- 
cias ochenteras. La primera de ellas es toda 
una leyenda del gore underground redneck de 
la epoca. Se trata de una comedia de terror 
que funciona como una exploit adulterada de 
La Matanza de Texas y que narra como la fa- 
milia Smith regenta el Motel Hello y a su vez 
un negocio de sabrosa came cuyo ingrediente 
estrella es altamente secreto. Sentido del 
humor amplio y atmosfera de terror country 
se unen para compensar el pobre y topico 
guion y conseguir aun asi un producto pasa- 
ble, divertido y sobre todo, delicioso. 


Eating Raoul (1982) Paul Bartel 

Desconocida parcialmente comedia indie 
negra. El realizador de La Carrera de la 
Muerte del Ano 2000 (1975) probo suerte en 
el territorio de la satira saliendo airoso de 
ella. Un matrimonio seduce a todo tipo de 
juerguistas nocturnos para acto seguido lle- 
varlos a su apartamento donde dan buena 
cuenta de ellos, en lo que consideran un ajus- 
ticiamiento social. No sin una buena dosis de 
cutrez entre sus fotogramas, podemos ser tes- 
tigos de una enigmatica pelicula que se 
mueve a sus anchas entre lo excentrico y lo 
sugerente y a la que no le falta gancho, algo 
fundamental para que una cinta de este cali- 


bre guste a su publico potencial y resulte mas 
o menos interesante a un publico mas mayo- 
ritario. Agradable visionado. 


PRIMEROS PLATOS 


Blood Diner (1987) Jackie Kong 

Cualquier//7m que ostente el honor de catalo- 
garlo como clasico de la serie B ochentera debe 
contar con los respetos de toda la humanidad 
habida y por haber. Fonda Sangrienta es sin 
duda uno de los ejemplos mas significativos de 
esta audaz afirmacion. Iniciados en un milenario 
culto sangriento a la diosa Sheetar los promoto- 
res George y Michael convierten un antiguo tu- 
gurio vegetariano en un merendero canibal en el 
que varias jovencitas de buen ver son sacrifica- 
das con el unico proposito de reencarnar a la 
Diosa. . . solo tengo aplausos sinceros para este 
argumento. La diversion esta servida y lista para 
degustar en esta gloriosa y sangrienta comedia 








B 


splastick. Casi todas las locuras que se os ocu- 
rran tienen aqui cabida, vease zombis, gore, lu- 
chadores nazis, una diosa sanguinaria, tetas, mas 
gore, un cerebro parlanchin que suelta tacos a su 
antojo, mas tetas, frases que necesitaras volver a 
escuchar para creertelas y no pensar que tu oido 
te ha jugado una mala pasada. . . y todo ello fil- 
mado al mas puro estilo Troma y con un bonus 
track exclusivo que incluye homenajes constan- 
tes al maestro Herschell Gordon Lewis. ^Que, os 
apuntais? Se que si. . . 


The cook, the thief, his wife and her lover 
(1989) Peter Greenaway 

Cambiemos totalmente de tercio para topar- 
nos con una nueva comedia negra, elemento 
mas que socorrido para el subgenero de caniba- 
les. En esta ocasion el britanico Peter Greenaway 
firma una cinta visualmente muy atractiva pero 
que en conjunto no acaba de llenar y termina 
por saber mas bien a poco. Albert es el tirano 
dueho de un restaurante en el que tiene a todo su 
plantel sometido a un estricto regimen de escla- 
vitud enfermiza, siendo especialmente sadico 
con su propia esposa Giorgina. La pelicula en si 
es buena en todas sus ejecuciones pero con unos 
elementos tan potentes como la violencia, el 
sexo, el adulterio, la venganza. . . te quedas con la 
sensacion de que podia haber dado para mucho 
mas. En cualquier caso nunca estara de mas pe- 
garla un visionado. Triunfo en el festival de Sit- 
ges cosechando premios para su director, su 
partitura y para el actor Michael Gambon. 


(1989) Bob Balaban 

Discreta produccion canadiense de finales de 
los 80. Lo que en principio era una genial y origi- 
nal idea termina por no funcionar, dado su torpe 
arranque y una terrible falta de ritmo durante 
buena parte del primer acto. Cuando pasado el 
ecuador, la pelicula por fin se pone interesante ya 
es demasiado tarde, ya que no te ha dado la opor- 
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tunidad de meterte en ella y engancharte. Cuenta 
como en los 50, una acomodada familia de clase 
media mantiene las apariencias mientras que Mi- 
chael, su primogenito, sospecha de su estabilidad 
mental dados los sospechosos manjares que nu- 
tren a la familia. Una verdadera lastima, ya que 
tenia todos los ingredientes para ser un plato su- 
culento. Pallida en conjunto. 


(1991) Jean-Pierre Jeunet y Marc Caro 

El frances Jean-Pierre Jeunet siempre dota sus 
films de una atmosfera y una estetica unica y reco- 
nocible a kilometros. Aqui forma dueto con Marc 
Caro para filmar uno de sus mejores trabajos. De- 
licatessen se convirtio automaticamente en un cla- 
sico instantaneo del cine sinfonico en el que la 
fusion entre el humor negro (negrisimo) y el ho- 
rror esta latente. La fotografia ultracalida y el tene- 
brismo semi-imaginario casan a la perfeccion con 
el amplio crisol de persona] es extranos y estrafala- 
rios que deambulan por la cinta y que acuden 



todos ellos a comprar al mismo establecimiento, el 
que regent a el siempre cumplidor Dominique 
Pinon, ignorando todos ellos como el carnicero 
consigue el genero. Cosecho premios Cesar y 
en Sitges a me] or director, banda sonora y actor 
(Pinon). Una pelicula que se te graba en la mente 
y muy dificil es volver a sacarla de ahi, como ocu- 
rre con la mayor parte de la filmografia de Jeunet. 


(1999) Antonia Bird 

Son muchos los atractivos que la pelicula de fi- 
nales de siglo Ravenous nos puede ofrecer. Para 
empezar y citando solo alguno de ellos decir que 
se trata de un film de tematica canibal que no ex- 
plota el humor en su contenido, algo que es de 
agradecer viendo como la mayoria de peliculas 
resenadas hasta ahora unian los dos generos. Otro 
de los puntos a su favor es que se trata de una pe- 
licula de epoca, un western mas concretamente. Y 
otro, que contiene un reparto de lo mas variado y 
talentoso entre los que destacan Guy Pearce, Ro- 
bert Carlyle, Jeffrey Jones o David Arquette. 
Cuenta como un grupo de colonos tuvieron que 
sobrevivir a costa del canibalismo tras quedar in- 
ternos en una cueva luego de ser sorprendidos 
por una avalancha. Tras estos acontecimientos 
veremos como los persona] es quedan adictos a 
la sabrosa came humana. . . Estamos ante un 
producto interesantisimo, de factura tecnica co- 
rrecta y que aunque su principal punto fuerte es 
el comienzo, mantiene el pulso firme durante 
todo el metra]e, ayudado con una dosis no poco 
generosa de gore. No de]en de degustarla. 


SGGUNDOS PLATOS 


(2001) Ridley Scott 

Esperadisima secuela de El Silencio de los 
Corderos, en la que la sana aficion del doctor 
Lecter es mostrada mas explicitamente. Sin en- 
trar a valorar si supera o no a la obra literaria 
de Thomas Harris, nos encontramos con un 


Ridley que tira de oficio tras la camara y se 
marca una continuacion mas transgresora y 
feroz amparandose en un genial Anthony Hop- 
kins. La accion transcurre diez anos despues de 
los acontecimientos que se narraron en la pri- 
mera parte, y cuenta como la desfigurada 
cuarta victima de Hannibal planea venganza 
usando a Clarice Starling como cebo para atra- 
par al psicopata. Tras el cambio en el casting de 
Julianne Moore sustituyendo a Jodie Eoster en 
el papel de Clarice y dada la tardanza de la pro- 
duccion muchos esperaban una catastrofe con 
este film. A decir verdad tanto Moore como la 
propia pelicula salen bastante airosas de la tor- 
menta de]andonos ademas una de las me] ores 
frases de la historia del cine: “Me estoy plante- 
ando seriamente el comerme a su mujer\ 


Rohtenburg (Grimm Love Story) (2006) Martin Weisz 

Produccion alemana basada en los sordidos 
hechos reales que se dieron cuando el inter- 


El Canfbal de Rotemburgo (2006) 
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nauta Olivier Hartwin concerto una cita via 
online con un tipo para comerselo, una teme- 
raria practica que bien podria considerarse 
como canibalismo consentido. Es una cons- 
tante en este tipo de productos la sensacion 
de “lo que podria haber sido, pero no” y El 
Canibal de Rotemburgo es otro claro ejemplo 
porque aunque a la cabeza del reparto tene- 
mos al camaleonico y eficiente Thomas 
Kretschmann la pelicula pierde todo su fuelle 
con una serie de mareos y desordenes crono- 
logicos en la historia que no vienen al caso y 
le roban protagonismo a la historia central, 
en la cual si encontramos determinados mo- 
mentos espeluznantes. Un material de pri- 
mera realmente desaprovechado. 


Diary of a Cannibal (2006) Ulli Lommell 

Otro film que se basa en el hecho real que 
contabamos anteriormente. A su vez esta 
cinta salio a rebufo de El Cantbal de Rotem- 
burgo y esta dirigida por el churrero Ulli 
Lommell, especialista en productos de baja 
calaha directos a videoclub. Narrada en forma 
de recuerdos del protagonista, se antoja 
densa, aburrida y con el menor interes posi- 
ble, hasta tal punto que cuesta visionarla hasta 
el final. Para nada recomendable. 


(2011) Lulu Jarmen 

Volvemos al territorio comedia de terror 
con esta independiente pelicula canadiense, 
un proyecto que se le callo a Rob Schmitd 
autor de Km, 666 Desvio al Infierno. Relata 
como uno grupo de adolescentes es enviado a 
un campamento de verano en el que se las 
veran con una nutrida banda de sadomaso- 
quistas canibales. Gore chusco pero divertido 
en una pelicula que pasa sin pena ni gloria 
por tus retinas y la cual tiene una serie de es- 
peculaciones mas interesantes casi que el pro- 
pio film. Al parecer Rob Schmitd filmo 


aproximadamente la mitad de la cinta para fi- 
nalmente abandonar el proyecto por razones 
que se desconocen. El nombre de Lulu Jar- 
men seria simplemente una especie de pseu- 
donimo, al mas puro estilo Alan Smithee, que 
abarcaria la labor de direccion tanto de 
Schmitd como de el o los responsables que fi- 
nalizaron la produccion. 

(2012) Danny Mulheron 

Comedia de terror neozelandesa con cani- 
bales de por medio. No se froten las manos 
no... tras el visionado todo queda en un mero 
espejismo. La cinta comienza como si acabara 
de injerir Red Bull en cantidades masivas, 
super energizante, con una presentacion ta- 
rantinesca de persona] es estereotipados pero 
interesantes que en un film de estas caracte- 
risticas anima bastante sobre todo si dicha 
presentacion va acompahada de un par de se- 
cuencias bizarras de introduccion. Todo pa- 


Elfie Hopkins (2012) 



rece ir sobre ruedas aunque cogido con pinzas 
eso si. Es una pena cuando a partir del hemis- 
ferio Fresh Meat se vuelve pesada y repetitiva, 
vamos lo que es una sitcom cuando ya le has 
pillado el rollo y llevas varios capitulos en ver- 
sion buck, aunque puede que para muchos el 
metraje no acabe en caos gracias en parte 
a los personajes encarnados por la bestial 
Kate Elliott y Temuera Morrison como padre 
de familia canibal de la funcion. Destacar la 
presencia de este ultimo por haber dado vida 
ni mas ni menos que a Jango Eett en la todo- 
poderosa saga Star Wars. Poco mas que aha- 
dir a la declaracion, un film funcional que 
entretiene durante una tarde de naturaleza es- 
tival, pero algo flojo en su conjunto. 


(2012) Ryan Andrews 

Especie de parodia britanica para toda la fa- 
milia que resulta fallida a niveles escandalo- 
sos. Su comienzo es prometedor y original, 
aunque ya intuimos desde bien temprano que 
nos aproximamos a una cinta hoha de perso- 
nalidad en la que dos teenagers tardios se las 
ven con los Gammons, una acaudalada fami- 
lia de canibales. Otros aspectos como su par- 
titura o su puesta en escena y apartado visual 
cumplen bastante mejor, pero no dejan de 
desentonar con la alarmante falta de ritmo de 
la pelicula y sobre todo con la nula capacidad 
que el argumento tiene para sujetar al espec- 
tador a la pantalla. Pasando. 


POSTRES 


We are what We are (2013) Jim Mickle 

Muy habitual es ver entre el publico mas ge- 
neralizado las reacciones negativas que se dan 
cuando se anuncia un remake, bien sea de una 
cinta actual o de una con algo mas de historia. 
Y mas concretamente cuando se trata de una 
cinta de terror... y si es una produccion nortea- 
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mericana ya ni hablemos... Pues bien, el direc- 
tor Jim Mickle se une junto con Alexandre Aja 
a ese extrano club de reabzadores que cuando 
realizan un remake superan a su original bo- 
monima, como ya babia becbo el frances con 
la acertada Las Colinas Tienen Ojos (2006). Si 
bien es cierto que Somos lo que Somos no es 
un remake al uso, si que recicla la idea original 
y la reconceptualiza a su modo. 

Elfilm original, una cinta mexicana dirigida 
por Jorge Micbel Grau y que va muy de mas a 
menos, fue un producto cumplidor sin mas, 
que llamaba la atencion dado su exotico origen. 
El elegido para la adaptacion yankee fue Jim 
Mickle, que contaba en su baber con la merito- 
ria Mulberry Steet (2006) y la genial Stake 
Land (20 10). La pelicula, narrada en forma de 
cuento contemporaneo con ritmo bien mar- 
cado, acierta en casi todos sus sentidos, y buena 
culpa de ello la tienen las interpretaciones, per- 
fectas todas ellas y que te meten con gran facili- 
dad entre la sugerente trama que se nos plantea. 

Los Parker tienen que reponerse a la muerte 
repentina de la madre defamilia. El padre no de- 
jard de llevar came a la mesa siguiendo un anti- 
guo ritual, aunque pronto comenzaran a ser 
punto de mira de sospechas en el pueblo donde 
habitan. Destacan las dos bermanas protagonis- 
tas encarnadas por Ambyr Cbilders y Julia Gar- 
ner y por supuesto el eterno Michael Parks. Su 
apartado visual, frio y sombrio, es tambien no- 
table y unido a la banda sonora consiguen crear 
cantidades varias de tension en el correcto des- 
arrollo del argumento. Y todo ello sin desha- 
cerse de ese tempo y ese halo nostalgicos tan 
caracteristicos que siempre acompanan a las 
producciones dirigidas por Mickle. Una nueva 
y mas acertada vision de una historia que re- 
sulta fascinante a todos los niveles. 


(2013) Oscar Rojo 

Aportacion hispana al subgenero. Tras una 
genial trama se esconde un film castigado por 


su falta de medios, pero que aun asi echo 
todo lo que tenia en el asador. Un critico gas- 
tronomico de renombre descubre durante 
una investigacion que en un restaurante clan- 
destino se llevan a cabo sesiones furtivas de 
canibalismo a cambio de grandes sumas de 
dinero. Un ejemplo mas de comienzo potente 
y que poco a poco se va desinflando y que 
aunque consigue que nunca llegues a desco- 
nectar del todo, te deja con relativas ganas de 
mas carnaza. Aun asi, elfilm de Oscar Rojo 
paso desapercibido por la taquilla espanola y 
por la critica, cosa que no merecia dada su 
apuesta valiente, genuina y fiel a su estilo de 
atmosfera lugubre, algo que suele escasear 
bastante. Entre el reparto destacan Mario de 
la Rosa y la bella Marta Elich. 


(2013) Jimmy Weber 

Nueva comedia negra en el camino, esta de 
naturaleza mucho mas lirica. Trata un tema 



casi mas espinoso que el canibalismo, el auto- 
canibalismo. La protagonista de la funcion, la 
inspiradisima Maggie Maddock borda un 
papel que no era nada facil convirtiendose en 
la principal atraccion de la pelicula y la que 
hace que merezca la pena. Cuenta como una 
actriz treintanera fracasada que intenta triun- 
far en el crudo mundo hollywoodiense inicia 
la insana costumbre de comerse a si misma 
dada su frustracion con el mundo que la 
rodea. Una de esas tragicomedias que te 
tomas en serio, que a ratos duele y que con- 
vence dejandote una buena sensacion. Eun- 
ciona ademas, como ya muchos supondriais, 
a modo de denuncia o critica del cruel y des- 
piadado funcionamiento en la meca del cine. 
Muy recomendable. 


(2014) John Bromander y Bonita Drake 

Descerebrada comedia gore nordica al mas 
puro estilo yankee llena de diversion y entre- 
tenimiento funcional. Bebe directamente de 
aquellos slashers ochenteros que conseguian 
el disfrute del publico buscando sus instintos 
mas primarios. Un bus repleto de estudiantes 
americanos (con todo lo que ello conlleva) se 
encuentra de ruta cultural por Suecia. En- 
tonces se topan con un fast-food (uno de sus 
templos mas venerados) en el que aseguran 
venden came 100% americana... y no mien- 
ten... Lo dicho, cachondeo por un tubo en 
una pelicula que si bien no pasara a la histo- 
ria se ve con gusto y te hace pasar un rato 
bastante ameno. Porque cheerleaders y man- 
guerazos de sangre siempre sera una combi- 
nacion ganadora. 

Llegados a este punto tengo serias dudas 
entre si quieren seguir devorando cine de ge- 
nero u otro tipo de alimentos, yo por lo 
menos lo tengo clarisimo... supongo que 
habra tiempo para todo... En cualquier caso, 
bon appetit. 
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DESENTERRANDO EL ESTILO DE LOS 60 Y 70 CON TOMB OF TERROR 

por Jose Miguel Rodriguez | fotos David James Bromley y Mary Brickhouse Crawley 


loke es el alias que utiliza el editor 
y guionista Jason Crowley, tanto 
en su vida personal (es su mote) 
como para dar vida al presentador 
de las historias de su trabajo Tomb of Te- 
rror (ganador de los Ghastly Awards). Aca- 
bado de publicar en Espaha de la mano de la 
editorial Tyrannosaurus Books, reune en un 
primer volumen los 5 primeros numeros de la 
revista americana. Un espectacular ejercicio 
de comic al mas puro estilo de las revistas de 
la Warren como Creepy o EERIE que hard sal- 
tar de alegria a los nostalgicos de tiempos pre- 
teritos. Este primer volumen incluye 25 
historietas espeluznantes que transportan al 
lector desde los lugares mas reconditos del es- 
pacio a la cotidianidad del hogar, caracteriza- 
das por grandes dosis de humor negro, 
monstruos interiores, alienigenas, insectos gi- 
gantes (o no tanto), brujeria, muertos vivientes 
y chicas llenas de curvas. Entre sus historias 
destaca la brillante adaptacion al comic del re- 
lato original de Richard Matheson, Grillos, por 
Scott Tipton y Mike Hoffman. Pero dejemos 
que el propio Jason “Bloke” Crawley nos hable 
un poco mas de el y de su proyecto. 

^Cual es el origen de tu alias “Bloke”? 

Aunque actualmente vivo en los Estados Uni- 
dos, naci y creci en Inglaterra. Me traslade a los 
Estados Unidos en 2003 despues de conocer a 
la que seria mi mujer en un chat alia por el aho 

Hasta que me mude 
a los Estados Unidos, 
nunca habia escrito o 
publicado un comic 


2000. Una vez en Estados Unidos, mucha gente 
me preguntaba por el significado de algunas 
palabras y frases en ingles britanico que habian 
escuchado en series de television o peliculas. 
Una de estas palabras fue “Bloke”, que es sim- 
plemente una palabra comun que usa en Ingla- 
terra cuando hablas de un hombre. A partir de 
ese momento, en el trabajo, empezaron a 11a- 
marme Bloke en lugar de Jason, de manera que 
cuando empece a publicar comics, elegi ese 
alias para el presentador de las historias. 


^Cuando y cual fue la razon por la que em- 
pezaste a escribir y publicar comics? 

Hasta que me mude a los Estados Unidos, 
nunca habia escrito o publicado un comic. Yo 
habia crecido con amor por los comics y el 
genero de terror, pero no fue hasta encon- 
trarme con un amigo en Myspace (cuando 
este era el sitio principal de los medios de co- 
municacion social), que comence a hacer co- 
mics. En ese momento estaba buscando a 
alguien para hacer el entintado de un comic 
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que publicaba. No habia hecho esto antes, 
pero a traves de ensayo y error aprendi a en- 
tintar comics. Despues de eso, quise inten- 
tarlo en la escritura, algo que no habia hecho 
desde que estaba en la escuela. En el aho 2009 
publique mi primera antologia en comic rea- 
lizada por mi y otros artistas. 

^Cual es el titulo de tu primera antologia de 
2009? ^Cual file tu proposito con esta antologia? 

En 2009 cree una antologia de comic (no 
una revista, en cuanto a tamaho, como Tomb 
ofTerror)y titulado Blokes Tomb of Terror. Eue 
mi primer intento realizando comic y escri- 
biendo historias. Llegue a publicar siete nu- 
meros y dos especiales anuales para 
Halloween en 2010 y 2011; ambos fueron se- 
leccionados como Mejor antologia en 2010 y 
2011 en los Comicmonster Awards. 

^Como surgio la idea de Tomb of Terror! 

Despues de iniciar mi propia antologia de 
comic en el 2009, empece a colaborar con un 
editor italiano que habia trabajado con muchos 
artistas americanos. Me enviaba un monton de 
historias que habian sido publicadas en Italia 
para usarlas en mis antologias de comic. Una de 
esas historias fue dibujada por Mike Hoffman, 
asi que le escribi un correo para pedirle permiso 
y poder utilizar sus dibujos en mi publicacion 
para Estados Unidos. Me dio el visto bueno y 
me deseo buena suerte. Despues de eso, me 
mantuve en contacto con Mike y H se ofrecio a 
ilustrar una de mis historias para un futuro libro 
que tenia en marcha. A1 poco tiempo de esto, 
Mike estaba planeando un viaje al sur y sugirio 
que podriamos conocernos. Llego a mi casa una 
noche y nos quedamos despiertos hablando de 
comics y otras cosas durante la mayor parte de 
la noche. A la mahana siguiente durante el des- 
ayuno, me sugirio que podiamos hacer algo jun- 
tos que me ayudara a tener mayor 
reconocimiento, al estar asociado a H y a su 
obra. Ese fue el dia que nacio Tomb of Terror. 



^Como seleccionas a los artistas? 

Como Tomb of Terror es principalmente retro 
en su presentacion, la mayoria de los artistas 
que utilizo son capaces de hacer ese tipo de es- 
tilo, ya sea trabajando en bianco y negro o con 
tintas lavadas. Los estilos pueden variar un 
poco, pero siempre que ayuden a contar bien la 
historia tambien tengo en consideracion otros 
estilos de dibujo. Generalmente, escritores que 
de hecho ya estan publicados contactan con- 
migo, sobretodo a traves de Eacebook, que ha 
sido la principal via comunicacion para mi con 
todos los que ha trabajado en la revista. 

^Por que elegiste para Tomb of Terror un 
aspecto similar a las revistas de los 60-70 
tipo Creepy o EERIE! 

Cuando Mike y yo estuvimos hablando de tra- 
bajar juntos, el tema central de la conversacion 




fue el por que no habia ninguna antologia publi- 
cada tipo magazine y todo era tamaho comic. 
Ademas, Mike le imprime a su obra un increible 
estilo retro, y esto nos hizo decirnos por publi- 
carlo en tamaho revista, para ayudarlo a destacar, 
y mantener ese aspecto retro en el estilo general 
de Tomb of Terror. Mike pintaria las cubiertas, 
que son siempre vistosas, y haria algunas de las 
ilustraciones interiores, ilustrando mis historias y 
las suyas. Yo tambien quise traer a otros artistas 
asi como a otros escritores ocasionalmente. 

El personaje de el narrador en Tomb of Te- 
rror es un avatar de ti mismo, Bloke, el ente- 
rrador. ^Por que? ^Como nacio este personaje? 
^Por que elegir esta estetica victoriana para el 
narrador viviendo en un pais como EEUU? 

En mi anterior antologia de comic, el per- 
sonaje anfitrion era una version zombie de 
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mi mismo. Con Tomb of Terror quisimos 
hacer algo que funcionara mejor con los lec- 
tores y tambien un persona] e que fuera mas 
facil de personificar en convenciones 
cuando estuvieramos promocionando el 
comic. Aqui en los Estados Unidos, los pro- 
gramas de TV y las peliculas britanicas son 
muy populares, les encanta el acento, asi que 
decidi aprovecharlo y crear un persona] e 
britanico. La idea del enterrador surgio por- 
que fundamentalmente era sencillo asociarlo 
al terror y resulta facil caracterizarse como 
uno de ellos, atrayendo el interes con el tra]e 
y el sombrero de copa. El elemento victo- 
riano proviene del hecho que es un periodo 
interesante en la historia y el look es facil- 
mente reconocible, especialmente aqui con 
el interes que hay por todo lo de Inglaterra y 
su historia. 





Tomb of Terror es una serie 
independiente, que financio 
de mi propio bolsillo y de 
las ventas de los comics 


^Fue una sorpresa que una editorial espa- 
nola quisiera publicar tu trabajo? 

Si, fue una sorpresa. Una maravillosa sor- 
presa de hecho. Hemos traba]ado duro para que 
Tomb of Terror llegara donde esta ahora, y sigue 
creciendo cada vez mas. Estoy encantado de 
que los lectores de Espaha puedan disfrutar de 
lo que estamos haciendo. 


^Como ha sido trabajar con Tyrannosau- 
rus Books? 

Traba]ar con Tyrannosaurus ha sido estupendo. 
Marc Gras ha sido muy claro con nosotros desde 
el principio y ha estado informandonos en todo 
momento a lo largo de todo el proceso de pu- 
blicacion del comic en Espaha. 


^Estas contento con el resultado final? 

Si, estoy mas que contento con el resultado. El 
libro luce de maravilla. Ademas no se puede pedir 
nada mas que el trato honesto que hemos recibido 
desde el comienzo por parte de la editorial, espe- 
cialmente cuando se trata de una editorial de fuera. 


^Durante cuanto tiempo planeas publicar 
la revista? 

Como he mencionado. Tomb 0 / Terror no tiene 
financiacion, ha sobrevivido estos cuatro ahos 
gracias al apoyo que recibe de los lectores que lo 
compran, asi que mientras la revista se venda y 
haya demanda, voy a seguir produciendo la 
me]or lectura posible que pueda para sus fans. 


^Tienes otros proyectos en marcha? 

Por el momento no tengo otros proyectos en 
marcha o en perspectiva. Mi prioridad princi- 
pal es la continuidad de Tomb of Terror y por lo 
tanto to da mi energia esta centrada en ello. sfui 


^Por que decidiste autopublicarte? 

Simplemente no habia otra manera de sacar 
adelante la revista. Tomb of Terror es una serie 
independiente, que financio de mi propio bolsi- 
llo y de las ventas de los comics. No tiene una 
amplia distribucion aunque ahora alcanza una 
audiencia mayor gracias al servicio de print on 
demand de Amazon. Es la unica manera de pu- 
blicar comics a menos que tengas financiacion 
o estes respaldado por un gran sello editorial. 


^Cuando empezaste a trabajar con Mike 
Hoffman? ^Como trabajas con d? 

Empece a traba]ar con Mike en 201 1, despues 
de conocernos en mi casa. El primer numero de 
Tomb of Terror fue lanzado aqui en Estados Uni- 
dos en ]ulio de 201 1. Aparte del tiempo que paso 
en mi casa, nuestro contacto es fundamentalmente 
por telefono o por mail, asi es como traba]amos. 
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GLORIFICANDO TODAVIA MAS UNA ESTIRPE 
DE LO MAS CINEMATOGRAFICA 


por Alberto Comesana 


Q 


ue tu padre sea un actor o director 
famoso es siempre un arma de doble 
filo. Por una parte tienes muchas 
puertas abiertas, las de los estudios 
que creen fielmente en el dicho “de tal palo, tal 
astilla”, y que ademas creen que el apellido en el 
poster o la caratula basta para vender. Pero por 
otra esta la poca misericordia que la critica va a 
tener con tu trabajo, y las mas altas expectativas 
respecto a otro realizador o interprete. Ahi te- 
nemos los ejemplos de leyendas como James 
Cann, Clint Eastwood o Francis Ford Coppola, 
cuyos vastagos no llegaron a las estelares di- 
mensiones de sus padres y en muchos casos 
solo hasta el terreno del “directo a DVD”. 

Nuestro maestro del fantastico de marzo tuvo 
que ser consciente de esto, cuando escogio ga- 
narse la vida rodando peliculas que siempre iban 
a ser comparadas con las de su padre. Su progeni- 
tor no era otro que la leyenda transalpina Mario 
Bava, en los anales de la historia como el creador 
de algunos generos y el perfeccionador de mu- 
chos otros, y a quien logicamente ya se ha ren- 
dido homenaje en esta seccion, en un numero 
anterior de Scifiworld, concretamente el de di- 
ciembre de 2014. Lamberto no parece haber su- 
frido mucho las consecuencias de esto, pues no 
solo su abuelo Ernesto habia dirigido peliculas 
todavia en los albores del siglo veinte, sino que su 
hijo Roy comenzo a ayudar en la direccion ya en 
1985, en una epoca dorada para su padre Lam- 
berto. Una familia que lleva el cine en la sangre, y 


que paradojicamente es con la sobreabundancia 
de la sangre con lo que ha hecho historia. 

ARRIMANDO EL HOMBRO 

Lamberto Bava (Roma, 1944) supo pronto que 
queria seguir los pasos de su aclamado padre 
Mario, y ya a la temprana edad de dieciseis ahos 
echo una mano con la produccion de una peli- 
cula paterna, que no era otra que la obra defini- 
toria del terror gotico La mascara del demonio. 
Era 1960, y aunque todavia faltaban cinco ahos 
para su primera aparicion oficial en los creditos, 
Lamberto se convirtio en un habitual de los estu- 
dios, en los que aprendio los intringulis de la re- 
alizacion de primera mano. Es asi pues en 1965, 
con la pelicula Terror en el espacio, cuando se 
estrena como ayudante del director, puesto que 
nunca dejo de lado, con participaciones tan glo- 
riosas como la tabu Holocausto cantbal de Rug- 
gero Dedodato o Tenebre de Dario Argento, a 
principios de los ahos ochenta. Antes vinieron 
trabajos para otros directores a lo largo de los 
ahos setenta, en los que demostro un teson y 
buen hacer que le permitieron abrirse camino en 
la direccion, hasta ser el principal responsable. 

A estos pequehos hitos en el camino ayudo 
sin duda su versatilidad como guionista, que le 
llevo incluso a desestimar las aportaciones de 
su padre. Lamberto, preocupado por el estilo 
involutivo de Mario, reescribio el guion de 
Shock (1977), la obra postuma de este ultimo, 
para acercarlo al estilo de terror que mas segui- 


MARZO 2015 I SCIPIUORLD \ 41 



MAESTROS DEL FANTASTICO LAMBERTO BAVA 



miento tenia en el momento. Cabe destacar una 
anecdota curiosa de esta cinta, y es que Mario 
acabo delegando en su hijo la direccion de casi 
toda la pelicula, al fingir enfermedad, un truco 
con el que quiso enganar a unos estudios aun 
por convencer del talento de Lamberto. 

Comentabamos mas arriba que Ruggero De- 
odato conto con su ayuda en la polemicamente 
cdebre Holocausto Cantbal, pero lo cierto es 
que habian estrenado su tandem directorial en 
Mundo cantbal, mundo salvaje^ primera piedra 
de toque importante en la grafica y sadica vi- 
sion de la jungla que Italia puso de moda en el 
cine mas extremo. Tambien obras diametral- 
mente opuestas, como el drama El adios de un 
campeon. Tampoco otro peso pesado del pais 
mediterraneo quiso dejarlo pasar; Dario Ar- 
gento, el maestro del giallo, repartio el peso de 
la direccion en las alforjas de Lamberto, quien 
le ayudo en las reverenciadas Inferno y 
Tenebre, cintas que unanimemente se meten en 
el top cinco del director que consiguio que la 
palabra giallo evocase automaticamente a los 
thrillers hechos en Italia. 

YASINRUEDINES 

Tras dirigir un episodio de una serie de terror 
en 1979, auspiciada por su padre y oportuno 
benefactor Mario, seria 1980 el aho que veria la 
primera aportacion al celuloide de Lamberto en 
la que no tendria ni que compartir las alaban- 
zas, ni repartir las culpas. Quiza esto ultimo 
fuese la mayor desventaja de lanzarse al ruedo 
en solitario, porque la recepcion de su estreno 
Macabro fue tan atroz que le hizo volver al te- 
rreno del ayudante del director. En 1980, mien- 
tras Lamberto colaboraba con Dario Argento 
en su giallo Inferno, el productor Pupi Avati in- 
vito a Bava a ayudar a escribir un guion para 
una pelicula de terror de bajo presupuesto, 
sobre la base de un articulo en una revista. La 
pelicula finalmente obtuvo el visto bueno como 
Macabro (1980) con Bava haciendo asi pues 
su debut directoral. Su padre se quedo fuera 
de la produccion para que su hijo se llevase el 
merito por su cuenta, contentandose solo con 
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ayudante del director 

ver la pelicula despues de que se terminase. 
Mario Bava estaba aparentemente muy orgu- 
lloso de la pelicula de su hijo, diciendo que ya 
podia morir en paz en aquel momento. Co- 
mercialmente, como ya se menciono antes, la 
pelicula funciono pesimamente. Su ritmo 
lento y su guion conservador, sin los elemen- 
tos que queria una audiencia avida de exploita- 
tion y thriller sanguinolento (los gialli) libre, 
decepcionaron sobremanera. Como resultado, 
desaparecen los papeles de director para Bava, 
que continua trabajando como ayudante de di- 
reccion de Argento nuevo en Tenebre (1982), 
asi como inicia la busqueda de un poco de tra- 
bajo en el sector de la publicidad. 

Tres ahos tuvieron que transcurrir para que 
los estudios volviesen a confiar en Bava, quien 
ya no contaba con apadrinamiento posible de 
su padre Mario, muerto en 1980. La pelicula de 


la oportunidad fue Cuchillos en la oscuridad, 
una traduccion fiel al titulo de estreno en in- 
gles, pero que nada tenia que ver con el italiano, 
que la nombraba “la casa de la escalera en la os- 
curidad”. Esta vez Lamberto si que pudo seguir 
llevando las riendas de la direccion, al haber 
demostrado que era un cineasta que podia 
rodar rapido, barato y decentemente. Comple- 
tada en tres semanas y con instrumental pres- 
tado, la cinta le permitio ser incluido en la 
poderosa lista de directores transalpinos que 
podian dar a luz copias descaradas del cine de 
accion estadounidense, en donde estaban Ser- 
gio Martino o Enzo G. Castellari, entre otros. 

EXPLOITATION EXPRESS 

El creciente reconocimiento de la faccion ita- 
liana como maestros de la exploitation ochen- 
tera le vino de perlas al sehor Bava, que empezo 
a conseguir proyectos en los que suplia con en- 
tusiasmo y profesionalidad las carencias de 
unos titulos para recaudar un dinero facil y ra- 
pido. Se buscaba contentar a un publico emi- 
nentemente masculino que gozaba con los 
titulos de Hollywood y, o se quedaba con ganas 
de mas, o anhelaba una mayor violencia, sexo o 
ambas cosas. Asi nacio toda la exploitation, y la 
cuadrilla italiana se desenvolvio tan bien, que el 
termino Italian exploitation paso a acuharse ra- 
pidamente. La contribucion de nuestro cineasta 
invitado fue algo frugal, sobre todo si se com- 
para con sus homologos, pero dejo para la pos- 
teridad dos titulos jugosos para el amante de la 
serie B mas honesta, ambos de 1984, y ambos 
con el peculiar seudonimo John Old Jr (junior 
suponemos por lo de su padre Mario). 

El devorador del oceano fue la enesima ver- 
sion del tema de escualos asesinos, un subgenero 
que desde Tiburon de Spielberg continua sedu- 
ciendo a un sector tan importante como fiel de 
la serie B. Su compatriota Enzo G. Castellari era 
la referenda, y quien no en vano habla vendido a 
medio mundo Vultimo squalo como Tiburon 3 
(Espaha se la trago bien tragada en unos tiempos 
donde Internet no era ni un proyecto, pensando 
que si ocurre en una playa americana, y los acto- 
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Cuchillos en la oscuridad (1983) 


Blastfighter, la furia de la venganza (1984) 


Cuchillos en la oscuridad (1983) 



“Blastfighter” es un clasico 
entranable que mezcia lo 
mejor del cine de venganza 
y la justicia ciudadana con la 
ciencia ficcion mas pedestre 


rrigno. Aqui uso un sobrenombre de sonoridad 
mucho mas anglosajona, Lewis Coates, que re- 
pitio en varios de sus productos ochenteros, 
para entregar una pelicula que salio al mercado 
de medio mundo con el nombre de Devil Fish. 
Cabe decir que sufrio severa censura, y la ver- 
sion uncut dura nada menos que cinco minutos 
mas, dando una idea de la cantidad de escenas y 
pianos que se dejaron fuera por su grafismo. 

El otro titulo de 1984 antes mencionado es 
Blastfighter, la furia de la venganza, un clasico 
entranable que mezcia lo mejor del cine de ven- 
ganza y la justicia ciudadana con la ciencia fic- 
cion mas pedestre, en un personaje que rebosa la 
testosterona y encanto varonil deificados en los 
ochenta desde ya su nombre, Jake ‘Tiger Sharp. 
Quien le da vida no es otro que Michael Sopkiw, 
que venia de rodar el aho anterior 2019, tras la 
catda de Nueva York, una de las copias de andar 
por casa de Mad Max mas inspiradas. Lo de este 
actor merece mencion aparte, y es que si hay 
algo que caracteriza al Italian exploitation es el 
incluir a actores principales que pronto dejan el 
cine y desaparecen del mapa. Pasaba con el gran 
Mark Gregory, habitual del cine de Enzo G. 
Castellari, y vuelve a pasar con el estadouni- 
dense Sopkiw. Tras este apellido de ascendencia 
centroeuropea tenemos a nada menos que un 
navegante metido a actor, poco despues de ser 
arrestado por trafico de marihuana por via ma- 
ritima. No sabemos si en las mismas condicio- 
nes, pero recuerda al trato que hace Serpiente 
Plissken en 1997, Rescate en Nueva York, para 
rebajar su condena, a cambio de rescatar al pre- 
sidente. De ser asi, el bueno de Michael habria 
intentado que tuviesen mas condescendencia 
con d a cambio de cuatro unicas peliculas, dos 
de ellas bajo las ordenes del sehor Bava. Ya ha- 
blamos de El devorador del oceano, en el que da 


res parecen americanos, ha de ser por fuerza la 
tercera parte oficial de la saga Tiburon). El in- 
tento de Lamberto no ahadio nada nuevo, qui- 
tando tal vez el detalle de no contentarse con un 
tiburon de pura raza. En El devorador del oce- 
ano tenemos a un hibrido de tiburon y pulpo, 
que tal vez haya originado la parodica Sharkto- 
pus de la factoria The Asylum, y que no es capaz 
de verse tomada en serio con unas actuaciones 
muy limitadas, un montaje alarmantemente in- 
conexo y un final que parece una broma. Las pe- 
liculas de tiburones siempre tiene madera de 
“tan mala que es buena”, como en Shark Attack 
3, y aqui hay bastante de eso. No en vano la serie 
MST3K (Mystery Science Theater 3000), en la 
que un hombre es torturado con el pase de las 
peores peliculas jamas hechas, escogio la cinta 
de Bava para su selecto grupo de titulos paro- 
diados. El guion de esta maravilla corrio a cargo 
de Luigi Cozzi, otro italiano que escribio su 
nombre con hilo de oro en la serie B mas estra- 
tosferica dirigiendo diamantes como Starcrash 
o varias peliculas peplum como Las aventuras 
de Hercules o El desafto de Hercules, con el ex - 
culturista y estrella de la serie The Hulk, Lou Ee- 


Blastfighter, la furia de la venganza (1984) 


vida a un electricista y tecnico de manteni- 
miento convertido en cazador de escualos junto 
con un sheriff, un biologo marino, otro cientifico 
y un adiestrador de delfines. En Blastfighter, la 
furia de la venganza, nombre sacado del rifle 
supersonico con el que aqui acaba con un en- 
jambre de paletos americanos que se interponen 
en su camino, Sopkiw es un antiguo policia con 
el bigote estandar en el estereotipo de fuerzas del 
orden ochenteras, que busca justicia por la viola- 
cion y asesinato de su hija. Su mejor aliado no 
sera humano, sino maquina, un fusil de asalto 
que es capaz de disparar balas, cartuchos, grana- 
das, bolas de acero, bombas de humo y cualquier 
otro proyectil inimaginable en unos bosques es- 
tadounidenses que muchos vieron muy pareci- 
dos a los de la primera pelicula de Rambo: 
Acorralado, Aparte de la violencia y accion sin 
tapujos tan tipica de la decada, se aprecian otras 
virtudes como contar con actores de la talla del 
sempiterno gigante barbudo italiano George 
Eastman (de nombre real Luigi Montefiori) o 
Michele Soavi, caras tan familiares como bienve- 
nidas en otros clasicos exploitation como Los 
nuevos bdrbaros o Los invasores del abismo. 
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CADENA DE FAUORES 

Aunque se comenta que Lamberto no gus- 
taba excesivamente de cine de terror, si era un 
buen observador y sabia que los seguidores del 
genero veian con buenos ojos un estilizado pro- 
ducto de terror salido de Italia. En efecto, igual 
que cualquier comprador piensa que un elec- 
trodomestico es mejor por ser aleman, o un co- 
mensal que la comida mejor por tener a un 
cocinero francos, elgiallo se habia convertido 
en una Have maestra made in Italy que abria 
muchas puertas, gracias sobre todo al esfuerzo 
de Bava Sr, Mario, y como no, Dario Argento. 

El nombre giallo siginifica “amarillo” en ita- 
liano, y toma su nombre de las breves novelas 
policiacas baratas que fueron editadas en la de- 
cada de 1930 en Italia, de tapas amarillas, un 
homologo de las novelas pulp americanas. No 
obstante, esto es asi solo para un italiano, que 
usara el termino para cualquier historia trucu- 
lenta, impresa o en el celuloide. Esto es, cual- 
quier pelicula de Hitchcock o novela de 
misterio sera un giallo para un italiano. Para el 
resto de paises, giallo es exclusivamente un sub- 
genero de cine, con unas caracteristicas recu- 
rrentes. Para empezar esta un componente 
visual y experimental que muchas veces pasa de 
ser el medio para ser el fin, y poco menos que 
una excusa para descuidar la trama o la plausi- 
bilidad de la historia. La trama deja de centrase 
en el “quien lo hizo” para fijarse mas en el 
“como” o en un aumento de la tension antes de 
cada crimen. A su vez, ejemplos de nula plausi- 
bilidad estan en muchos titulos en los que el 
asesino parece gozar de una fuerza inverosimil; 
vease una anciana o un niho capaz de acabar 
con suma facilidad con hombres hechos y dere- 
chos. Tales secuencias van acompahadas de una 
banda sonora inquietante y en muchos casos 
estridente, en consonancia con la turbiedad que 

El giallo se habia 
convertido en una Nave 
maestra made in Italy que 
abria muchas puertas 


describe la camara. Tampoco falta nunca una 
violencia desmesurada, rayadando en el morbo 
y el ensahamiento, que rara vez o cur re fuera de 
camara, hasta el punto de ser tan malsana como 
en muchas peliculas gore. 

Hablabamos de Dario Argento, el director 
que se considera que instauro definitivamente 
el subgenero con su trilogia zoologica, El pd- 
jaro de las plumas de cristaU El gato de las 
nueve colas y Cuatro moscas sobre terciopelo 
griSy todas de los primeros ahos setenta. Pues 
bien, en 1985 ofrecio a Lamberto la posibilidad 
de dirigir en solitario un proyecto con finan- 
ciacion solida, estilizado y como no, con una 
buena racion de gorey Demonios. Podria ade- 
mas trabajar con su propio hijo Roy Bava (aqui 
consiguiendo su primera medalla, la de ayu- 
dante de director) y debia trabajar con el prote- 
gido de Argento, Michele Soavi, uno de los 
protagonistas. Muchos criticos quieren ver 
aqui la naturaleza intrinsicamente ciclica del 
cine, en como Mario Bava inspire a Argento 
con sus elaborados trucos de iluminacion y fo- 
tografia, quien quiso aleccionar sobre los 
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mismo a un Lamberto que no tuvo todo el 
tiempo que quiso de aprenderlo de su padre. 
En Demonios, una historia de posesiones que 
recuerda vagamente a Posesion infernal, sobre 
todo por el aspecto de las criaturas, todo co- 
mienza con un ejercicio de “metacine” Am- 
bientada en el Berlin capitalista anos antes de 
la caida del muro, seguiremos a los protagonis- 
tas en su camino urbano hacia un matadero, 
que no es otro que en una sala de cine en la 
que veran en una pelicula lo que minutos des- 
pues ocurrira en sus vidas: la transformacion 
de personas en monstruos asesinos que busca- 
ran despedazarlos con sus manos, en un mor- 
phing legendario aderezado con musica 
metalera no apta poro todos los oidos. Si bien 
estilisticamente lo bastante llamativa, lo que 
mas suele gustar de la cinta es la accion desbo- 
cada que no deja respirar, intercalada con mo- 
mentos de pura locura en muertes llenas de 
visceras. La pelicula iba destinada al mercado 
americano, fue doblada como tal, y cosecho un 
gran exito que propicio una obligada secuela 
un ano mas tarde, Demons 2. 


/ 




Demonios (1985) 

Demons 2 resulto una apuesta conservadora, 
que no vario en exceso el facil pero resulton es- 
cenario de gente corriente rodeada de mons- 
truos, tan arquetipico de las peliculas de muertos 
vivientes. Lo cierto es que pese a ofrecer dosis de 
lo mismo, esta vez ambientado en una ciudad ti- 
picamente norteamericana, ya no deja tan buen 
sabor de boca. Para empezar se rebajo el numero 
de barrenos de casqueria de cien a cincuenta, y 
la musica ya no se baso tanto en truenos metale- 
ros, sino que bused mas la sutileza. Lo que si se 
hizo fue aumentar el factor cutre-entranable, 
gracias a un sentido del humor mas acusado y 
unos persona] es menos serios, entre los que des- 
taca un instructor de gimnasio que junto a los 
“cachas” que entrena se abre paso entre los de- 
monios en una apotedsica escaramuza en un 
parking subterraneo. Se substituyd conveniente- 
mente el cine por la televisidn en la “aparicidn” 
de las criaturas, y se optd por un edificio moder- 
nista de los ochenta, intentando hacer un tick en 
la casilla de “ofrecer lo mismo pero que parezea 
que tenemos imaginacidn” A la mayoria de 
fans no les importd demasiado todo esto, y la 
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mayoria hablaran maravillas de Demons 2, alu- 
diendo a ella como una pelicula ideal para no 
tomar en serio y disfrutar con el terror ochen- 
tero tipicamente despreocupado y nada gran- 
dilocuente. Intentaria cerrar una trilogia con 
Demons 3, pero fue la mano derecha de Dario 
Argento, Michele Soavi, quien acabo aco- 
giendo el proyecto. Finalmente titulado La 
Chiesa (The Church) el filme se ambientaria 
esta vez tanto siglos atras como en la actuali- 
dad, a traves de una iglesia con un historial de 
fenomenos paranormales fuera de lo comun. 

Antes de un hiato en el celuloide que le llevo a 
trabajar exclusivamente en la television desde 
1987 a 1989, el senor Bava quiso entregar otras 
dos muestras de terror sin demasiadas pretensio- 
nes, Morirai a mezzanotte y Crtmenes enpor- 
tada. Ambas peliculas se rodaron en una clave 
de giallo que todavia podia dar juego, especial- 
mente si se ven las similitudes con el slasher en 
los ochenta, con las sagas de Viernes 13 y Hallo- 
ween. La primera de ellas, hecha asi pues con 
algo de miras todavia en el mercado americano, 
con su seudonimo John Old Jr., es Morirai a 




mezzanotte (Midnight horror en su titulo anglo- 
sajon). Estamos ante un giallo humilde, que no 
obstante intento sacar la cabeza contando con 
destellos como el trabajo de Claudio Simonetti 
de The Goblin (musicos habituales de Dario Ar- 
gento) o la presencia de musas del citado Ar- 
gento como Lara Wendel de Tenebre. No acaban 
aqui las analogias, y es que la trama es sospecho- 
samente parecida a la de Cuatro moscas sobre 
terciopelo gris. Pero no parece que esto sea un 
gran problema; entre Lamberto y Dario ha ha- 
bido siempre una camaraderia sin igual, y pare- 
cen prestarse interpretes, musicos y tramas como 
dos grandes amigas que se prestan ropa. 

Todavia mas modesta, Crtmenes enportada 
deja no obstante claro su etiqueta de giallo puro 
en el tratamiento visual, con un trabajo de ca- 
mara y una utilizacion de la paleta de colores 
muy atinados, y se vuelve a confiar en habituales 
de la escena como Daria Nicoladi (de la pandilla 
Argento), Lino Salemme (de las dos entregas de 
Demons) o George Eastman (prolifico como d 
solo en todo lo que lleve “la marca Italia”) Las- 
tima que la historia no acabe de convencer, y el 
gore se haya quedado a anos luz de lo que Lam- 
berto tenia acostumbrados a los suyos, porque el 
planteamiento estilistico es notable y muchos 
disfrutaran el hecho de que pese a ser un giallo^ 
se haya trabajado la parte de la intriga y el sus- 
pense, con constantes pistas falsas e informacion 
dosificada capaz de confundir al espectador mas 
ducho en adivinar quien clavo el cuchillo. Esta 
pelicula, desgraciadamente, tiene el feo gesto de 
despedir a Lamberto del cine durante dos anos, 
en los que se centro en la pequena pantalla. 

TELE-TERROR 

La llegada de los noventa supuso la muerte 
oficial del cine italiano en el cine, que llevaba 
ya anos mostrando signos de deterioro. No sa- 
bemos si el senor Bava gustaria mucho del re- 
fran “mal de muchos, consuelos de tontos”, 
pero lo cierto es que todos los de su quinta ha- 
bian ya caido o estaban a un tris de caer como 
moscas en el mundo televisivo. Enzo G. Caste- 
llari aguantaria hasta 1991, pero la referenda 


Ruggero Deodato ya habia dado el paso hacia 
nada, y otros como Sergio Martio llevaban 
desde 1985 sacando para comer de la caja 
tonta. Hacer un producto televisivo no tiene 
por que ser nada vejatorio (algo que atestiguan 
series de culto desde que la television es televi- 
sion, como Corrupcion en Miami o The Wire) 
pero si que suponemos que a nuestro maestro 
del fantastico de este mes doleria un poco, si 
se atiende a que su padre Mario apenas lo 
habia hecho, y con aspecto de haberse dado el 
lujo mas que de haberlo hecho por pura nece- 
sidad. ^Que hay de salvable pues en estos dos 
anos en que Lamberto Bava solo se acerco a 
los cines para comprar entradas? 

De nuevo hay que dar las gracias al todopo- 
deroso Dario Argento, quien produjo una serie 
de television italiana de marcado acento giallo 
llamada Turno di notte ( Night Shift) El dirigia 
un grupo de vinetas de tres minutos llamado 
Las pesadillas de Darto Argento, que abria las 
puertas de cada espectaculo. Tras una pequena 
y pretendidamente espeluznante introduccion, 
la serie mostraba episodios cuarto de hora diri- 
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gidos por emblemas del genero como Lamberto 
Bava (que conto con seis) y mas tarde Luigi 
Cozzi (que le superb con nueve). 

Cada episodio cuenta con uno de tres taxistas 
muy diferentes que resuelven asesinatos, gracias 
principalmente a los detalles de sus pasajeros, 
que hacen que el espectador sea un privilegiado 
al tener imagenes que el taxista no tiene. Las 
modas discutibles, el mucho pelo muy rizado y 
las melodias pop del momento pueden herir la 
sensibilidad de algun espectador, pero la hones- 
tidad y la fraternidad esta presente en una nueva 
recurrencia a unas estrellas invitadas, que inclu- 
yen a Asia Argento, Daria Nicolodi, Brett Halsey, 
y Corinne Clery (como ella misma). Debemos 
decir que Lamberto sale algo malparado al ba- 
tirse con Cozzi; las entradas de Cozzi son mas 
sangrientas y mas imaginativas que las de Bava, 
lo que parece indicar a muchos que habia sido 
contratado para rescatar una serie que iba cuesta 
abajo en manos de Lamberto Bava. 

Con Brivido giallo (que no resultara dificil 
adivinar en que genero se enmarca) el formato 
cambia radicalmente, y tenemos peliculas para 
la television que, dentro de lo que puede espe- 
rarse de productos asi, tuvieron una difusion y 
recepcion cuando menos variopinta. No en 
vano La casa delVorco saldria en el Reino 
Unido como Demons 3, seguro confundiendo 
a mas de uno que pensaba que Demons 3 se 
habia parido como La Chiesa. No seria la ul- 
tima vez, pues un aho mas tarde saldria la ver- 
sion reescrita por Lamberto de La mascara del 
demonio, que en algunos paises tuvo la poca 
decencia de llamarse Demons 5 (porque The 
Sect de Michele Soavi fue escogida para adop- 
tar el titulo de Demons 4, pese a no tener abso- 
lutamente nada que ver con posesiones o 
demonios). Si, es cuando menos, confuso. Ya 
puestos, ^que decir de esta reescritura de la 
obra maestra de su padre Mario? Dentro de 
una serie de peliculas pan-europeas, Lamberto 
escogio rehacer la joya gotica de su padre, in- 
tentando ahondar en la obra original (el relato 
Vijy de Nikolai Gogol) y cambiar el escenario, 
que ahora no es otro que los Alpes suizos, un 


“Morirai a mezzanotte” 
esta hecha con algo de 
miras todavi'a en el 
mercado americano 

emplazamiento original para venir de Italia. 

Las diferencias de hecho son tantas que el 
unico nexo es la famosa mascara, pues el tono 
es mucho mas ligero y disparatado, en la linea 
del Lamberto de Demons 1 y 2, aunque las ra- 
ciones de gore se volvieron mas escasas para 
encajar en las audiencias mas globales de la te- 
levision. El resultado no es desastroso, pero se 
queda a la altura del betun si se compara con la 
original, mas que nada porque lo que resulta 
novedoso en 1960 no lo consigue ser en 1989. 

Fantaghiro es una bien valorada serie que 
mezcla romance con fantasia, entregada en fas- 
ciculos televisivos anuales que Began a cinco, 
desde 1991 a 1994. Es curioso que en muchas 
listas son los productos made in Lamberto mas 
valorados. Tal epica anual se condensa en mas 
de tres horas de principes, princesas, reyes, rei- 


Morirai a mezzanotte (1986) 



nas, Caballeros, arqueros y demas fauna y para- 
fernalia que uno espera en el genero. Aunque 
hay que decir que cuando se comenzo a rodar 
el sehor Bava ya habia vuelto a trabajar en cine, 
con resultados que hasta ahora tampoco han 
sido demasiado emocionantes. 

EL CELULOIDE TE HA 
GUARDADO EL SITIO 

No se puede decir que el cine de Lamberto 
Bava haya gozado en los noventa y principios de 
siglo de una segunda edad de oro, precisamente. 
Aunque los que somos seguidores nos regimos 
por el lema “algo malo de Lamberto Bava es 
mejor que nada de Lamberto Bava”, si es cierto 
que dentro de la nueva remesa de titulos de te- 
rror que se saco del sombrero poco hay glorioso. 
Destacaremos dos, ya que The Torturer muestra 
a un Lamberto como pez fuera del agua diri- 
giendo una copia sin clase del torture porn tan 
de moda en aquellos ahos de Hostel y Saw. 

El giallo Puzzle mortal llego en un momento 
en que ya era noticias de ayer, y sin ofrecer 
nada antes visto. Tenemos el argumento im- 
plausible que uno se espera, el grafismo en las 
muertes que uno se espera, las bellas mujeres 
con triste final que uno se espera, y el aderezo 
visual que uno se espera. Se ve con la misma fa- 
cilidad que se olvida. 

Ghost Son tampoco es del todo desdehable, 
sobre todo si se atiende a la presencia de uno de 
los mejores actores britanicos de todos los 
tiempos, el tristemente desaparecido Pete Pos- 
tlethwaite, junto a otros tambien muy capaces 
como su compatriota John Hannah o Laura Ha- 
rring, actriz con pesimas elecciones en una ca- 
rrera en la que paso de protagonizar peliculas 
de David Lynch a otras de Jean Claude Van 
Damme. Por desgracia, esto no basta para hacer 
de la cinta algo espectacular, en una coproduc- 
cion en la que estan nada menos que Reino 
Unido, Italia, Sudafrica y Espaha. 

Y asi termina nuestro repaso al trabajo de 
Lamberto Bava, un personaje que entre otras ha- 
zahas, redondeo aun mas el legado ya brillante 
de su padre Mario. jLarga vida a los Bava! 
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ENTREVISTA CON 

por Roberto E. D’Onofrio 


JIMBGRTO BAVA 


amberto Bava es un director que no 
necesita ninguna introduccion y 
uno de los mas representativos reali- 
zadores italianos en el Giallo y el ge- 
nero de terror. Su familia ha estado en el mundo 
del cine desde hace casi un siglo, su abuelo, Eu- 
genio Bava (1886-1966), fue camara y artista de 
efectos opticos durante los primeros dias del cine 
mudo italiano, mientras que su padre, Mario 
Bava (1914-1989), fue el legendario director de 
fotografia, disehador de efectos especiales y di- 
rector detras de clasicos como Black Sunday, 
Black Sabbath y Planet of the Vampires. ‘Vn pa- 
trimonio cinematogrdfico importantey unagran 
responsahilidad. Pero no creo que mi abuelo estu- 
viese muy interesado en las elecciones que yo 
harta con respecto a mifuturo, el vivia en supro- 
pio mundo personal en su opinion, los unicos ar- 
tistas en nuestra familia eran los que eran buenos 
pintores, yyo no estaba entre ellos!”, recalca Lam- 
berto mientras disfrutamos de la cena en el res- 
taurante Tre Scalini de San Remo, la ciudad 
costera de Liguria, donde nacio su padre Mario y 
donde nos encontramos. El director de peliculas 
como Demons o Macabre esta muy orgulloso de 
que su hijo Roy (de nombre real Eabrizio) haya 
continuado la tradicion familiar convirtiendose 
en director. “Esfoy muy contento de que Roy siga 
mis pasos, tanto como el quiera. El ha estado ro- 
dando casi todas las batallas y duelos de mis cuen- 
tos de hadas para television, y Sisters, un episodio 
de la serie Seipassi nel Giallo que ha dirigido, 
es, en opinion de muchos, el mejor de todos. Pero 
a el no le gusta estar en las candilejas, prefiere 
trabajar como asistente de direccion. Ayudo a 

La primera vez que 
Lamberto siguio a su 
padre a un set tenia tan 
solo siete anos 



Federico Zampaglione con Shadow, y acaba de 
terminar Voice from the stone, un thriller de 
misterio dirigido por Eric D Howell, situado en 
Italia y basado en una novela de Silvio Raffo”. 

Todo fan del terror conoce a Mario Bava y sus 
obras maestras goticas, pero nosotros queremos 
saber un poco mas sobre su padre Eugenio. “Mi 
abuelo fue quien introdujo a mi familia en el 
mundo del cine, era un escultor afincado en la ciu- 
dad costera de San Remo. No recuerdo si fue en 
1908 oen 1910 cuando algunos productores de 
Pathe en Paris le llamaron para solicitar su ayuda 
en unapeltcula que estaban rodando en la Riviera 
Francesa, no muy lejos de San Remo. Elios necesita- 
ban una chimenea y Eugenio la construyo y fue a 
montarla en el set. Despues de ese trabajo viajo a 
Turin, at cuartel general deAmbrosio Film. En ese 
momenta, principios del siglo 20, Turin era un im- 



Brivido Giallo (Cena con el vampiro) (1987) 


portante centra del cine italiano”, recuerda Lam- 
berto. “Tambien trabajo en Cabiria, aunque no se 
en que consistio exactamente su trabajo. Siempre se 
considerd a si mismo mas un tecnico que un cd- 
mara o un director de fotografia. Era mas como 
una especie de Arqutmedes, alguien que tenia solu- 
ciones ingeniosas a los diferentes problemas quepo- 
dian aparecer cuando ruedas unapeltcula. En cada 
casa en las que vivid transforms el salon en un la- 
boratorio, lleno con toda clase de maquinaria que 
habta inventado. Fue un verdadero pionero del 
cine. Leyendo las memorias de la hermana de mi 
padre, que fue una niheray murid hacepocos anas, 
descubrt por primera vez que Eugenio llegd a dirigir 
una peltcula, cuya actriz protagonista fue una es- 
trella del cine mudo llamada Lidia Quaranta. 
Desafortunadamente no hay rastro de la peltcula, 
excepto algunos fragmentos en el Turin Fiml Ar- 
chive”, y continua. “Por lo tanto mi abuelo dio a luz 
a la primera generacidn de directores, mi padre, yo 
y hoy mi hijo Roy. Cuatro generaciones de cine- 
astas. Hice algunas investigaciones, y ni siquiera 
en Estados Unidos hay una herencia ast”. 

La primera vez que Lamberto siguio a su padre 
a un set tenia tan solo siete anos y era vergonzoso 
para e\ pensar que su padre era cineasta. “Mi 
padre me presents a un buen amigo y gran actor 
italiano Aldo Frabrizi, que estrechd mi mano con 
fuerzay me dijo Heypequeho, debes apretar la 
mano y mirarme a los ojos”. Desde ese momento 
nofui al rodaje con mi padre durante anos, e in- 
cluso me hice mas ttmido”. Debido a esa mala ex- 
periencia el autor de Demons casi no se pone tras 
las camaras. “En ese momento yo nunca habta 
considerado trabajar en el cine, era muy ttmido y 
me aterrorizaba entrar en un set de nuevo, apesar 
de que me gustaba ver peltculas, e incluso cuando 
habta pasado de los siete anos escribt, en la md- 
quina de mi padre, un guidn de trespdginas que se 
parecta un poco demasiado al cldsico La Isla del Te- 
soro, a mi no mefascinaba ese mundo”. De nuevo 
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Mario encontro la forma de trasmitirle a Lam- 
berto el amor por el cine, “Era veranoy mi padre 
me llevo a un set diciendome que podria ganar algo 
de dinero. Tenia unos quince anos, y lapeltcula era 
Erik The Conqueror, con Cameron Mitchell, Folco 
Lulliy losgemelos Alice y Ellen Kessler. Habia ca- 
ballos, especialistas y algunos castillos y fortalezas 
falsas y sorprendentes. Yo era el cuarto o quinto 
ayudante de direccion, y ganar dinero era algo que 
no me esperaba, aunque tuve un buen recuerdo de 
esa experiencia. Lo deje a un ladoysegut estu- 
diando, aunque empece a visitar los sets con mas 
interes, de repente ese mundo me habia contami- 
nado. Mi padre fue un hombre extraordinario, 
tenia cincuenta anos mas que los padres de mis 
amigos, el sabia como me atraia ese mundo mdgico, 
porque muchas veces me invito a las reuniones de 
guion con sus colaboradores, diciendoles que la opi- 
nion deljoven era importantey luego haciendome 
preguntas sobre ello. De repente me encontre traba- 
jando enpeliculas con mi padre, yparecia como un 
paso adelante, sin restricciones. Mario era un gran 
padre y un amigo, recuerdo que cuando estaba en el 
Liceo me dio el libro de notasy me dijo Vuedes fir- 
mar por ti mismo, haces mifirma mejor queyo\ Mi 
padre siempre estaba sonriendo, nunca era autori- 
tario, siempre me apoyabd’ recalca Lamberto. 

“Creo que solo me dio una bofetada una vez, 
cuando visitamos la tumba de Dante Alighieri en 
Rdvena, jporque me olvide de quitarme el som- 
brero!” ^Asi que fue gracias a Mario que se convir- 
tio en director?, me pregunto. “S/, durante diez, 
quince ahosfui ayudante e hice muchos trabajos en 
publicidad. Gane experiencia en los sets con mi 
padre y con todos los otros cineastas con los que tra- 
baje. La experiencia te enseha lo que quieres hacer 
cuando seas mayor. Planet of the Vampires fue la 
primera pelicula en la que trabaje como ayudante 
de direccion”. Pese a que ban pasado cincuenta 
anos, Lamberto recuerda muy bien ese periodo de 
su vida y es un verdadero tesoro repleto de anec- 
dotas. 'Rodamos esa pelicula en el stage 5 de Cine- 
cittd. Era un set prdcticamente vacio donde solo se 
cambiaban las luces y se movta la arena, algunas 
rocas falsas y se ahadta niebla. Mi padre creo elpla- 
neta tan solo ahadiendo y quitando cosas delante 


“Shock” fue el primer 
titulo donde se le permitio 
al joven Lamberto 
ponerse tras la camara 

de la cdmara. Uso rocas pequehas y polenta para 
hacer elpantano. Era increible lo que era capaz de 
lograr con casi nada. Todos los que estaban traba- 
jando en los sets cercanos venian a ver lo que 
Mario Bava estaba haciendo”. Fascinado por sus 
recuerdos le pregunto sobre otras peliculas de su 
padre. “En Kill Baby, Kill no pudimos encontrar a 
la actriz para el espeluznante fantasma de la niha 
pequeha con el baton. Todas las que vimos durante 
el casting tenian demasiado ancho el rostro, hasta 
que un dta mi padre se acerco a la oficina del con- 
serje de produccion y vio a la hija del portero que 
se encontraba haciendo sus deberes y dijo )Con 
unapeluca rubia seria perfectaL. Mario lepago 
cinco mil liras (unos tres dolares) por cada clak, lo 
que en ese momento era mucho dinero. En lafa- 
mosa escena de los garajes de Diabolik, casi nada 
existia, solo habia dos Jaguars tipo E reales, mien- 
tras que los otros diez eran fotografias pegadas 
sobre un vidrio delante de la cdmara, todos los sets 
era pedazos defotosfijas en el mismo cristal. Mi 
padre estaba muy nervioso por que no conseguia la 
proporcion adecuada entre lo que realmente estaba 
en el set y lo que se superponia a ella, asi que le dio 
unapatada al cristal mientrasyo estaba tras la cd- 
mara y le dije Ahora esperfecto”\ 

Al principio de su carrera Lamberto tambien 
trabajo con Ruggero Deodato en su controvertida 
Cannibal Holocaust y con Joe DAmato (Aristide 
Massaccesi), asi que le preguntamos sobre como 
fue estar tan cerca de esos iconos del cine ita- 
liano, “Con Ruggero he cooperado en The Last 
Survivor y en Vultimo sapore delVaria, aunque 
estoy acreditado como ayudante de direccion, yo 
no trabaje en Holocausto Canibal, mi nombre 
aparece porque hice un favor a los productores. 
Mientras el estaba rodando, yo estaba en un set con 
Dario Argento. Pero con Ruggero siempre me he di- 
vertido, recuerdo que un dia me encontre con el en 
alguna parte, mientras acababa de terminar mi 



primera pelicula. Macabre; el me dijo ) Ahora no 
podemos seguir siendo amigos, porque somos cole- 
gas y antagonistasT Estaba equivocado, han pa- 
sado treinta anos desde entonces y seguimos siendo 
amigos. En cuanto a Aristide no tengo mucho que 
decir, yo no trabaje mucho con el. Creo que hice dos 
0 tres peliculas donde el fue el director defotografia 
yyo ayudante de direccion. Recuerdo que estdba- 
mos haciendo una pelicula erotica dirigidapor 
Manlio Scarpelli, y durante la noche, tan pronto 
como acabamos el trabajo, comenzamos uno nuevo 
en el que Aristide era el director. Era una especie de 
pelicula porno. iRecuerdo algunas monjas con las 
tetas al aire! Era un cineasta brillante, pero creo 
que su talento siempre se desperdicio”. 

De vuelta a Mario, Shock fue el primer titulo 
donde se le permitio al joven Lamberto ponerse 
tras la camara, “En realidad antes de Shock ya 
habia rodado algunas escenas de Diabolik, donde 
hice la persecucion de los coches, y la muerte de 
Silva Koscina en Lisa and the Devil. Como yo 
tambien habia escrito el guion de Shock, mi padre 
estaba muyfeliz de que rodase algunas escenas, 
especialmente aquellas que tenian una gran canti- 
dad de dialogo, cosa que a el no le gustaba hacer. 
Es un momento de mi vida que me gusta recor- 
dar”. Shock fue tambien la pelicula que marco el 
inicio de la relacion entre Lamberto y otro maes- 
tro del terror: Dario Argento. 'Daria Nicolodi, 
quien en ese momento era la compahera de Dario, 
fue la actriz principal en Shock, asi que Dario 
vino al set tres o cuatro veces. A menudo ibamos 
todos a su casa, a escuchar musica y hablar de 
cine. Un dia me pregunto si estaria interesado en 
ser su ayudante de direccion en su proximo peli- 
cula, asi que trabaje con el en Inferno y Tenebre”. 

Pero la primera asignacion como director que 
se le ofrecio al hijo de Mario Bava llego de Pupi 
Avati, otro icono del terror italiano. Acababa de 
terminar Inferno y recibi una llamada de Antonio 
Avati, el hermano de Pupi, que antes habia sido 
mi asistente en la pelicula II Bacio, de Mario Lan- 
franchi. Me pidio que me reuniese con Pupi, a 
quien ya conocia, ya que ambos habiamos traba- 
jado haciendo publicidad en la mismaproduc- 
tora. Tan pronto como llegue a su oficina me 
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dieron un periodico y me pidieron que leyera un 
arttculo corto sobre algo que habta sucedido en 
Nueva Orleans, donde una mujer habia guardado 
la cabeza cortada de su amante en la nevera. Yo 
lespregunte ipor que me haceis leer esto? Y Puppi 
respondio Torque queremos que la dirijas\ Con el, 
Antonio, y Gandus, que estaba en contacto con 
Medusa Production Studio, escribimos un guion 
sobre esa bizarra historia. Hicimos todo en unos 
pocos dias y ala semana siguiente mefui a Esta- 
dos Unidos con Dario, ya que tuvimos que volver 
a rodar algunas escenas de Inferno. Mientras es- 
tuve allt, Antonio me llamo para contarme que a 
Medusa le habia gustado la historia. En menos de 
dos meses me encontre en el set de mi primera pe- 
Itcula, Macabre, pero no tenia miedo. Elproblema 
con algunos directores primerizos es que no saben 
donde poner la cdmara, eso nunca me molesto, me 
pasaba la noche anterior planificdndolo todo. En 
el primer dia rode 33 pianos diferentes’. 

Aunque Macabre funciono bastante bien en 
taquilla, Lamberto no recibio una nueva oferta 
durante algun tiempo. ''Hable con muchos pro- 
ductores, y algunos se quejaron de que mi pelicula 
era un poco lenta. Al final no trabaje durante casi 
un ahd\ recuerda Lamberto. 'Entonces, fue 
cuando Dario me pregunto si queria dirigir Tene- 
bre, me ofrecieron A Blade in the Dark, una peli- 
cula escrita por Dardano Scchetti y Elisa Brigante, 
que rodamos en tan solo tres semanas con un pre- 
supuesto ajustadisimo y que filmamos prdctica- 
mente entera en casa de un productor amigo. En 
un principio se suponia que iba a ser lanzada como 
una teleserie de cinco episodios de veinticinco mi- 
nutos, asi que me aplique en las muertesy en la 
puesta en escena de un asesinato en cada capitulo. 
Luego editaron todo junto y Luciano Martino, uno 
de los productores, decidio estrenarla en cines\ 

En 1984, Lamberto se traslado a los Estados 
Unidos, a Georgia y Elorida, donde rodo espalda 
con espalda las peliculas de accion Blastfighter, 
lafuria de la venganza y el exploit de Tiburon 
{Jaws, Steven Spielberg), Rosso nelVoceano 
(Shark, The Devil Eish), usando el pseudonimo 
de John Old Jr. '‘Siempre me he sentido muy unido 
a Blastfighter, en parte porque lei una reseha en 


Fantaghiro era una 
fantasia para television 
que seria imposible de 
hacer hoy 

la que se decia que si los Estados Unidos tenian a 
Clint Eastwood, estos desconocidos italianos no 
eran menos que ellos. Luciano Martino queria 
hacer una pelicula en la linea de First Blood, asi 
que busque una historia y, de nuevo, me encontre 
con un articulo de un periodico que decia que en 
un parque nacional norteamericano, algunos Ran- 
gers estaban vendiendo los animales a unafarma- 
ceutica china. Para Shark me contrato como 
director, pero no tuve nada que ver con el guion o 
la produccion, el monstruo era caro, enormey ape- 
nas visible. Asi que se me ocurrio la idea de que el 
monstruo, como el asesino de los Giallos, solo se 
veria en el final. Me encantan las peliculas fantds- 
ticasy he usado el pseudonimo de John Old Jr. 
para los titulos que no son especificamente fantds- 
ticos. Ademds era un homenaje a mi padre, que a 
menudo utilizo el nombre de John M. Old”. 

Luego llegaria el mayor exito de la carrera de 
Lamberto, Demons, de la que siempre amaremos 
su tagline: “Haran cementerios sus catedrales y 
las ciudades seran sus tumbas”. Pero ^como em- 
pezo todo? ‘Dario acababa de producir Dawn of 
the Dead con George A. Romero y queria hacer 
una pelicula conmigo, asi que le propuse un guion 
de Dardano Sacchetti. Argento dijo que podria- 
mos traducir parte del guion en una pelicula. Asi 
que Argento, Dardano, Eranco Eerriniyyo mismo 
trabajamos durante meses en el guion. Dario era 
muy exigente, queria quefuera algo unico. Al final 
tuvimos el guion, pero no encontrdbamos un ti- 
tulo. Ninguno era capaz depensar en un titulo 
quefuese evocador. Recuerdo que Dario me llamo 
por telefono en mitad de la noche diciendome: 

'jNo podemos rodar una pelicula sin nombre!’ y yo 
daba vueltas alrededor de mi escritorio nervioso. 
Segui escribiendo y tachando titulos, hasta que de 
repente, vi por el rabillo del ojo la biblioteca en la 
que mi padre guardaba sus libros favoritos. Todos 
tenian una cubierta de piel verdosa, excepto uno. 



\ 


que era rojo. Era un libro de Dostoevsky, De- 
mons. Llame a Argento y se lo propuese. Eras un 
interminable silencio dijo: ‘OK, jcomenzamos la 
produccion!’” continua Lamberto. “El edificio que 
usamos para los exteriores del Metropol era un 
club de Berlin llamado Goya que sigue en pie en la 
Ciudad alemana. Despues de Demons se hizo muy 
famoso y ha sido la sede de varias convenciones de 
terror gracias a su aparicion en la pelicula”. El 
exito de taquilla de la pelicula provoco una se- 
cuela al aho siguiente. Demons 2, donde las cria- 
turas del mal llegan a nuestro mundo a traves de 
la television, mientras que en la primera pelicula 
es a traves de la pantalla del cine. Desde entonces 
los rumores de un tercer capitulo de la saga no 
han parado de extenderse por la red. “Si, todo el 
mundo estd hablando de Demons 3, pero en los 
ultimos veinticinco ahos nunca he tenido unapro- 
puesta seria de un productor” afirma un desolado 
Lamberto. “Al principio, deberia haber sido The 
Church, de Michele Soavi, que escribi con Dario y 
Eranco Eerrini, tambien este titulo era mio. Pero 
entonces Argento lo pospusoyyo tenia ya algunos 
compromisos firmados. Al final yo ni siquiera 
estoy acreditado en esa pelicula. No habia un pro- 
ductor dispuesto a invertir dinero en esc proyecto 
entonces, y no hay nadie en la actualidad. Recien- 
temente, con algunos socios, adquirimos los dere- 
chos de un libro que podria convertirse en un 
nuevo episodio de la saga. . . pero jveremos!”. 

Mientras toma un cafe, Bava recuerda sus tra- 
bajos para la television: Brivido Gialloy Alta 
Tensione. “Tuve que confiar en la atmosferay no 
podia usar demasiados efectos gore porque eran 
para television. Alta Tensione sepaso en verano, 
en un momento que no habia mucha gente en 
casa, y luego las peliculas quedaron atrapadas en 
el archive de Mediaset, y en el extranjero se ven- 
dian junto a otras peliculas que nunca se habian 
vendido solas. Es una pena, porque Alta Tensione 
no era un malproducto. Pero entonces tuve un 
gran exito en Jtalia y en todo el mundo con la saga 
Fantaghiro. Era una fantasia para television, un 
cuento de hadas quefascino a nihosy adultos. Un 
producto que seria imposible de hacer hoy. Con el 
productor Riccardo Tozzi y Mediaset quisimos 
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The Torturer (2005) 


Rodaje de "Ghost Son" (2007) 


The Torturer (2005) 


crear algo diferente. Prop oner fdbulas en la televi- 
sion fue tambien unproyecto de mi padre y al 
principio tuve miedo de que no funcionase, a con- 
tinuacion, junto a Gianni Romoli escribt un guion 
epico y luego el resto es historia. Memos hecho 
cinco peliculas para television entre 1991 y 1996, y 
tambien otras tres peliculas de fantasia. Fueron 
anos increibles. Rodamos en castillosy bosques en 
Checoslovaquia. Tengo recuerdos degrandes rela- 
ciones con actoresy actrices com Kim Rossi Stuart, 
Brigitte Nielsen, Ursula Andress y Mario Adorf Era 
un mundo de caballos,, especialistas y armaduras 
que el cine italiano habia perdido hacia mucho 
tiempo. Trabajdbamos doce, catorce boras al dia, 
pero quedamos muy satisfechos porque sabiamos 
que estdbamos for mando parte de algo especial”. 

Lamberto rindio homenaje a su padre rodando 
en 1989 un remake de Black Sunday (La Mas- 
chera del Demonio), una pelicula que lamentable- 
mente parece que ha desaparecido: 'Fsa pelicula 
fue mi homenaje a mi padre. Era parte de un ciclo 
europeo de peliculas sobre las brujas, pero el resto 
de los otrospaises que participaban en el proyecto 
nunca nos enviaron sus peliculas. En Italia hemos 
estado esperando en vano los otros titulos de la 
serie. Luego la pelicula quedo congelada en los ar- 
chivos. Ni siquierafue lanzada en DVD y el nega- 
tive parece haberse perdido^ Es unapena, porque 
en mi opinion era una buena historia, distinta a la 
de mi padre, con grandes efectos de maquillaje de 
Sergio Stivaletti. Era una de mis mej ores peliculas. 
jHoy creo que quizd mi padre lo quiso asi!” Vol- 
viendo a la pelicula original de Mario, reciente- 
mente ocurrio una preciosa recuperacion ‘Eue 
un evento fantdstico, mi abuelo esculpio y creo la 
mdscara utilizada en la pelicula. For desgracia se 
perdio, hasta hacepoco. Mi hermana, que tambien 
es escultora, encontro una caja olvidada en el so- 
tano los moldes originales de la mdscara. Algunas 
partes se habian perdido, pero con Sergio Stivaletti 
recreamos el objeto completo. Lleve elprototipo a 
una convencion en los Estados Unidos, donde Tom 
Savini, un gran amigo mio, la queria. Ahora 
hemos hecho dos copias mds de la misma”. Y es 
justo la copia de la mascara que Lamberto trajo a 
San Remo y que estoy sosteniendo en mis manos, 


Lamberto rindio homenaje 
a su padre rodando en 
1989 un remake de "La 
Maschera dei Demonio" 

feliz como un niho con su primer juguete. “Con 
el molde ahora podemos hacer otras copias, pero 
desafortunadamente es demasiado caro product 
estas mdscaras a gran escala y venderlas”. 

Lamberto tambien trabajo con el musico y ci- 
neasta Federico Zampaglione: “He apoyado a 
Federico desde Shadow, en 2009, y mi hijo Roy 
fue su asistente en esa pelicula. Con Zampa- 
glione tambien hice el primer y unico videoclip 
de mi carrera, para su cancion Amore Impossi- 
bile, y gane muchos premios con el, que tambien 
era un homenaje a mi padre. Durante el rodaje, 
me conto la historia de su debut en la pantalla: 
Nero Bifamiliare, el guion era bueno pero luego 
la pelicula terminada era diferente, a causa de la 
presion de los productores. Shadow en cambio, 
fue una pelicula muy buena y le considero uno 
de los mejores directores de genero italianos”. 





Nuestra conversacion con Lamberto Bava esta 
Uegando al final, asi que le pregunto por los titulos 
mas recientes de su filmografia: The Torturer y 
Ghost Son. “En mi epitafio quiero que pongan tres 
peliculas: Demons, Fantaghird y Ghost Son. Mis 
hijos no humanos que mds amo. Ghost Son estd 
desarrollada apartir de un guion mio que, como 
tenia unpersonajefemeninoprotagonista, escribi 
junto a Silvia Ranfagni. La idea se me ocurrio hace 
unos anos, despues de que vi Ghost, de Jerry Zuc- 
ker. Queria hacer una pelicula que comenzase justo 
a continuacion de la historia romdntica. Luego en 
Cuba, donde vivo con mi esposa unos seis meses al 
aho, desarrolle el guion completo. Lo rode en Sud- 
dfrica, con un reparto internacional: Laura Ma- 
rring, John Hannah, Pete Postlethwaite. . . todos 
increibles actores. The Torturer fue un reto para 
mi. Lo rode en digital y me gusto la idea de la 
trama, donde unas nihas que asisten a un casting 
para bailares en un programa de television se con- 
vierten en presas de un asesino en serie. Fue un re- 
greso al cine de genero italiano de los ochenta”. 

Asi que, ^que sera lo siguiente en la carrera de 
Lamberto Bava? “Bueno, despues de Seipassi net 
Giallo, las seis peliculas para television dirigidas 
por mi, mi hijo Roy y Edoardo Margheriti, el hijo 
de Antonio, que se emitieron en Italia entre fe- 
brero y marzo de 2012, me tome un poco de des- 
canso. ‘Solo per noi Vampiri, el libro que he 
escrito y que ha publicado Lugi Cozzi el aho pa- 
sado con su Profondo Rosso Edizioni, se vendio 
bastante bien. Es una historia de vampiros feme- 
nina moderna, asi que estoy pensando en escribir 
otro libro. En cuanto a hacer peliculas, realmente 
no lo se. Hoy es dia es muy dificil hacer largome- 
trajes. No solo es dificil rodar para los jovenes re- 
alizadores, a los que se le dan ridiculos 
presupuestos, sino que tambien para nombres co- 
nocidos como el mio. En Italia ahora es muy duro 
hacer peliculas de terror o ciencia ficcion” . 

Le doy las gracias a Lamberto, uno de los 
maestros del genero que hizo historia en el cine 
italiano, y le deseo que pronto podamos verle de 
vuelta tras las camaras. “Yo soy el que te da las 
gracias a ti. Me has dado la oportunidad de viajar 
alpasado, ja un cine que habia olvidado!”. sfu 


pelicula ha sido editada en nuestro pais por so Good.ent en el volumen 1 de “Sabbath”. 
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ENTREVISTA CON UNO DE SUS DIRECTORES: RODRIGO ARAGAO 


por Luis M. Rosales 


rasil. una tierra exhub erante, repleta 
de leyendas y hogar del inigualable 
Mojica Marins. Del que Rodrigo 
Aragao, el realizador que nos 
ocupa, bien podria ser su sucesor. Amante del 
genero desde muy joven, comenzo a dar sus 
primeros pasos en el mundo de los FX para dar 
el salto a la realizacion. Este ano presenta el que 
sera su cuarto largometraje, As Fdbulas Negras, 
y en Scifiworld aprovechamos para charlar con 
e\ sobre esta pelicula y su trayectoria. 

^Como nace tu vocacion por el cine fantas- 
tico y como llegaste a ponerte tras las camaras? 

La vocacion por el cine fantastico nacio 
cuando vi el making ofde El Imperio Con- 
traatacUy emitido en 1984 en la television 
Brasilena. En ese momento me di cuenta de 
que los FXs eran la profesion mas divertida 
del mundo. Comence a trabajar haciendo ma- 
quillajes en mi adolescencia, con pegamento 
escolar, algodon, servilletas y temperas. Profe- 
sionalmente, como Tecnico de Efectos Espe- 
ciales comence a trabajar a los 17 anos, 
siempre sonando con contar mis propias his- 
torias. Un poco frustrado porque el cine bra- 
sileno usaba muy poco los efectos especiales; 
entonces, apenas tuve la oportunidad de po- 
nerme tras las camaras y contar mis historias, 
hacer mis monstruos, bajo el punto de vista 
que yo queria, fue en 2005 cuando comence a 
dirigir mi primer largo: Mangue Negro. 


^Como surge la idea de As Fabulas Negras 
y como evoluciono? Entendemos que origi- 
nalmente era una pelicula con tres historias 
dirigidas por ti, Fetter Baiestorf y Joel Gae- 
tano, ademas Fabulas Negras es el nombre 
de tu productora. 

As Fdbulas Negras es un proyecto muy anti- 
guo, la prueba es que hasta mi productora se 
llama asi. Yo siempre imagine que el folclore 
brasileno produciria grandes historias de te- 
rror. Durante mi adolescencia llegue a escribir 


mas de una docena de guiones sobre el asunto. 
Este proyecto se quedo en un cajon por mucho 
tiempo, pero despues de tres largos {Mangue 
Negro (2008), A Noite do Chupacabras (2011) 
Y Mar Negro (2013)) pense que era bora de 
traerlo a la vida. 

^Como se involucran los directores? 

Peter y Joel son realizadores que admiro. El 
primero es una leyenda del underground bra- 
sileno, y el segundo se hizo un gran amigo y 



La vocacion por el cine 
fantastico nacio cuando 
vi el making of de 
“El Imperio Contraataca” 
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companero, pues trabajo en la postproduccion 
de Mangue Negro, fue actor de A Noite do 
Chupacabras, junto a Fetter, y mi asistente de 
direccion en Mar Negro, entonces somos un 
grupo muy afinado. Luego pense que invitar a 
otros directores podria dark una pincelada 
diferente al proyecto, podria enriquecerlo, 
como creo que es el folclore brasileno. Pensa- 
mos que el maestro Mojica podria participar, 
ya que comenzo a decir en la prensa que yo 
seria su sucesor. Asi nos hicimos mas amigos. 
Cuando le conte que dirigiria una historia 
sobre el Saci (ser mitologico brasileno), e\ se 
intereso, en verdad me revelo que era un 
sueno suyo, por ser el saci un tema brasileno 
que nunca se explore en el terror. Fue enton- 
ces cuando se me ocurrio invitarlo a dirigir, y 
el se involucro en el proyecto. Para mi fue in- 
creible tenerlo en la silla de director. 

^Que sentiste al ver a Mojica dirigiendo? 

Ver una leyenda viva de la historia del cine 
brasileno dirigiendo, a sus 77 ahos, fue increi- 
ble. Para nosotros fue un honor. Debo decir que 
nunca vi un equipo tan feliz, todos sonriendo 
continuamente, encantados con el carisma y ta- 
lento del maestro. 

Hablanos sobre las historias que compo- 
nen As Fabulas Negras. 

Tenemos el Saci, dirigido por Mojica Ma- 
rins, que es uno de los personajes mas conoci- 
dos del folclore brasileno, pero que en las 
ultimas decadas fue retratado de forma muy 
infantil. Nosotros tratamos de rescatar el lado 
sombrio del personaje, que tal vez sea el equi- 
valente a un leprechaun, un pequeho demonio 
del bosque, terrorifico. 

La rubia del baho (aka Bloody Blonde), diri- 
gido por Joel Gaetano, es una leyenda urbana 
muy conocida en todo Brasil, que tiene varia- 
ciones por todo el territorio nacional: la rubia 
del baho, la mujer de algodon, la niha del algo- 
don y la niha con nariz de algodon. Joel trato 


Ver una leyenda viva de la 
historia del cine brasileno 
dirigiendo, a sus 77 ahos, 
fue increible 

de mezclar las diferentes leyendas para crear 
una historia original siguiendo algunas lineas 
de los clasicos del horror oriental. 

Fetter Baiestorf cuenta la historia del hom- 
bre lobo, que tal vez sea la leyenda extranjera 
mas aceptada en Brasil. Y lo convierte en un 
western campestre. 

Y yo cuento dos leyendas: La casa de lara, 
que es una leyenda de mi ciudad (Guarapari), 
que me asustaba cuando era tan solo un niho - 
una casa abandonada donde vive una mujer 
que se cash con el mismo diablo; y me doy la li- 
bertad de crear una leyenda llamada el Mons- 
truo de la Alcantarilla, que se inspira en el 
precario sistema de alcantarillado brasileho, y 
un derrame de este alcantarillado que sucedio 





en la calk de nuestra productora, que ya Ikva 
casi 2 ahos sin solucion. Este probkma mo- 
derno me inspiro a crear mi propia fabula. 

^Cual es el mayor desafio que afrontasteis 
en el rodaje? 

Durante el rodaje nos enfrentamos a varios 
desafios. Tal vez uno de los mayores haya sido 
el poco tempo para rodar cada historia, unos 6 
dias por historia y todas tenian efectos espe- 
ciaks complicados. Teniamos muchos des- 
afios: hicimos una historia en el bosque, otra 
rural... algunos efectos bastante difieiks, como 
la construccion del Saci, tuvimos nuestro pri- 
mer monstruo a control remoto (hombre lobo 
de Pampa Feroz), construimos una barata mu- 
tante de casi 3 metros, para el monstruo de la 
alcantarilla. En fin, fue una pelicula dificil, 
pero muy divertida. 

Mangue Negro, A Noite do Chupacabras y 
Mar Negro forman una curiosa trilogia, 
^Como se la presentarias al publico espahol? 

Mi trilogia de peliculas es de terror splatter 
tropical, grabadas en maravillosos parajes de 
la region donde vivo. Mangue Negro esta si- 
tuada en un paisaje exuberante y de dificil ac- 
ceso, A Noite do Chupacabras es un terror 
relkno de accion, que era uno de los desafios 
que me propuse y que sucede en la selva tropi- 
cal, y Mar Negro, que retoma el tema de los 
zombies, pero sumando mutaciones y mons- 
truos mas imponentes, sucede en una bella 
playa, que es donde vivo en Guarapari. Estos 
escenarios crean un ambiente magico, que es 
tambien donde sucede la cuarta pelicula: As 
Fabulas Negras. Son peliculas de terror he- 
chas por fans del terror, para fans del terror. 

Mar Negro fue tu primera pelicula estre- 
nada comercialmente en Brasil, ^llegara a los 
cines brasilehos As Fabulas Negras? 

Hacer que una pelicula Ikgue a las salas co- 
merciaks brasikhas es una batalla muy dificil. 
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Sabemos que es mucho mas facil estrenar en 
salas en Japon que en nuestro pais. La cultura 
del terror brasileno sufre mucho con la distri- 
bucion y el prejuicio de las distribuidoras. Es- 
peramos que con As Fdbulas Negras se abran 
algunas puertas, que normalmente estan ce- 
rradas, ya que tiene calidad, originalidad y la 
presencia del maestro Mojica, que es parte de 
la historia del cine Brasileno. 

Tus peliculas anteriores tienen una gran 
carga de efectos especiales, realizados por 
ti mismo, ^que podemos esperar de As fa- 
bulas Negras? 

Esta pelicula esta repleta de EXs. Trate de 
anteponer la vision de cada director, por lo 
que algunas cosas fueron muy dificiles: como 
el primer monstruo a control remoto o hacer 
explotar a un politico de 160 kilos. Eue muy 
divertido no tener que ocuparme de todo 
como en las peliculas anteriores, solo producir 
y ejecutar los EXs en algunas de las historias. 
Eue muy divertido. 

^Alguna anecdota divertida o curiosidad 
que ocurriese durante el rodaje? 

Como te decia es una pelicula con muchos 
efectos y bajo presupuesto. Una de las cosas 
mas dificiles fue el hacer explotar a un poli- 
tico de 160 kilos. A priori lo ibamos a hacer 
dentro de un estudio, con un baho esceno- 
grafico, pero el presupuesto no lo permitio y 
tuve que hacerlo en el baho de mi casa, lo que 
economizo algun dinero, pero la casa apesto 
a chocolate durante varios dias y me costo al- 
gunas noches con mi esposa, que se enfado 
muchisimo. 

^Como ves el panorama del cine fantastico 
en Brasil? 

Creo que aun no es bueno, pero esta mejor 
que hace algunos ahos. Mi esperanza esta en 
los nuevos directores, de los que hay varios 
produciendo buenos cortos. El mayor desafio 


Espero que “As Fabulas 
Negras” sea un proyecto 
que continue, con los 
volumenes 2, 3, 4... 

es que la maquina del cine brasileno reconozca 
al genero; los que han pasado esta barrera, son 
terrores disfrazados o avergonzados, les quitan 
la sangre para conseguir financiacion, normal- 
mente son las peliculas de suspense psicolo- 
gico las que consiguen financiacion 
gubernamental, y la peliculas abiertamente de 
terror “sin vergiienza” tienen mucha dificultad 
de conseguir un espacio en la financiacion y la 
distribucion. 

en America Latina? 

Tambien creo que frente al gran potencial de 
Latinoamerica, con su literatura fantastica y su 
cultura, lo que se produce de cine fantastico 
aun es muy poco. Tenemos un campo fertil. 



4 


muchas posibilidades, pero que aun estan muy 
poco aprovechadas. Espero que el panorama 
mejore con la aparicion de nuevos cineastas. 

A nivel popular, ^existen muchas leyendas 
y/o seres fantasticos en el folclore brasileno? 

Si, el folclore brasileno es extremadamente 
rico, con muchas figuras increibles, que po- 
drian ser reflejadas en peliculas, que se trans- 
formarian en clasicos mundiales; pero los 
brasileno s tienen una vision infantilizada de su 
folclore, mucho gracias al escritor Monteiro Lo- 
bato, que uso estas figuras en sus creaciones. 

Por eso la gente piensa que el folclore brasileno 
es infantil, pero tiene raices sombrias escondi- 
das dentro de cada uno de sus personajes. 

^Cuales son tus influencias? Muchos podri- 
amos ver las primeras peliculas de Sam Raimi 
y Peter Jackson... 

De hecho, ellos son mis heroes. Hay otros di- 
rectores que me encantan tambien, como el ita- 
liano Lucio Eulci, el espahol Armando de 
Ossorio o el brasileno Jose Mojica Marins. Son 
guerreros, que me inspiraron mucho, y admiro 
mucho sus estilos personales. 

Despues de As Fabulas Negras, ^que sera lo 
siguiente? 

Espero que As Fdbulas Negras sea un pro- 
yecto que continue, con los volumenes 2, 3, 4... 
Sabemos que hay muchas leyendas, directores y 
guionistas que podrian contar historias maravi- 
llosas. Espero que este proyecto siga creciendo, 
con nuevas colaboraciones y tambien copro- 
ducciones. Tambien estoy trabajando desde 
hace algun tiempo en el guion de Mata Negra, 
que sera un nuevo capitulo de la trilogia, una 
continuacion de la historia de Mar Negro. Y 
hay dos guiones que tambien estan dentro del 
universo fantastico brasileno, de los cuales aun 
no puede contar detalles. Espero continuar que 
este mundo fantastico, sombrio y tropical con- 
tinue creciendo. spuj 


MARZO 2015 I SCIPIUORLD \ 55 





r I k-!' rJ ! kMr 


ELMUNDO DEL KAIJU EIGA 


POR OCTAVIO LOPEZ , 


GODZILLA 2000 


GOJIRA NI-SEN MIRENIAMU 


1999 99’ 


TAKAO OKAWARA TOHO PICTURES 


En la seccion "Monsterland" se han logrado reunir las peliculas sobre las especies animales 
prehistoricas de gigantesco tamano. Godzilla, Rodan, Anguirus, Mothra, Camera y muchos 
otros viven aqui confinados dentro de unos muros cinefilos faciles de admirar. 


MILLENNIUM (EL DINOSAURIO MUTANTE) 


P ocos meses despues del fiasco que 
habia supuesto la version digital 
Godzilla, dirigida por Roland Em- 
merich y protagonizada por Matthew 
Broderick y Jean Reno, los seguidores del titan 
mas destructor de la historia del cine quedaban 
impresionados por el anuncio de la productora 
Toho de formular un advenimiento totalmente 
inesperado: una nueva entrega japonesa de su 
criatura emblematica se iba a realizar. La ultima 
aventura del saurio en su tierra natal, '^Godzilla vs 
DestoroyaK' {Gojira tai Desutoroia, 1995), como 
explicamos anteriormente en “Monsterland” se 
habia fraguado como un funeral y despedida de 
las pantaUas niponas de la bestia, por lo que este 
anuncio era aun mas inaudito. Y asi, finalizando 
el milenio, se estrenaba en 1999 ''Godzilla 2000: 
Millennium” En esta ocasion, el monstruo se 
presenta como una fuerza de la naturaleza in- 
controlable e imprevisible. Mientras que Yuji 
Shinoda y su hija lo, representan una entidad de 
ambito casi domestico interesada en estudiar y 
prevenir las apariciones de Godzilla, Mitsuo Ka- 
tagiri lidera el gabinete de control de situaciones 
de crisis, deseoso de dar muerte a la bestia, 
segun e[ unica forma de solventar la amenaza. 
En uno de estos ataques, un gigantesco meteo- 
rito, sumergido durante millones de anos, surge 
del fondo marino y acude en busca de Godzilla. 
Se trata de un ente biologico extraterrestre que 
intenta localizar a la forma de vida mas perfecta 
sobre la tierra, para asimilarla y clonarla. Godzi- 
lla, con su poder inigualable y sus cdulas rege- 
neradoras, se torna el candidato ideal para ser 
engullido por la forma de vida alienigena. 

Como se anticipaba, la version americana es- 
trenada en 1998 habia dejado la fama de Godzilla 
pisada en el pavimento. Habia despojado al ico- 
nico monstruo de sus senas mas identificativas, 
pues ni su aspecto, ni su personalidad, ni su pro- 
pia condicion cuasi mitologica se habia mostrado 
tal como habian sido durante mas de cuarenta 
anos. El resultado economico tampoco habia cu- 
bierto las expectativas. Toho, con un presupuesto 
de mas ocho millones de dolares, se propuso 
traer de nuevo a casa y a su concepto original a la 


famosa bestia. Shogo Tomiyama, que ya habia 
producido varias entregas de la serie a principios 
de los noventa junto con el mitico Tomoyuki Ta- 
naka, puso en marcha la maquinaria para que 
una nueva entrega de Godzilla se hiciese reali- 
dad. Para escribir la nueva historia, se recurrio a 
Hiroshi Kashiwabara y a Wataru Mimura, quie- 
nes ya habian escrito varias historias del mismo 
periodo para el monstruo. El guion de ambos se 
desligaria totalmente de cualquier atisbo de con- 
tinuidad con las entregas precedentes, no expli- 
cando en ningun momento el origen de Godzilla, 
y presentandolo simple y acertadamente como 
una fuerza omnipresente de la naturaleza. Otro 
conocido de la saga, Takao Okawara, director de 
varios titulos de la anterior etapa se ocuparia de 
las tareas de direccion. En el aspecto tecnico, 
Kenji Suzuki, que habia asistido a Koichi Kawa- 
kita en las mentadas aventuras de Godzilla del 
pasado, tomaria el relevo de director de efectos 
especiales dejado tras su marcha en 1995. Para 
mostrar a Godzilla en pantalla, el experto en 
construccion de trajes Shinichi Wakasa diseno el 
nuevo aspecto de la bestia, donde lo primero que 
llama la atencion son sus exageradas, pronuncia- 
das y moradas espinas dorsales, casi una reafir- 
macion de su configuracion, y aportando, en 
general, un look mas draconiano. A continuacion 
se confeccionaron cuatro trajes, teniendo el prin- 
cipal mecanismos animatronicos en su cara para 
acrecentar la sensacion de realidad. Y el veterano 
especialista Tsutomu Kitagawa, siguiendo los 
pasos de Haruo Nakajima y Kenpachiro Satsuma, 
se enfundo en el interior de Godzilla. Una anec- 
dota del rodaje tuvo lugar en el momento en que 
el saurio debe clavar una de sus garras en la te- 
rraza del edificio donde se encuentran los prota- 
gonistas al final del film, para despues romper la 
construccion. Aunque el equipo prepare unos 
orificios para que Kitagawa supiese donde enca- 
jar sus dedos, debido a lo incomodo del disfraz 
nunca atinaba a introducir la zarpa en sus corres- 
pondientes concavidades, llegando a romper una 
de las unas de la garra. Einalmente, tuvo que rea- 
lizar la toma desprendiendose de toda la parte 
superior del traje para poder ver con deteni- 


miento donde metia la mano. Como apunte 
anecdotico, es en esta pelicula donde por primera 
vez se genero totalmente por ordenador a Godzi- 
lla, en concrete para la escena natatoria. En 
cuanto a Orga, el monstruo rival de la cinta, fue 
interpretado por Makoto Ito, especialista habitual 
de la serie Kamen Rider. Queda patente en esta 
pelicula la ambicion con la que se afronto a nivel 
de efectos especiales, pues se encuentran durante 
su duracion diversos segmentos imaginativos que 
tratan de aunar los efectos digitales y la tecnica 
del suitmation, consiguiendolo solo esporadica- 
mente y teniendo su peor exponente en la expo- 
sicion tanto de la nave extraterrestre como la 
primera forma de vida tentacular que sale de su 
interior. Como es obvio, no se puede comparar 
este resultado con productos de la misma natu- 
raleza producidos en Estados Unidos, como su 
ya citada antecesora, pero si que se le puede 
achacar no estar a la altura de su rival por anto- 
nomasia, "Gamer a 3: La Venganza de Iris” 
{Camera Suri Jyashin Irisu Kakusei, 1999), que 
con identicos condicionantes articulaba un re- 
sultado que mas que satisfactorio, era perfecto. 

Pasando al piano interpretativo, los espectado- 
res mas retentivos recordaran al actor protago- 
nista, Takehiro Murata, por su papel de Kenji 
Andoh, el fiel sirviente de la empresa Marutomo 
en "Godzilla Contra Mothra” {Gojira tai Mosura, 
1992). Aqui actua como Yuji Shinoda, el funda- 
dor y maximo responsable de la agenda encar- 
gada de prever las apariciones del monstruo, 
siempre abstraido en su trabajo pero totalmente 
entregado a su causa. La jovencisima Mayu Su- 
zuki interpreta a su hija, lo Shinoda. Se nos deja 
entrever el pasado tragico de la madre y mujer de 
los Shinoda, y lo cierto es que la pequena actriz 
resuelve correctamente su interpretacion como la 
asistente de su padre, su unico sustento familiar. 
A este hermdico nucleo parental llega la perio- 
dista Yuki Ichinose, con las facciones de Yuki 
Ichinose, que termina siendo el unico personaje 
que sufre cierta transformacion, pasando del 
bloqueo inicial en su relacion con la familia 
Shinoda a ser una promesa de madre y esposa 
del clan. Einalmente, el villano del filme y res- 
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ponsable de las fuerzas militares, esta interpre- 
tado por Hiroshi Abe, siempre hieratico y que 
acaba teniendo uno de los mayores y mas cer- 
canos cara a cara con Godzilla de su historia. 

Los referidos protagonistas comienzan la pe- 
licula lo suficientemente bien construidos para 
iniciar la trama con interes, pero una vez que 
debido a los acontecimientos del film los perso- 
na] es quedan, literalmente, como meros obser- 
vadores desde una terraza de la batalla final 
entre Godzilla y Orga, la parte interpretativa se 
resiente y queda una sensacion bastante insipida 
en este aspecto. De igual modo, en este ultimo 
fragmento es donde la sensacion de producto 
menor surge con mas fuerza, con la referida ba- 
talla entre los dos monstruos muy parecida a 
tantas otras anteriores y con una puesta en es- 
cena que deja translucir los peores defectos del 
kaiju eiga. Por el contrario, el comienzo de la pe- 
licula es esplendido, con la llegada de Godzilla al 
faro, mas leviatan que nunca y totalmente evoca- 
dor de su antepasado cinematografico, el Rhedo- 
saurio de Monstruo de Tiempos Remotos' 
(The Beast from 20,000 Fathoms, 1953). Los si- 
guientes momentos, con el primer encuentro 
entre los protagonistas con Godzilla en el tunel, 
aunque herede instantes de la cinta de Emme- 
rich (algo que tambien ocurre en su llegada a la 
costa de Ibaraki), son muy sugestivos, asi como 
el ataque de la bestia en Nemuro y esos pianos 
del coche circulando con la montaha radiactiva 
viviente caminando en la lejania contra tonalida- 
des rojizas, convocando en ambos casos ambien- 
tes de autentica pesadilla infernal y apocaliptica. 
Del mismo talante se contempla los ultimos mo- 
mentos de la pelicula, con una breve reflexion de 
los protagonistas sobre la naturaleza de la cria- 
tura, mientras el propio Rey de los Monstruos, 
victorioso, campa a sus anchas por la urbe des- 
trozando todo lo que encuentra a su paso, con- 
cluyendo con ese rayo de energia surgida de sus 
entrahas, lanzado a su alrededor para instaurar 
su reinado de forma definitiva para el nuevo 
siglo que estaba a punto de comenzar. 

A esta secuencia ayuda enormemente la parti- 
tura compuesta por Takayuki Hattori, que deja 


fluir un triste lamento femenino para subrayar el 
sin sentido destructivo ocasionado por Godzilla. 
Hattori ya era un conocido del saurio, pues habia 
compuesto ''Godzilla vs SpaceGodzilla' {Gojira 
tai SupesuGojira, 1994). En la presente, mejoro su 
trabajo anterior (demasiado deudor de otras co- 
rrientes mas generalistas) y aun presentando 
cierta monotonia aporto temas interesantes como 
el ya citado requiem, o el tema principal para 
Godzilla, una pieza robusta pero triste que em- 
plea de diversas formas durante todo el metraje, 
llegando a deformarlo lo suficiente como para 
convertirlo en el tema de monstruo antagonista y 
potencial clonador de Godzilla, Orga. 

Por ultimo, resulta especialmente llamativo 
que precisamente Orga, una aberracion con 
origenes digitales con cierto parecido al saurio 
de Emmerich y que trata de emular al Godzilla 
original, sea devastado desde su interior con 
toda la potencia imaginable del Rey de los 
Monstruos ^Toda una declaracion de intencio- 
nes sobre la identidad del saurio? 

El estreno de la pelicula se produjo el 1 1 de Di- 
ciembre de 1999 en Japon, y con una taquilla de 
15 millones de dolares (doblando su presu- 
puesto), sin ser una recepcion monumental se 
convirtio en el titulo de mas exito de las navida- 
des. La propia Sony, encargados de la pelicula 
americana anterior del monstruo, se propuso es- 
trenarla tambien en EE.UU. Para ello, realizaron 
un doblaje anglofono que enfatizaba la vertiente 
comica en algunos momentos, y remontaron la 
pelicula eliminando algunos momentos y subtra- 
mas (como la concerniente a los incomprensibles 
mensajes emitido por el ente alienigena), elabo- 
rando un montaje final mas breve que el original 
japones. Incluso el compositor J. Peter Robinson 
elaboro diversas piezas musicales que sustituye- 
ron fragmentos del score compuesto primera- 
mente por Hattori. Esta version, rebautizada 
sencillamente como "Godzilla 2000'\ se estrena a 
bombo y platillo en Estados Unidos en mas de 
dos mil pantallas el 18 de Agosto de 2000. Hacia 
15 ahos que no se estrenaba en cines ninguna 
aventura nipona de GodziUa, y lo cierto es que la 
taquilla del film se ajusto a las expectativas del es- 


tudio, con diez millones de recaudacion total. 
Curiosamente, Michael Schlesinger, quien escri- 
bio y produjo esta version, estuvo durante un 
tiempo tratando de formular una continuacion 
americana que se llamaria "Godzilla Reborn \ 
Schlesinger escribio esta historia manteniendo el 
persona] e de Shiro Miyasaka, el asistente de Kata- 
giri, mientras que el protagonismo recaeria en 
una periodista de vacaciones. Su rodaje se lleva- 
ria a cabo en Hawaii y las escenas de efectos es- 
peciales serian filmadas por Toho. El argumento 
narraba como Godzilla llegaba a las islas ha- 
waianas, ante el desconcierto de la poblacion, 
para finalmente descubrir que su objetivo era 
enfrentarse a Miba, un monstruo con aspecto de 
murciHago hecho de lava. En origen, Joe Dante 
iba a dirigirla, Toho aprobo la historia (con la 
condicion de no matar a Godzilla a mitad de la 
pelicula y ser posteriormente clonado) y hasta 
se ideo una aparicion estelar de Raymond Burr. 
Pero Schlesinger no pudo encontrar la forma de 
financiarla, y no se llevo a cabo. 

En cambio, Shogo Tomiyama si que consi- 
guio que su nueva produccion "Godzilla 2000: 
Millennium'' fuese la primera de un periodo de 
peliculas del saurio que acertadamente se llamo 
“Etapa Millennium”, concluyendo en 2004 con 
"Godzilla Final Wars". Y mientras se publican 
estas lineas, historia actual de Godzilla se esta 
escribiendo: como se anticipaba en el Scifi- 
world de Enero, una nueva pelicula japonesa 
(ademas de la continuacion americana de film 
de Edwards) se esta gestando. Ello parece indi- 
car que estamos asistiendo a lo que mas que 
probablemente sera el inicio de una cuarta 
etapa japonesa del monstruo, y aquellas lineas 
que publicitaban esta pelicula como "el co- 
mienzo del impactante e inimaginable siglo de 
Godzilla”, resuenan mas vigentes que nunca. 

Y el mes que viene: jDos pequehas hadas a 
cargo de una gigantesca deidad! jUn codicioso 
sin escrupulos quiere hacer negocio con ello! 
jRegresa en el siguiente numero de Scifiworld a 
Monsterland para ser testigo del nacimiento del 
lepidoptero mas deslumbrante que Ishiro 
Honda dirigio en 1961 con "Mothra"\ spu 
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“I walk my path alone... 
Who would walk with me?” 



EXORCISTA, DEMONOLOGISTA, Y MAESTRO DE LAS ARTES OSCURAS 

por Rafael Ruiz-Davila 


stamos en la calidez de nuestro pub 
favorito. Fuera, la Iluvia londinense 
se lleva todos los pecados de la ciu- 
dad y sus habitantes como un gris y 
humedo olvido. Se abre la puerta y entra un hom- 
bre delgado de aspecto ligeramente demacrado. 
Rubio y algo despeinado, camisa blanca y corbata, 
gabardina color camel. Abre un paquete de Silk 
Cut, saca un cigarrillo y lo enciende con una 
chispa que vemos entre sus dedos e imaginamos 
que sera una cerilla que no podemos ver. Fide una 
Guinness y empieza a ligar con una pelirroja que 
esta en la barra, ella se revuelve, el murmura algo 
ininteligible y la espalda de ella se quiebra y se 
abre, dejando escapar un ser que parece salido del 
averno. El hombre sonrie, vuelve a murmurar y, 
tras un fogonazo, el demonio ha desaparecido. El 
hombre de la gabardina vuelve a encenderse un 
cigarrillo y pide otra Guinness. Y entonces sabe- 
mos que hemos visto a John Constantine. 

Aparecido en las paginas de The Saga of the 
Swamp Thing #25 (Junio de 1984), John Cons- 
tantine salio de la mente del guionista de Nor- 
thampton, Alan Moore, y del arte de Stephen 
Bissettey John Tottleben. Se presentaba como 
un mago, un mistico. Ingles, nacido en Liver- 


pool, y daba mas quebraderos de cabeza que 
soluciones. Sabia demasiado y, aun conociendo 
los secretos arcanos del universo, se enfrentaba 
a demonios y fantasmas con mentiras y enga- 
hos, mas que con magia y hechizos. De aspecto 
demasiado parecido al cantante Sting, el mismo 
Alan Moore dijo que todos los magos que co- 
nociamos eran de aspecto tetrico y sombrio, 
viejos de barba larga (como d), con tunicas ex- 
trahas y vida extrahamente anormal. El queria 



Un hombre que no dudaba en 
engahar a dioses y demonios, 
que sacrificaba a inocentes 
y amigos, un alcoholico y 
mujeriego, adicto ai tabaco 


un mago de clase trabajadora, joven, encanta- 
dor. Ahadio ademas, a este respecto: 

'Vn dia, estaba en Westminster, en Londres 
-despues de que introdujeramos al personaje-, yyo 
estaba sentado en un sandwich bar. De repente, por 
las escaleras, aparecio John Constantine. Llevaba 
una gabardina, elpelo corto, y se parecia, aunque 
no exactamente, a Sting. El se parecia exacta- 
mente a John Constantine. Me miro, clavo sus ojos 
fijamente en los mios, me sonrio, asintio casi cons- 
piratoriamente, y entonces solo camino alrededor 
del la esquina hasta la otra parte del snack bar. 

Me sente alltypense, idebo ir alrededor de 
aquella esquina y ver si realmente esta aht, o debo 
solo comerme mi sandwich y dejarlo? Optepor lo 
ultimo; pense que era lo mas seguro. No estoy ha- 
ciendo ninguna afirmacion. Solo estoy diciendo 
que ocurrio. Una pequeha y extraha historia!’ 

Mas tarde, Alan Moore aseguro que volvio a ver a 
dicho John Constantine en Londres, ahos despues. 

El personaje fue perdiendo este parecido al ar- 
tista, pero su personalidad siempre se mantuvo 
inamovible: cinico, ironico, sarcastico, incisivo. . . 
Un hombre que no dudaba en engahar a dioses 
y demonios, que sacrificaba a inocentes y ami- 
gos, un alcoholico y mujeriego, adicto al tabaco. 
Carismatico y encantador. Odiado por muchos 
pero necesitado por todos. El hombre que tiene 
to das las soluciones y al que no quieres acudir. A 
quien el Infierno considera la presa mas anhe- 
lada por varios de sus dirigentes, y el unico que 
cada vez que el mundo se ha enfrentado al fin de 
todo, ha estado ahi. Ese es John Constantine. 
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'Tm John 'fucking' Constantine... 
And you're fucked" 

EL CINICO MAGO 
DE VERTIGO 

John Constantine recibio su 
propia serie en enero de 1988, en 
el seno de DC Comics, con el ti- 
tulo de Hellblazer (o “John Cons- 
tantine: Hellblazer”), aunque a 
partir de 1993, se convirtio en 
parte del subsello Vertigo. Su pri- 
mer guionista fue Jamie Delano, y 
tras su primer dibujante, John Rig- 
way, muchos fueron los que se 
apuntaron a dibujar el rostro del 
Azote del Infierno. Y tambien no 
pocos guionistas han definido la 
vida y obra de este persona] e siem- 
pre con acierto y calidad, divi- 
diendo la historia de Constantine 
en etapas que podemos titular con 
los nombres de dichos guionistas: 
Peter Milligan, Neil Caiman, Mike 
Carey, Garth Ennis, Paul Jenkins, 
Warren Ellis, Brian Azzarello, De- 
nise Mina, Andy Diggle... 

Con su cancelacion, el mundo 
del comic se levanto en armas, 
lectores, autores, dibuj antes... 
bubo quien dijo que no podias 
considerarte un autentico guio- 


"Boiiocks!" 

EL DIA MAS BRILLANTE 
DE JOHN CONSTANTINE 

Tras su “muerte” al final de la 
serie Hellblazer, la ultima de la cual, 
segun John, no podria escapar 
como las veces anteriores, John 
Constantine aparecio en pleno uni- 
verso superheroico DC, mas joven, 
ligeramente cambiado pero tan d- 
nico y agudo como siempre. Tras la 
saga “La Noche mas Oscura” en la 
que estuvieron implicados la prac- 
tica totalidad de los persona] es del 
universo DC en su lucha contra los 
Linternas Negras, que sacaban su 
poder de la muerte, vino la conti- 
nuacion de esta, de mucho menor 
calidad, “El Dia mas Brillante”, pero 
con maravillas como la que comen- 
tamos: “En busca de la Cosa del 
Pantano”. Publicada originalmente 
como Brightest Day Aftermath: 

The Search of Swamp Thing #1-3, y 
realizada por Jonathan Vankin a los 
guiones y Renato Castiello y Renato 
Arlem a los lapices, contaba como 
la resurreccion de Alec Holland, la 
otrora Cosa del Pantano, lo habia 
convertido en protector de la Enti- 
dad. Esto abrio un debate: si Ho- 
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nista britanico si no habias escrito 
al menos una obra de Hellblazer. 

La etapa de John Constantine: 
Hellblazer, en Vertigo, es larga e in- 
teresante. Una cantidad ingente de 
autores han dado su toque al mago 
ingles, que mediante plumas y lapi- 
ces, ha evolucionado, ha vivido, lu- 
chado, follado y muerto. . . varias 
veces, siempre evitando a la Parca. 

Es una etapa digna de estudio y ana- 
lisis, y que merece un amplio trata- 


miento que no podriamos darle en 
esta primera entrega. Asi, en el vo- 
lumen 2 de este articulo, repasare- 
mos los 300 numeros de Hellblazer, 
asi como las apariciones del perso- 
na] e en las otras series de Vertigo (y 
alguna de DC): Swamp Thing de 
Alan Moore, Swamp Thing de 
Brian K. Vaughan, Zatanna, Books 
of Magic, Books of MagicK: Live 
during Wartime, The Trenchcoat 
Brigade, The Sandman. ... 





CONSTANTINE 


Hand estaba vivo. . . ^donde estaba 
la Cosa del Pantano? La busqueda 
del Guardian del Verde movia a los 
htoes mas importantes de DC 
(Superman, Batman y Wonder 
Woman) y ponia ante ellos al irre- 
verente mago ingles que veia como 
lo traian “a la vida” de nuevo mien- 
tras miraba al lector fijamente y es- 
cupia un “Bollocks!” en una clara 
ruptura de la cuarta pared, ha- 
ciendo de introduccion a una histo- 
ria en la que hasta el mismisimo 
Superman se arrodillaba ante nues- 
tro ingles favorito. 

"Cuando recurra 
a mi ultimo truco, lo sabras" 

THE NEW 52: 
CONSTANTINE EN DC 

Cuando tras la saga / subuni- 
verso Flashpoint, todo DC se reor- 
deno mediante un reboot que se 
iniciaria en 2011 como “The New 
52”, Constantine fue uno de los 
persona] es que la editorial aprove- 
cho para varias de sus colecciones. 
Ansiado por los directivos durante 
to da su vida en Vertigo debido a la 
increible popularidad del perso- 
na] e, Constantine empezo a hacer 


cameos en diferentes series hasta 
que llego su aparicion estrella en 
una nueva coleccion. Justice Lea- 
gue Dark, una suerte de Liga de la 
Justicia conformada por persona- 
]es misticos de DC y Vertigo que 
se encargaban de velar por la paz 
magica del mundo, y que incluia a 
figuras como Deadman, la Encan- 
tadora, Andrew Bennet de “Yo, 
Vampiro”, Shade, Zatanna. . . y por 
supuesto, John Constantine para 
liderarlos a todos aun siendo uno 
de los tipos mas odiados del nue- 
vos universo (no en vano el ya lle- 
vaba varios ahos en lucha cuando 
los primeros heroes, la Liga de la 
Justicia, hicieron acto de presen- 
cia). La agencia A.R.G.U.S. (una 
especie de S.H.LE.L.D. a lo DC) es 
quien los convoca de alguna ma- 
nera tras su primera aventura en 
la que queda patente que los he- 
roes mas poderosos son incapaces 
de enfrentar amenazas de origen 
mistico, pero Constantine esta- 
blece que no se alinearan con 
nadie y que actuaran de manera 
independiente. Las Nuevas 52 re- 
cuperan el noviazgo sugerido en 
los comics de Vertigo (y en algu- 
nos comics de Zatanna en DC) 


entre la hi] a de Giovanni Zatara y 
el mago de Liverpool. Mantienen 
un tira y aflo]a que se convierte en 
el reclamo sentimental de la serie 
durante una buena parte de los 
comics. La alineacion de la Liga 
Oscura va cambiando, pero John 
parece que siempre se mantiene 
ahi, e incluso descubrimos que la 
base de la Liga, que ademas es 
propiedad de Constantine, es la 
Casa de los Misterios, otro “perso- 
na] e” de oriundo de Vertigo, re- 
convertido aqui en un lugar fuera 
del tiempo y el espacio, una casa 
victoriana que via] a entre dimen- 
siones y es nexo de realidades, la- 
berinto mistico y guarida de 
horrores inimaginables, ademas 
de estar unida psiquicamente a 
John. La popularidad del perso- 
na] e (muy descafeinado en esta 
nueva encarnacion, eso si) hizo 
que en una de las siguientes olas 
apareciera una nueva cabecera en 
el planning editorial de DC dedi- 
cada enteramente al persona]e en 
solitario, denominada, tan solo 
“Constantine”. En ella, el mage re- 
cuperaba un poco de su fuerza 
original, volvia a ser mas crapula y 
prueba de ello es que su numero 1 


empezaba como el primer comic 
de Hellblazer: con el sacrificio de 
un amigo por alcanzar sus propo- 
sitos. Tras la Trinity War y Eorever 
Evil: Blight, los arcos argumenta- 
les de sendos crossovers, Constan- 
tine se centro mas en su lucha 
contra la secta de la Llama Eria, 
donde se enfrenta a vie] os conoci- 
dos de los comics Vertigo: Tanna- 
ruk. Mister E y la hi]a de Sargon. 
pero si hay algo que todos quere- 
mos ver en esta serie es, sin duda, 
al padre de Zatanna, el gran Gio- 
vanni Zatara, ahora parte de la pe- 
ligrosa secta. No sabemos por 
donde seguiran los derroteros de 
la serie de Constantine, pero se ha 
erigido en defensor del equilibrio 
magico del mundo. Y el precio a 
pagar por ser un heroe es dema- 
siado alto para ei. Una serie mas 
mistica y menos religiosa de lo 
que era Hellblazer y que no sabe- 
mos como sera su continuacion 
tras los Nuevos 52. 

"Into the light I command thee" 

CONSTANTINE, EL FILM 

En 2005, Erancis Lawrence sor- 
prendio a todos los fans de Ver- 






CONSTANTINE EXORCISTA, DEMONOLOGISTA, Y MAESTRO DE LAS ARTES OSCURAS 



tigo en general, y del cinico mago 
de Liverpool en particular, con 
una adaptacion de las aventuras 
de Hellblazer, trasladadas a la 
gran pantalla en una pelicula que, 
desgraciadamente, gusto al pu- 
blico general pero no satisfizo las 
expectativas de los lectores. Su 
protagonista fue interpretado por 
un hieratico Keanu Reeves, 
dando vida a un John Constan- 
tine que perdia varias de sus ca- 
racteristicas principales: aunque 
conservaba su cinismo, el aire 
amargado, y sus causticas frases, 
era americano (la accion transcu- 
rria en EEUU), su pelo era mo- 
reno y la gabardina color camel 
era sustituida por una chaqueta 
negra a conjunto con el pantalon, 
dandole quiza un aspecto mas 
sombrio pero menos caracteris- 
tico. Como partenaire tuvo a Ra- 
chel Weisz en el papel de una 
pseudo medium (habia blo- 
queado sus poderes cuando vio 
que a su hermana gemela la inter- 
naban por ver a los muertos) y a 
un jovencisimo Shia LaBeouf 
como Chas (aqui apellidado Kra- 
mer), que de un gigantesco hom- 
breton que hace las veces de 



guardaespaldas de John, pasaba a 
ser una chavalin chulillo, eso si, 
que como el original, llevaba a 
Constantine de un lado a otro en 
el taxi. Si bien John era un poco 
mas dado a armas y artilugios 
entre “jamesbondescos” y sobre- 
naturales, y varios persona) es 
asisten a John en su lucha, la 
cinta tuvo bastante de la historia 
“Malos Habitos”, escrita por 
Garth Ennis, en la que John 


Constantine se enfrenta a su te- 
rrible final, no por un demonio, 
sino por algo mucho mas terre- 
nal: el cancer. Aparecen persona- 
jes de los comics como Lucifer 
(Peter Stormare), Papa Midnite 
(Djimon Hounson) o el andro- 
gino Arcangel Gabriel (Tilda 
Swinton). En definitiva, una obra 
que, con el tiempo, va ensehando 
sus bondades mas para que vaya- 
mos olvidando sus fallos. 



"Exorcist, Demonologist, 
and Master of the Dark Arts" 

CONSTANTINE, LA SERIE 

Como ya vimos en la Scifi- 
world #82, en el articulo dedi- 
cado a ella, la NBC comenzo a 
emitir una serie de television 
que trasladaba las desventuras 
del ingles con una primera tem- 
porada de 13 episodios en los 
que el actor protagonista. Matt 
Ryan (actor de Mentes Crimina- 
tes, y otras teleseries, aunque 
mas conocido por poner la voz 
al pirata Edward Keenway en el 
videojuego Assassin's Creed IV: 
Black Flag), interpreta de una 
manera soberbia a Constantine, 
con una voz britanica que se 
aloja en los oidos haciendolo in- 
olvidable y dandole por fin so- 
nido al persona] e de Vertigo. 
Quiza comparado un poco con 
la serie Supernatural (sobre 
todo el episodio 2, uno de los 
peores), los guionistas se han 
afanado por mostrar un Cons- 
tantine mas cercano al de los co- 
mics de Hellblazer, cinico, 
ironico, sarcastico, un antiheroe 
que no duda en sacrificar a los 
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que tiene alrededor para salvar a 
la humanidad. Lo asisten aqui 
un Francis “Chas” Chandler 
(Charles Halford) enorme, boba- 
licon, que muestra un gran cora- 
zon en cada fotograma y, si en el 
piloto de la serie teniamos a Liv 
Aberdine (un trasunto algo cutre 
del persona] e de Zatanna que no 
convencio a los fans), en el se- 
gundo capitulo conociamos a 
Zed (sacada directamente de los 
comics pero algo modificada), 
una clarividente interpretada 
por Agdica Zelaya que busca a 
John para que la ayude a usar sus 
habilidades... a cambio de ayu- 
darlo a e\ en su cruzada. Una 
cruzada que, aunque era privada 
y personal en su momento, se 
vuelve un servicio al Cielo 
cuando Manny (Harold Perri- 
neau), algo asi como el angel de 
la guarda de John, le desvela que 
algo llamado “la oscuridad cre- 
ciente” llega a la Tierra y e\ es el 
elegido para detenerla. Solo asi, 
quiza, podra salvar su alma. Los 
guinos en la serie son numero- 
sos: la aparicion del casco del 
Doctor Fate en la casa del mo- 
lino de Jasper donde vive John 


(^un homenaje a la Casa de los 
Misterios o a la Torre del Des- 
tino?), la calavera dorada de tres 
ojos que representa la Caja de 
Pandora (“Trinity War”), el de- 
tective Jim Corrigan en Lou- 
sianna (a.k.a. The Spectre), el 
malvado Felix Faust, el diamante 
negro que usa en los comics 
Eclipso, un cruel y despota Papa 
Midnite y, por supuesto, la apari- 
cion de casi todos los miembros 
del grupito de Newcastle donde 
se perdio el alma de Astra por 
culpa del demonio Nergall, y que 
acabo con John en el psiquia- 
trico de Ravenscar. 

"Cmon,John! You always 
be the Hellblazen./' 

ELFIN DELASNUEVAS52, 
DARK UNIVERSE Y OTROS 
PROYECTOS FUTUROS 

DC Comics se frotaba las 
manos cuando pudo coger al 
persona] e estrella de su subsello 
para lectures adultos. Vertigo, y 
utilizarlo para su universo diege- 
tico superheroico. El persona] e 
estrella de Vertigo entro en DC 
por la puerta grande, enfrentan- 


dose a Superman, haciendo 
equipo con Batman, buscando a 
la Cosa del Pantano. . . Paso a las 
Nuevas 52 como hemos visto y, 
ahora que este reboot llega a su 
fin, John vuelve a la carga con 
serie propia (^quiza con el nom- 
bre “Hellblazer”?) asi como parte 
de una nueva cabecera. Dark 
Universe, que sustituiria a la Jus- 
tice League Dark. 

Es ademas con este titulo que 
Guillermo del Toro ha “amena- 
zado” con una pelicula en la que 
conver]an los persona] es magi- 
cos mas populares de DC y Ver- 
tigo: Swamp Thing, Deadman, 
Zatanna y, como no, John Cons- 
tantine, entre otros. En el audio- 
visual siguen los proyectos, ya 
que la NBC ha declarado que, si 
no otorga una segunda tempo- 
rada a Constantine, esta podria 
pasar a SyFy con el titulo The 
Hellblazer. E incluso hay pagi- 
nas que sugieren una posible se- 
cuela del Constantine de Keanu 
Reeves. John Constantine hace 
incluso un pequeho cameo en el 
documental The Mindscape of 
Alan Moore, de solo unos se- 
gundos, aunque gloriosos. Pero 


si hay algo curioso actualmente 
en el audiovisual del Azote del 
Infierno, es la webserie animada 
de stop-motion (con carton y 
plastilina) John Con Noir, pro- 
ducida por DC y que se estreno 
en 2015, coincidiendo con la 
mid-season de la serie de la 
NBC; una webserie a la que el 
mismo Matt Ryan ha puesto voz. 
El producto, que cuenta con 
Goyer y Cerone (creadores de la 
serie de la NBC) como persona- 
]es desaparecidos que John debe 
encontrar, sigue la estela de la 
serie de la NBC aunque con una 
estetica que recuerda mucho a la 
celeberrima y macarra Robot 
Chicken. 

Como vemos, un persona] e 
marginal que nacio en un subse- 
llo editorial dedicado a lectores 
de comics no habituados a co- 
mics mainstream, tras dar el 
salto al gran publico, ha diversifi- 
cado desde las vinetas a un crisol 
de medios que dan la impresion 
de ser legion. Y que siga. Que 
tengamos Hellblazer para rato 
pues, como el mismo persona] e 
dice, en cada fin del mundo esta 
el para verlo. spu 
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cQUE HACE UN TIO COMO TU, EN UN SIGLO COMO ESTE? 


por Raiil Gil Toural 


ste mes inauguramos nueva sec- 
cion. Con Retro Series repasaremos 
mes a mes esas series clasicas del 
genero que se han quedado graba- 
das en nuestra memoria. El simple hecho de 
mencionar algunos de los titulos que visitare- 
mos en los proximos numeros {El tunel del 
tiempOy UFOy Espacio 1999, El hombre de los 
seis millones de dolareSy Viaje alfondo del 


mavy El hombre invisibhy Mi bella geniOy Per- 




didos en el espaciOy Batmany Man from Atlan- 
tiSy Tierra de gigantes y un larguisimo etcetera) 
nos haran volver a los tiempos de VHP y UHF, 
donde dos canales eran mas que suficientes 
para saciar nuestras ansias de historias fantasti- 
cas fidelizando delante de la pantalla a cientos 
de miles de crios, que como tu ahora, ve aque- 
llos tiempos con el carino suficiente para per- 
donar sus errores y valorar su valentia catodica. 

LAHISTORIADEBUCK 

Se.puede decir que el persona) e de Buck 
Rogers ha tocado todos los palos, siendo su 
primera manifestacion en la historia "Arma- 
geddon 2419 A.D." escrita por Philip Francis 
Nowlan en las paginas de Amazing Stories alia 
por el aho 1928. Luego se le pudo ver en tiras 
comicas, radio, seriales de cine y una primige- 
nia serie de television emitida por la ABC entre 
1950 y 1951, hasta llegar a la produccion que 
nos ocupa, que curiosamente dio su primer 
paso en el cine, pues Buck Rogers, El aventu- 
rero del espacio (Buck Rogers in the 25tl:i Cen- 
tury, 1979, Daniel Haller) se paseo antes por el 
cine que por la television. 

Se puede decir. 
que el personaje de 
Buck Rogers ha tocado 
todos los palos 


^Pero de que va Buck Rogers? La historia, en 
sus distintas ramificaciones, nos viene a contar 
como un individuo del siglo XX termina apa- 
reciendo en el siglo XXV despues de un largo 
periodo de hibernacion o animacion suspen- 
dida, como se le quiera^llamar. 

PHOTO CINEMATOGRAFICO 

Y no me nefiero a la profesion del Capitan 
Rogers, -que tambien-, sino que desde un 
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Erin Cray coma la Caronel Wilma Deering y Gil Gerard coma el Capitdn William 'Buck' Rogers. 


principio se planteo que la presentacion en 
sociedad del nuevo Buck Rogers siempre seria 
en pantalla grande. 

En este piloto se nos relata como Rogers des- 
pega del planeta Tierra en el ano 1987 en una 
misibn de la NASA con destino al espacio pro- 
fundo. Durante su viaje, el astronauta queda 
congelado y no es hasta el ano 2491 que des- 
pierta para descubrir que cinco siglos despues, 
todas las personas que conoce ban desapare- 
cido y no hay rastro de su identidad a causa de 
una gran guerra nuclear que ha devastado todo 
el planeta, obligando a los pocos humanos su- 


per vivientes a vivir en ciudades controladas 
por consejos computerizados. Sus habilidades 
en combate son un bien preciado en una epoca 
"mas civilizada", donde se aliara con el nuevo 
orden para luchar contra las amenazas del pla- 
neta, que no son pocas. 

Si hacemos un ejercicio de suposicibn tem- 
poral y nos plantificamos en aquel 1979, recor- 
daremos que eran unos ahos donde la 
explosion mediatica de Star Wars, aun re- 
ciente, habia generado una onda expansiva que 
abarcaba todos los ambitos, dicho en plata: jla 
Space Opera estaba hasta en la sopa!, y los su- 





Jack Palance coma Kaleel en el episodio "Planet of the 


Slave Girls' 


Erin Cray y Gil Gerard junto a Buster Crabbe coma el Brigadier Gordon. 


cedaneos no se hicieron esperar, desde llevar 
las nuevas aventuras de la Enterprise al cine ese 
mismo ano, a plagar la parrilla televisiva de 
productos que con mayor o menor acierto se 
apuntaban al carro de las aventuras espaciales, 
siendo por aquel entonces, Battlestar Galac- 
tica la mejor parada en los tubos catodicos. 

Por eso es que muy posiblemente, el Buck 
Rogers que conocemos hoy dia no hubiera sido 
posible sin el precedente de Battlestar Galac- 
tica, pues no son pocas las cosas que comparte 
con la otra gran produccion de Glen A. Larson. 
De hecho, este piloto cinematografico se es- 



treno en salas un mes antes de que se emitiese 
el ultimo episodio de Galactica, lo que llama a 
pensar con toda logica que la produccion de 
Buck Rogers compartio y heredo buena parte 
de elementos de la otra niha bonita de Larson. 
Desde el diseho de los Starfighters terraqueos 
(conceptos desechados de Ralph McQuarrie 
para los vipers de Galactica) hasta gran canti- 
dad de los efectos visuales y sonoros, mante- 
niendo constantemente esa sensacion de deja 
vu durante toda la serie. 

Eifilniy estrenado en salas americanas en 
marzo de 1979 y en Espaha en julio de ese 
mismo ano, recaudo casi 22 millones de dola- 
res, con un presupuesto de apenas tres millo- 
nes y medio, lo que impulso esa esperada 
primera temporada, que no empezo a emitirse 
hasta septiembre de 1979. 

BUCK ROGERS, 

AVENTURAS EN EL SIGLO 25 

Asi rezaba el titulo en castellano de la serie 
televisiva que recuperaba a casi todos los parti- 
cipantes de la pelicula piloto. De esta forma, Gil 
Gerard retoma el papel del Capitan William 
"Buck" Rogers, Erin Gray se calza despues de 
unas tensas negociaciones las mallas de la Co- 
ronel Wilma Deering y la sexy Pamela Hensley 
dosifica al extremo sus apariciones como la 
Princesa Ardala, mientras que Michael Ansara 
sustituye a Henry Silva en el papel de Kane. 

En su primera temporada, la serie recupera 
las aventuras de Buck Rogers tal y como que- 
daron en la pelicula piloto. Llama la atencion 

El Buck Rogers que 
conocemos hoy dia no 
hubiera sido posible sin el 
precedente de Galactica 




Gerard junto a Juanin Clay en el papel de la Mayor Marla Landers. 




MARZO 2015 I SCinUlORLD \ 67 




Irl»] 





que los primeros episodios estan configurados 
como episodios dobles, esto se debe a que en 
un inicio se pretendia que las entregas televisi- 
vas fueran a mo do de peliculas para television 
de dos boras. A lo largo de toda la serie, pero 
en especial en esta primera temporada, la pro- 
duccion acogio a varios actores invitados, mu- 
chos de ellos eonocidos por todos nosotros. 
Interpretes como Jamie Lee Curtis, Gary Cole- 
man, Jack Palance, Peter Graves, Sid Haig, 
Cesar Romero, Roddy McDowell y Julie New- 
mar dejaron su impronta en la serie, pero qui- 
zas la aparicion mas especial fue la de Buster 


Cfabbe, el actor que dio vida al Buck Rogers de 
los seriales en 1939. Es importante destacar 
que Crabbe ostenta el honor de haber encar- 
nado a tres de los persona] es mas iconicos de 
los inicios de Hollywood: Tarzan, Flash Gor-' 
don y el que nos ocupa. Buck Rogers. 

Para su segunda temporada, que empezo a 
emitirse en enero de 1981, se modified la pre- 
misa de la serie. Ahora Buck se embarca en la 
nueva aventura de dar con las tribus de huma- 
nos que abandonaron el planeta durante la 
guerra nuclear del siglo XX y que estan dise- 
minados a lo largo y ancho de toda la galaxia 


(^es a mi al unico que le suena esto? La sombra 
de Glen A. Larson y Galdctica es muy grande). 

Para esta segunda temporada, Gil Gerard 
pedia a gritos que el show cambiase el tono 
naif e ingenuo que tanto le repateaba. De esta 
forma, en plena exploracidn y busqueda espa- 
cial a bordo de la nave "Searcher", Rogers y 
Deering dejaban antiguos amigos y conocian 
otros nuevos. El que mas destaca de esta se- 
gunda entrega es Hawk, un alienigena, ultimo 
de su especie de hombres pajaro que procura 
a lo largo de la segunda temporada dar con un 
afin de su misma raza. 



Una Jovendsima Jamie Lee Curtis en ei episodic "Unchained Woman" , 
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El tono marcadamente mas serio y compro- 
metido de esta segunda temporada parece que 
no sento bien entre la audiencia, que le dio la 
espalda al show, provocando que la tempo- 
rada rii siquiera llegara a terminarse, finali- 
zando la produccion .en el episodio 13, como 
si de un episodio mas se tratase. Se ve que el 
irrespeto de la NBC Universal por sus pro- 
ducciones siempre ha estado ahi. 

CONCLUSIONES 

Buck Rogers ha dejado su legado en la televi- 
sion, -y si no que se lo digan a John Crichton y 
Farscape-y pero la serie de Glen A. Larson es 
hija de su tiempo, para bien y para mal. En el 
apartado negativo, to do el que se acerque a esta 
produccion por primera vez se encontrara con 
una serie machista y a ratos hasta misogina que 
pretende convivir con la candidez e ingenuidad 
propia de los productos destinados a la sindica- 
cion televisiva de aquellos ahos. Por resaltar tan 
solo un detaHe sangrante para el que escribe: . 
^Para que presentar a personaje tan rico en ma- 
tices como la Coronel Wilma Deering, ague- 
rrida piloto de Starfighter y de armas tomar, 
para luego convertirla en poco mas que una da- 
misela desvalida (por lo menos en lo emocio- 
nal) al decide a Buck Rogers la fantochada de 
"No soy solo una profesional, soy tan mujer como 
la princesa, y a partir de ahora te lo demostrare. "? 

Detalles como este, seran contra los que ten- 
dremos que luchar al ver producciones televisi- 
vas con cierta cantidad de ahos a sus espaldas. 
Es inutil, (e injusto), ver con los ojos de hoy a 
dramas televisivos que se apegaban a otras nor- 
mas, pensad que de la misma manera, algun es- 
pectador se llevara las manos a la cabeza dentro 
de cuarenta ahos cuando vea obras como Brea- 
king Bady Dexter o The Strainy por citar unos 
pocos ejemplos. Por lo tahto, aplicaros lo que 


decia Chakotay de Star Trek Voyager en aquel 
glorioso episodio. Distant Origin: "jEyes open!". 
Sed permisivos y disfrutad del camino, que nos 
esperan buenos momentos de la television de 
genero mas vintage y entrahable. 

En la proxima entrega de Retro Series, tal y 
como habeis votado en el facebook de Scifi- 
world, repasaremos las aventuras bionicasdel 
astronauta metido a espia, Steve Austin: El 
hombre de los seis millones de dolares. 

Hasta entonces, “no olviden supervitaminarse 
y supermineralizarse \ os espero en la proxima 
entrega de Retro Series . spu 
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o es una gran pelicula, pero es uno 
de los ultimos trabajos del gran 
Boris Karloff, se trata de una co- 
produccion espanola y esta rodada 
en Espana, motivo por el que debemos dedi- 
carle espacio en esta seccion. 

ABC en su edicion del 6 de abril de 1968, 
contaba de la pelicula que nos ocupa: ''Santos 
Alcocer se ha decidido esta vezpor el cine de 
horror, y una serie de consecuencias terrorifi- 
cas, con las consiguientes truculencias, es lo 
que nos ofrece en este film, para el que bused 
un reparto brillante: Jean Pierre Aumont, 

Boris Karloff, Viveca Lindfords y Ruben Rojo, 
que emplean todos sus recursos para defen- 
derse en sus respectivos y complicados papeles. 
Quizd la nota mas original en esta coproduc- 
cion hispanonorteamericana haya sido el si- 
tuarse la accion, no en lugubres y brumosos 
lugares, sino en la alegria luminosa de la costa 
andaluza, lo que ofrece, sin duda, unfuerte 
contraste con la truculencia macabra del film, 
rodado en Eastmancolor. Para los amantes de 
este genero, presente en la cinematografia 
mundial desde casi en sus comienzos, la pelt- 
cula de Santos Alcocer les ofrece, desde luego, 
afuertes dosis, suspense en intriga\ 

Este fue uno 
de los ultimos 
papeles de Karloff, 
en este caso usando 
gafas oscuras 



El coleccionista de caddveres es una copro- 
duccion con Estados Unidos de Hispamer 
films, propiedad de la actriz Silvia Morgan y el 
paraguayo Sergio Newman, quienes tambien 
en 1967 produjeron una pelicula con Vincent 
Price rodada en Madrid, La casa de las mil 
munecas, dirigida por Jeremy Summers. 


Eirma esta pelicula Santos Alcocer {El 
enigma del ataud), aunque parece demos- 
trado que quien la dirigio realmente fue el rea- 
lizador y guionista americano Edward Mann 
(S.O.S; el mundo enpeligro). Manuel de Bias, 
uno de los actores de El coleccionista de cadd- 
veres, certifica en sus memorias "Que maravi- 
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lla!, Que espantor (aisge) que el director “era Elga (Dyanik Zurakowska). Despues se descu- 

un americano llamado Edward Mann, aunque brira que no es la unica persona que ha des- 

la peUcula lafirmaba un espanol, Santos Alco- aparecido en los ultimos tiempos en la zona. 

cer, para enmascarar las normas entonces vi- La clave se encuentra en la sadica y estrafalaria 

gentes del Sindicato VerticaV\ esposa del escultor (Viveca Lindfors). 

La historia escrita por John Melson, Edward Parece ser que el personaje interpretado 
Mann y Jose Luis Bayonas, narra como el es- por Boris Karloff estaba destinado a Claude 
cultor ciego Eranz Badulescu (Boris Karloff), Rains {El fantasma de la opera). Este fue uno 

utiliza esqueletos de cadaveres, tras un necesa- de los ultimos papeles de Karloff, en este caso 

rio baho de acido que les despoje de la came, y usando gafas oscuras. Tan solo se le veran los 

los utiliza como armadura de sus obras. El pe- ojos sellados en un brevisimo y primerisimo 

riodista Claude Marchand (Jean-Pierre Au- primer piano. 

mont), quien llega al sur de Espaha en busca El decorador de El coleccionista de caddve- 

de una entrevista con Badulescu, se interesa res fue Gil Parrondo, Oscar de Hollywood por 

por el misterio de la desaparicion de una de Patton y Nicolas y Alejandra, quien habia tra- 

las jovenes modelos del escultor, la atractiva bajado en varios titulos con Ray Harryhausen, 

como Simbad y la princesa o La isla miste- 
riosa. En “Decorados, Gil Parrondo” (T&B Edi- 
tores), el decorador recuerda el encuentro con 
Karloff como uno de los mas importantes de su 
carrera: 'Vienso siempre en un momento impor- 
tante para mis grandes admiraciones, para mi 
amor hacia el cine, para mi deseo de poder dedi- 
carme alguna vez a esto,fue en el ano 1935 
cuando vi El Dr. Frankenstein. Me impresiono 
muchisimo, no podia vivir ni dormir nada mas 
que pensando en aquello. Pero sobre todo el per- 
sonaje, la persona de Boris Karlojfa partir de ese 
momento. Como una obsesion, queria saber todo 
lo posible de el. Ahora sepuede buscar informa- 
t cion por mil caminos, pero antes no era posible, 
habia que rastrear mucho en las revistas, ver si 
^ venia una entrevista, una foto, y guardarlo todo. 

N Tenia entonces como idolos a las bellas y a los 
galanes de Hollywood, pero despues a Boris Kar- 
lojf, era una cosa distinta, no tenia nada que ver 
con el glamour, ni con el atractivo, era un perso- 
naje mdgico. Cuando vino esta pelicula a Madrid 
y me lo presentaron en los Estudios Roma fue 


Parece ser que el 
personaje interpretado 
por Boris Karloff estaba 
destinado a Claude Rains 
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para mi, mucho mas importante que cuando me 
dieron los grandes premios. La mano de Boris 
Karloff en mi mano si quefue importante’. 

Para El coleccionista de caddveres se cons- 
truyeron decorados en los madrilenos Estu- 
dios Roma en Fuencarral, actuales platos de 
television de Mediaset, como el sotano con la 
cubeta del acido, centrando buena parte del 
rodaje en exteriores en la provincia de Malaga. 
Localizaciones en Torremolinos, la playa y el 
Hotel Nautilus, en el que se alojaba el equipo, 
y sobre todo en la vecina localidad de Benal- 
madena, donde se utilizo el llamado castillo 
Bil-Bil, palacete neomorisco actual propiedad 
del Ayuntamiento, como vivienda del escultor 
y escenario de los crimenes. El rodaje en la 
Costa del Sol se realizo en febrero de 1967. 

Del rodaje, Manuel de Bias recuerda: ''Viveva 
Lindfors nos cantaba el Surabaya Johnny de 
Kurt Weill, en el bar del hotel a Rosenda Monte- 
ros, la actriz mejicana recien venida de Holly- 
wood, y a mi. Y es que aunque roddbamos en 
Torremolinos, no par aba de Hover y nos pasdba- 
mos semanas encerrados en aquel hotel tan lu- 
joso como aislado. Entonces todavia habia sitios 
aislados en la Costa del Sol”. Y en cuanto a Kar- 
loff, recuerda su saber estar en el rodaje, ‘Vn 
sehor encantadory educadisimo, con una mi- 
rada dulce y una voz de bajo profundo”. 

Karloff habia rodado en Espaha la serie I spy 
en 1965. Dos ahos despues de rodar El coleccio- 
nista de caddveres, fallece en Inglaterra, el 2 de 
febrero de 1969. Bastante antes de que la peli- 
cula se estrene en USA, en agosto de 1971, con 
el titulo de Blind Man’s Bluff. 

Estamos ante una obra un tanto extravagante. 
No obstante, hay algunos elementos resaltables 
dentro del extraho conjunto. Por un lado deter- 
minados pianos inserto, que nos dan datos 
sobre lo que se esconde tras la trama de los ar- 
tistas, como el buitre sobre el coche negro, o en 
la casa el armario con instrumentos de sado, o 
el cadaver colgado en un gancho en una camara 
frigorifica, entre reses, cual Matanza de Texas. 


Para Karloff seguro resulto 
una buena experiencia 
personal, viviendo en la 
callda Costa del Sol 


Tambien el personaje interpretado por Viveca 
Lindfors, ambiguo en el piano sexual y clara- 
mente sadico, con una extraha secuencia oni- 
rica. Y, sobre todo, las referencias al fantastico: 
la cubeta del sotano con acido y la creacion de 
esculturas con caddveres nos remiten a Los cri- 
menes del museo de cera, mientras que al es- 
cultor le hacen creer que son cuerpos robados 
del cementerio, por parte de ladrones de tum- 
bas, en referenda directa al Ladron de caddve- 
res interpretado por el propio Karloff 
Sin embargo para Karloff seguro resulto una 
buena experiencia personal, viviendo en la ca- 
lida Costa del Sol, alojado en el Hotel Nautilus 
de Torremolinos. Sin duda unos calidos ultimos 
tiempos para el monstruo de Frankenstein, sfui 
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I I ace apenas 15 anos que el cine de 
Corea del Sur irrumpio como un 

I I tsunami entre los cinefilos occiden- 

tales. 15 anos en los que el cine coreano 
arranco un particular punto y aparte de todo 
lo que habia sido, haciendo del cine de ge- 
nero (especialmente el thriller) su particular 
bandera. Atras quedaron los tiempos del cine 
politico, del melodrama de combate y de la 
serie Z para criaturas. Fijandose en el mo- 
delo del cine de Hong Kong y haciendo me- 
tapsicoanalisis con sus dramas internos, 
dieron forma a un cine donde los valses se 
dieron la mano con la ultraviolencia, los es- 
pias ya no solo venian del frio y los villanos 
lucian los trajes con mas garbo que en la pa- 
sarela de Milan. Siendo honestos, posible- 
mente haya que reconocer que ultimamente 
parecen haber tocado techo. Quiza su ultima 
gran pelicula fuese The Yellow Sea (enten- 


diendo gran pelicula como esa que tras- 
ciende mas alia de que pasen los anos), lo 
que no es tampoco razon para preocuparse. 
No seria de extranar que ya hubiera una 
nueva obra maestra esperando a la vuelta de 
la esquina. For eso, no esta de mas indagar 
entre los mas que posibles candidatos a ese 
honor, los titulos que se estrenaran en Corea 
del Sur, de los cuales alguno que otro nos lle- 
gara a buen seguro dentro de la programa- 
cion de algun festival de nuestro pais. 

Gangnam Blues se encontraria en un lugar 
de honor en ese listado. El thriller de Yu Ha, 
ambientado en la decada de los 70 y forjado 
segun los estrictos patrones del heroic blo- 
odshed hongkones, promete accion de alto 
calibre e interpretaciones intensas. Esta por 
ver si la cinta lograra estar a la altura de las 
expectativas que siempre genera el reabzador 
de filmes como A Dirty Carnival (2006) u 


Once Upon a Time in High School (2004), 
teniendo en cuenta que sus dos peliculas an- 
teriores. Howling (2012) y A Frozen Flower 
(2008) tampoco provocaron una respuesta 
entusiasta por parte del aficionado. Tambien 
estaremos expectantes ante la nueva pelicula 
del director de The Chaser (2008) y The Ye- 
llow Sea (2010), un reabzador especialmente 
diestro para el genero que deberia prodigarse 
mas por las pantallas. En Gokseong, un poli- 
cia y un chaman intentaran descubrir el mis- 
terio detras de un extrano rumor que se esta 
extendiendo por un pueblo de una zona 
rural. Hwang Jung-min (A Bittersweet Life) 
y Kwak Do-won {The Yellow Sea) protagoni- 
zan esta produccion de Fox International, 
cada vez mas arraigada en producir filmes en 
paises como Corea del Sur, China o India, 
como demuestra otro de sus proyectos de 
este ano. No Country for Young Men^ del di- 
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rector de la estupenda The Housemaid 
(2010) y la irregular The Taste of Money 
(2012), Im Sang-soo. Aunque la premisa 
pueda resultar similar a la pelicula de los 
hermanos Coen, No Es Pats Para Viejos 
(2007), ya que en ella cuatro hombres en- 
cuentran por azar una gran cantidad de di- 
nero, la pelicula se centrara en la venganza 
de tres de ellos cuando el dueno de la fortuna 
asesine a uno para recuperarla. 

Ryo Seung-wan tambien tendra pelicula a 
punto para este 2015, despues del beteroge- 
neo recibimiento a The Berlin File (2013) y la 
indiferencia del publico ante el curioso filme 
de episodios Mad Sad Bad (2014). Veteran 
sugiere accion a gran escala, especialmente 
despues de conocerse que la pelicula contiene 
una secuencia final de pelea en la que traba- 
jaron mas de 100 especiabstas. La cinta narra 
la persecucion obsesiva de un pobcia ante el 
escurridizo bijo de un millonario con babib- 
dad por burlarse de la justicia. 

El realizador de Tazza: The High Rollers 
(2006), de la que se estreno una secuela el 
ano pasado titulada Tazza: The Hidden Card 
(dirigida por Kang Hyung-Cbul, responsable 
de la premiada Sunny) ^ Woochi y The Thie- 
ves (estrenadas estas dos ultimas en nuestro 
pais), Cboi Dong-bun, prepara para este ve- 
rano The Assassination^ un thriller ambien- 
tado en los anos 30 con buena parte de su 
metraje rodado en los Shanghai Film Studios. 
La atractiva Gianna Jun, que nos robo el co- 
razon en My Sassy Girl hace unos cuantos 
anos ya, interpreta a la jefa de un comando 
pro-japones al que se enfrentara un taranti- 
niano grupo formado por agentes coreanos 
de la resistencia y asesinos profesionales. 

Otro director a tener en cuenta, y mas des- 
pues de habernos convencido con su thriller 
New World (2013), Park Hoon-jung, nos sor- 
prendera cambiando de tercio con su tercera 
pelicula. The Big Tiger, ambientada durante 
la dinastia Joseon y que colocara a ese icono 
imprescindible del cine coreano llamado 
Choi Min-Sik en la piel de un guerrero dis- 


puesto a cazar al ultimo tigre vivo. No sera 
esta la unica cinta de pelucas y espadas que 
podremos ver en 2015 via Seul. Asi, la secuela 
de Detective K titulada Detective K: Secret of 
the Lost Island habra llegado hace unas se- 
manas a las pantallas (mientras leen ustedes 
esto) aprovechando las rentables semanas del 
ano nuevo lunar. De nuevo, intrigas palacie- 
gas y misterios detectivescos (muy al estilo de 
la saga china Detective Dee) orquestados una 
vez mas por Kim Suk-yoon. Igualmente espe- 
rada es The Throne, de Lee Joon-ik, un reab- 
zador con numerosos exitos de taquilla en su 
curriculum (recordemos The King and the 
Clown) que ha colocado a otro rostro reco- 
nocible al frente de su reparto, el de Song 
Kang-ho {The Host). De momento todo lo 
que ha trascendido es que la cinta trata la his- 
toria de un rey que ordena la muerte de su 
hijo. Esta por ver si habra tiempo para dis- 



tracciones espectaculares o todo quedara 
dentro de los patrones shakespearianos del 
drama historico. Mucho mas claro nos lo deja 
Memories of the Sword, que por fin llegara a 
las pantallas tras un ano en la incubadora (en 
ese tiempo, su realizador. Park Heung-sik ha 
tenido tiempo de terminar un thriller am- 
bientado en los anos 30 llamado Haeeohwa), 
una historia de guerreros, traicion y venganza 
que promete rios de sangre. 

El cine fantastico tambien tendra su repre- 
sentacion entre los estrenos coreanos de este 
2015, si bien parece que todos los grandes 
nombres parecen haber dejado de un lado el 
genero. The Mutant, opera prima de Kwon 
O-kwang, nos llevara a terrenos dignos de 
una cinta de la Nu Image, con un cientifico 
que prueba una droga experimental en su 
propio cuerpo, transformandose en una terri- 
ble criatura. Tendremos criadas robots en 
The Maidroid, de No Zin-soo, a competicion 
en el festival de Yubari, y que podria ser una 
gamberrada no muy diferente a la pelicula del 
mismo titulo que dirigiera Naoyuki Tomo- 
matsu en el ano 2008. Time Renegade, de 
Kwak Jae-young (el de My Sassy Girl, cuya 
segunda parte oficial se estrena este 2015 en 
Corea, despues de varias secuelas made in 
China apadrinadas por el propio Kwak) nos 
llevara hasta un thriller a traves del tiempo, 
en el que pasado y presente se uniran de un 
modo sorprendente. De momento, el terror 
puro y duro parece bastante olvidado por los 
productores, despues de que la moda de hace 
unos anos haya llegado a perder todo fuelle. 
Buena prueba de ello es que la pelicula mas 
esperada del genero terrorifico sera la ani- 
mada cinta de Yeon Sang-ho {The Fake), 
Seoul Station, una distopica historia de 
muerte y contagio que arranca en el mismo 
centro neuralgico de Corea del Sur, Seul. 
Otras peliculas, como Wonderful Nightmare, 
enesima version de El Cielo Puede Esperar, 
intentaran supbr como puedan las ansias de 
genero fantastico del aficionado. Que lo con- 
sigan o no es otra historia. spiu 
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EL FIN DE UN MUNDO 


por Alfonso Merelo 


ecientemente, Fernando Angel Mo- 
reno y Julian Diez, coordinaron una 
antologia de ciencia ficcion espanola 
-Historia y antologia de la ciencia 
ficcion espanola, Catedra 2014- en la que se in- 
cluian textos de autores espanoles que en algun 
momento utilizaron la ciencia ficcion como ve- 
hiculos o herramientas para desarrollar sus pro- 
puestas literarias. Entre estos estaban Nilo Maria 
Fabra -comentado en ScifiWorld n^" 71- y uno 
de los componentes de la denominada Genera- 
cion del 98. Ya hemos comentado en estas mis- 
mas paginas a algunos de los autores del 98 que 
incursionaron en el genero, como Unamuno, y 
ahora traemos uno nuevo como es Azorin con 
algunas de sus obras claramente definidas dentro 
de la ciencia ficcion. 

EL AUTOR 

Jose Martinez Ruiz nacio en Monovar, provin- 
cia de Alicante, en 1873 y fallecio en Madrid en 
1967. Es hijo de un abogado, y politico de ten- 
dencia conservadora, y una terrateniente alican- 
tina, siendo el mayor de una amplia familia de 
nueve Hermanns. Desde muy pequeno demues- 
tra una aficion intensa por la lectura. Estudia en 
un internado de los Padres Escolapios en Yecla 
durante ocho anos. Este internado no le reporta 
muy buenas experiencias como reflejara en su 
libro Memorias inmemoriales. Posteriormente 
estudia Derecho en la Universidad de Valencia, 
en la que asiste muy asiduamente a tertulias li- 
terarias y politicas. Sus intereses se decantan 
por las ideas krausistas y anarquistas. Comienza 
publicando articulos periodisticos en diversos 
diarios nacionales como El Pais, El Progreso, 

El Globo, El Imparcial, Espana o el ABC. Co- 
mienza a utilizar el seudonimo de Azorin en 
1904 a partir de su libro Antonio Azorin, utili- 
zando el nombre del protagonista de su novela. 
Participo en el llamado Grupo de los Tres junto a 
Ramiro de Maeztu y a Pio Baroja que publicaron 
un manifiesto de protesta por el desastre del 98. 

En 1907 es elegido diputado por el Partido 
Conservador, abandonando sus “veleidades” re- 


volucionarias de juventud. Eue diputado en 
cinco legislaturas y fue nombrado Subsecretario 
del Ministerio de Instruccion Publica. 

ELFIN DEUN MUNDO 

Azorin escribe un gran relato de ciencia fic- 
cion titulado Elfin de un mundo, o la medita- 
cion del ultimo hombre sobre la Tierra. Es 
publicado por el periodico El Pais el 7 de fe- 
brero de 1897. Se trata de un corto relato en el 
que un hombre, el ultimo hombre sobre La 
Tierra, reflexiona acerca de lo que ha sido y 
sera a partir de ahora. 

Azorin adopta una postura practicamente 
solipsista en ese dialogo interior del persona] e 
protagonista. Se encuentra solo, desengahado 
y al horde de la muerte. En su mente repasa 
todos los logros de la humanidad y ahi es 
donde Azorin se permite desplegar toda su 
imaginacion para narrar lo que la humanidad 
fue desde nuestro presente hasta ese lejani- 
simo futuro que parece tan lejano como el des- 
crito por Wells en La Mdquina del tiempo. 

Las coincidencias son notables al concurrir ese 



ultimo hombre con el viajero de Wells en un 
mundo tan alejado del presente que resulta 
practicamente irreconocible. 

Para llegar a ese futuro los seres humanos 
progresaron en el terreno tecnologico hasta 
unos niveles increibles. Se consiguio, con el 
trascurso del tiempo, dominar totalmente la 
naturaleza. La humanidad de este relato roza 
casi la divinidad. La sociedad evoluciono tan 
magnificamente que se abandono totalmente el 
odio, las rencillas, las peleas, la ambicion, la 
crueldad. Los hombres vivian para el arte, para 
la contemplacion, para la belleza. La vida era 
simple: sin derechos porque no habia deberes, 
no habia belleza porque no habia fealdad y no 
habia extasis porque tampoco habia dolor. Pese 
a que Azorin pinta un paraiso, una utopia fu- 
tura, ese mismo haber alcanzado la plenitud 
conlleva la cruel penitencia del hastio, del abu- 
rrimiento y de la falta de estimulos para seguir 
viviendo. Los dioses humanos se cansan y deci- 
den comenzar a desaparecer. ^Para que vivir si 
todo lo saben, todo lo controlan y dominan? 

Azorin crea un universo similar al paraiso ori- 
ginal cristiano; Adan y Eva lo poseen todo y esa 
plenitud, ese aburrimiento, es lo que les hace 
‘ pecar” para ver que se oculta en el arbol de la 
ciencia. En el caso de esta humanidad su pecado 
es el mismo aburrimiento que les hace desear no 
existir mas, y como pueden hacerlo lo cumplen. 

Ese ultimo hombre del relato piensa en que 
cuando el desaparezca, desaparecera por com- 
pleto en universo ya que nadie podra pensarlo. 
Es una filosofia solipsista, como ya dije, que 
lleva al autor a pensar que fuera de el no existe 
nada. Y realmente es asi, al menos para el no 
creyente en paraisos y en vidas futuras. La 
muerte no solo conlleva la desaparicion de la 
persona sino el universo entero que era visuali- 
zado y percibido por ella. Para el difunto ya 
nada es, aunque para los demas lo siga siendo. 

Un extraordinario relato de ciencia ficcion 
reflexiva, filosofica y sociologica a la vez, que 
debio de suponer un gran shock para los lecto- 
res de la epoca. spu 
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por Maria Laura Gutierrez Jimenez 


omo si de unos virus letales se tratase, 
los vampiros llevan decadas introdu- 
ciendose en el sistema intravenoso 
del tubo catodico, reformulando un 
sistema sanguineo repleto de hemoglobina. 

Toneladas de sangre y misticismo compo- 
nen la salvaje historia vampirica en la televi- 
sion. Y esto es porque, enfervorecidos y 
enigmaticos, los vampiros son la mas primaria 
y magnifica pieza del fantastico, responsables 
directos del divertimento mas salvaje y algu- 
nas de las mejores series de todos los tiempos, 
delicias vampiricas de puro placer adulto. 

Toneladas de roja, febril y exaltada sangre 
en pantalla, y ante todo unos persona] es de 
caracter sinuoso e hipnotico captan nuestra 
atencion hasta desangrar toda posibilidad de 
aburrimiento, convirtiendo la espera de cada 
nueva serie vampirica en una enrojecida y 
palpitante hemorragia de impaciencia y curio- 
sidad en nuestra desenfrenada pasion e inte- 
res por la figura del vampiro. 

Enemigos naturales de los hombres lobo, y 
amos indiscutibles de la noche, los vampiros 
son las criaturas mas desatadas y enigmaticas 
de la pequena pantalla. Los vampiros desangran 
todos nuestros sentidos hasta el extremo, man- 
teniendonos en un constante estado de trance y 
frenesi del que no queremos (ni podemos) salir. 

Los vampiros son 
responsables directos del 
divertimento mas salvaje 
y algunas de las mejores 
series de todos los tiempos 



Conocedores del universo vampirico, los mas adictiva From Dusk Till Dawn (mas conocida 
fervientes admiradores de los amos de la noche entre los mortales como Eiza Gonzalez), exisi- 
asistimos atonitos a la posiblemente mayor ola tio un tiempo en el que todos los mortales 
vampirica de la historia de la television, una rendian culto a Vampira (Maila Nurmi), la 
nueva era de amores crepusculares, cronicas vam- primera presentadora de peliculas de terror 
piricas y reinvenciones de la obra de Bram Stoker. del cosmos catodico. 

Eternamente enfundada en apretados ves- 
DIG ME LATER, VAMPIRA tidos negros, de piel nivea y con la macabra 

Mucho antes de rendir culto a la sensual costumbre de no ofrecer autografos, sino 
Santanico Pandemonium de la brutalmente epitafios, Vampira y Rollo, su mascota araha. 


Uampira (Maila Nurmi) 
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Carolyn janes coma Mortida Addams en "Lafamilia Addams" 


resucitaron el interes y amor por las viejas 
peliculas de terror. Bueno, eso y un perso- 
na] e de comic. 

Basto una vineta de Charles Addams publi- 
cada en The New Yorker para inspirar a Maila 
Nurmi su mas cdebre personaje: Vampira. Y 
asi, enfundada en apretadas y sinuosas telas 
negras y un inquietante (pero sensual) look 
tenebroso, Nurmi llamo la atencion de los 
productores de television, conscientes del mo- 
mento de gloria que los vampiros vivian en 
aquel momento, desde que Bela Lugosi y 
Boris Karloff revolucionaran el imperio cine- 


Yvonne De Carlo coma Lily Munster en "La familia Monster" 




matografico con cintas como Drdcula, El hijo 
de Frankenstein o La marca del vampiro. 

Satands, El hombre lobo, Elfantasma de 
Frankenstein, Frankenstein y el Hombre Lobo, 
y la delirantemente divertida Abbott y Costello 
contra losfantasmas de 1948 o La novia del 
monstruo, de 1955, matuvieron el brillo e inte- 
res por un genero que vivia en los cuarenta y 
cincuenta su etapa mas dorada: el genero de te- 
rror. Todo ello fue en parte gracias a progra- 
mas de mo da como El show de Vampira y 
Elvira (Cassandra Peterson). Esta ultima, de- 
mandada por Maila Nurmi por considerar la 
actitud y look de Peterson un sangrante delito 
de plagio. Porque, despues de todo, solo puede 
haber un vampiro primigenio, ^no? 

VAMPIROS EN BLANCO Y NEGRO 

Aunque somos muchos los que creemos que 
el vampiro originario es (y siempre sera) Chris - 
toper Lee, lo cierto es que antes que Lee existio 
otro vampiro, la primera criatura de la noche 
en salir en television: Bela. Lugosi. Eue en 1954 
cuando, por primera vez en television, un vam- 
piro aparecia en el show You Asked for it. 

Diez anos despues, en 1964, el gusto por lo 
macabro llevaria a resucitar monstruos e his- 
torias de ultratumba en sitcom de corte fami- 
liar (y aptas para todos los publicos). Ejemplo 
de esto es Lafamila Addams, una escabrosa 
famila de monstruos de caracter siniestro y te- 
nebroso. Ese mismo ano, y de caracter mas 
popular, saldria de entre las sombras The 
Munsters (o Lafamilia Monsters), sitcom de 
la epoca en la que el humor y el terror se mez- 
claba para diversion de todos gracias a los 
Munster, una familia compuesta por Lib (una 
vampiresa llevada a escena por la exotica 
Yvonne De Carlo), Herman (un monstruo de 
apariencia similar a Erankenstein escenificado 


por Ered Gwynne), Eddie (el travieso nino 
lobo inmortalizado por Butch Patrick), una 
adolescente de rubios cabellos y amante de “lo 
normal” y uno de los mas entranables y eter- 
nos vampiros televisivos, el abuelo (A1 Lewis), 
representante del Dracula mas clasico. 

^Quien gano la batalla? Con los Munster y 
Addams enfrentados en una muy directa com- 
petencia, el unico beneficiario acabaria siendo 
el espectador que, en poco menos de dos anos, 
gozaria de pleno con Sombras tenebrosas, la 
primera serie dedicada por completo al uni- 
verso tenebroso de zombies, brujas y, por su- 
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puesto, vampiros. Mucho mas oscura y tene- 
brosa que las divertidas aventuras de la familia 
Munster y/o Addams, la serie del vampiro 
Barnabas Collins que inspiraria a Tim Burton 
en Sombras tenebrosas, es considerada por los 
amantes del terror mas clasico como obra de 
culto y posiblemente la ultima gran serie dedi- 
cada al universo del vampiro. 

DRACULA ENTREUISTA A BUFFY 

Casi dos decadas tuvieron que pasar para 
que los vampiros volvieran a desangrar la pe- 
quena pantalla con series como Drdcula y El 


senor de las tinieblas. Eran principios de los 
noventa y el embrujo por la figura del vampiro 
mas clasica resucitaba gracias al clasico de 
Francis Ford Coppola, Drdcula de Bram Sto- 
ker de 1992, Buffy la Cazavampiros de 1992 y 
Entrevista con el vampiro de 1994, cintas de 
indudable exito entre el sector mas teenager. 

Y precisamente fueron los adolescentes los 
responsables directos de la mayor oda gambe- 
rra al universo vampirico. Eran mediados de 
los noventa y, tras decadas rindiendo culto a 
vampiros de acento hungaro, largas capas y 
atormentadas existencias, la figura del vam- 
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piro se desdibuja en una amalgama de crisis 
hormonal y gusto por lo violento. 

Eran tiempos en los que el grito adolescente 
arrasaba en taquilla, y series como Secta de 
sangre y Ultraviolet respondieron a la 11a- 
mada, dispuestas a resucitar el exito y tiron 
mediatico de la pelicula de Buffy. Sin em- 
bargo, y como todos sabemos, solo una serie 
transendio entre todos: la Bujfy, Cazavampi- 
ros de Sarah Michelle Cellar. 


Hemos visto abrirse la boca del infierno a su 
lado, sintiendo como el suelo temblaba bajo 
nuestros pies, la hemos visto morir, para mas 



Kris Holden-Ried como Dyson en "Lost Girl" (La reina de ias sombras) 


tarde regresar al mundo de los vivos, hemos 
asistido a su locura, a su rabia y a su pasion. 
Ella, la “Cazadora”, la elegida para salvar el 
mundo, nos dejo hace casi una decada. Sin em- 
bargo, su legado persiste todavia en muchas de 
las series y obras televisivas actuales, que en- 
cuentran en el desdichado universo vampirico 
expuesto en Buffy, Cazavampiros el elemento 
a explotar en sus modernas versiones. En ellas, 
la lucha entre el bien y el mal se entremezcla 
con el dia a dia de melancolicas feminas con 
tendencia a enamorarse de quienes no deben 
{EmbrujadaSy Cronicas vamptricas). 


El romance, nunca antes explotado en el ge- 
nero del terror con tanto desgarro y tormento, 
es otro de los atractivos de la serie, ya que no 
hay amor que guste mas que el tragico, califi- 
cativo que, por cierto, sirve para definir los 
dos grandes amores de Buffy: Angel (David 
Boreanaz) y Spike (James Marsters), ambos 
vampiros y, por tanto, enemigos naturales de 
la “Cazadora”. Si te suena el planteamiento es 
porque conoces (nadie te juzga) Crepusculo, la 
obra que, mal que nos pese, puso de moda de 
nuevo a los vampiros en este siglo, reinven- 
tando de nuevo su figura. 
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DRACULA 2000 

Tras obras como Drdcula 2000 o Blade, la obse- 
sion por reinventar la figura del vampiro nos lleva 
a series como Angel o Blade: la serie, donde el 
vampiro sufre a menudo “la maldicion de sentirse 
maldito” y, en ocasiones, tan reluciente como un 
gusiluz (Crepusculo). Atormentado y dramatico, el 
nuevo siglo nos ofrece toda una variedad de histo- 
rias crepusculares y “cronicas vampiricas”, donde 
es el amor desgarrado y atormentado y no el te- 
rror el verdadero elemento a desangrar en escena. 

Y asi, a medio camino entre la adolescencia 
perdida y la libido mas carnal, True blood, Cro- 


nicas vampiricas, Casi humanos, y Drdcula 
devuelven el espiritu desatado y canalla a la fi- 
gura del vampiro. 

La nueva decada, que volvio a traernos la idea 
romantica del vampiro, se cristaliza en la poten- 
cialmente escandalosa Drdcula. Seductora, si- 
nuosa, provocadora y descaradamente carnal, 

“Abierto hasta el amanecer”, 
es la mas provocadora y 
sugerente ficclon vampirlca 
de los ultimos tiempos 


Drdcula revive el mito legendario del vampiro, 
haciendo que amantes de la sangre y habitantes 
de la noche en general celebremos el renacer de 
uno de los mas indiscutibles senores del fantas- 
tico: Vlad Tepes. Despues de eso, y tras el fra- 
caso obtenido, nuevas series como The Strain 
juegan a reinventar la figura del vampiro, con- 
virtiendo a este en una criatura desconocida y a 
veces detectivesca de espiritu atormentado. 
^Quiere decir esto que no cabe lugar para la es- 
peranza para los amantes de los vampiros en la 
television? No, mientras el catodico elemento 
permanezca “abierto hasta el amanecer”. 

ABIERTO HASTA EL AMANECER 

Fascinante, demencial, brutalmente violenta, 
puramente Rodriguez, 100% adictiva, la serie 
originada a raiz de la majestuosa gamberrada 
perpetrada en 1996 por el tandem Rodriguez- 
Tarantino, Abierto hasta el amanecer, es la mas 
provocadora y sugerente ficcion vampirica de 
los ultimos tiempos. 

De caracter sorprendente y energico, posi- 
blemente es la mas mimada y cuidada serie te- 
levisiva de la actualidad. Y esto es porque 
aparecen de manera extraordinariamente co- 
mica muchas referencias al cine o a las series 
sobre vampiros, pero tambien por el entu- 
siasmo con el que Rodriguez ha querido ena- 
morar al espectador, haciendo uso de un 
personal e indecoroso estilo dificilmente apre- 
ciable para el comun de los espectadores. 

Asi pues, y presentada como la delicia vampi- 
rica que resulta ser, Abierto hasta el amane- 
cer encuentra su fuerza en una portentosa 
narracion y construccion de persona] es, sublimes 
y elocuentemente violentos, capaces de dotar de 
vida y sangre a una ficcion demencialmente adic- 
tiva y entretenida, devolviendo asi el caracter ca- 
nalla y desatado a la figura del vampiro. spu 
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TERROR EN LAS ONDAS 

por Juan Andres Pedrero Santos 


on tiempos de correccion politica, 
sobreprotectores, donde no tene- 
mos derecho a tener miedo, no va- 
yamos a sufrir secuelas de 
consecuencias dificilmente imaginables que di- 
lapiden las areas publicas con indeseables cos- 
tes para los servicios sociales. Tiempos de 
descafeinados vampiros de diseno, donde no 
queda sitio para lo que antes eran monstruos 
abominables, capaces por entonces de introdu- 
cirse en nuestras peores pesadillas infantiles, 
de soliviantar la deseable comodidad natural 
del nino en el seno de la familia, de distraer esa 
dedicacion a los estudios que todo futuro hom- 
bre o mujer de provecho debe perseguir, de in- 
quietar y despertar una imaginacion que la 
sociedad ahora parece pretender que manten- 
gamos dormida, a cubierto de inoportunas em- 
boscadas a la moral y las buenas costumbres. 
Antano eran seres abyectos, dispuestos siempre 
a convertirse en alegoria de algunas de esas 
zonas de sombra que existen en cualquier so- 
ciedad, seres de fantasia con capacidad sobrada 
para despertar los mas intimos, ambiguos y 
perturbadores instintos. Hoy por hoy, esos 

“El misterio de Salem's Lot” 
es uno de esos objetos que 
atesorar como oro en paho en 
el recuerdo y en el presente 


monstruos, en otra epoca terribles, se han con- 
vertido en personajes que ocupan el prime time 
del sector mas tierno -y no solo por su edad- 
de las audiencias televisivas, siendo adultera- 
das, olvidadas y enterradas sus funciones y 
cualidades primigenias, transformados ahora 
en un cartoon al que le son totalmente negados 
sus mas genuinos atributos y motivos de su 



existencia, de los que, como mucho, se puede 
esperar algo de ligera aventura; se han conver- 
tido en nada, en una caricatura en colores, en 
un inocuo entretenimiento para nihas, sin mas. 
Una situacion asi no puede calificarse como 
otra cosa que como una forma de castracion, 
un intento de robotizacion que pretende estan- 
darizarnos reprimiendo las diferencias, las in- 
quietudes, inmovilizandonos para la accion, 
destruyendo la iniciativa mediante la desacti- 
vacion de sus mecanismos inductores, atrin- 
cherandonos en el submundo de lo 
generalmente aceptado, de la norma, de lo co- 
rrecto, de lo gris, de lo inhumano. 

Se dice que cualquier tiempo pasado fue 
mejor, que varias decadas atras, cuando el pais 
entero disfrutaba de, con suerte, dos unicos ca- 
nales de television, todos veian la misma noti- 
cia, la misma pelicula, la misma serie de 
television o el mismo programa concurso; 
acontecimientos que se convertian, por arte de 
magia, en una parte de la vida de todos los ha- 
bitantes del pais, homogeneizandonos a todos 
no en nuestros sentimientos, pero si en nues- 
tras experiencias, y que cada cual las viviera o 
asimilara como quisiera, que las aceptara o hu- 
yera de ellas segun su libre albedrio. Empero, la 
television ya no es lo que era, una fuente de 
cultura; ahora no es mas que un fortin del os- 
curantismo y la devastacion intelectual, la 
meca de la degradacion. Es esta una vision que 
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podra achacarse a la melancolia, a la anoranza 
de los anos mas despreocupados de nuestra 
existencia -hablo por mi y los de mi genera- 
cion-, cuando aun viviamos mas cerca de la 
fantasia que de la realidad, antes de que esta ul- 
tima nos devorase, o al menos lo intentara; o 
puede entenderse como una vision reacciona- 
ria, que mas da. En ese contexto de cambio a 
peor, aunque tan universal como boy por boy 
tristemente agudizado, algunos, los menos, no 
nos dejamos reducir; siempre seremos ninos y 
sabremos enfrentarnos al reto que significa la 
lucba contra la reabdad; esa, a menudo, nues- 
tra gran enemiga, logrando mantenernos en la 
corriente del rio de lo fantastico. Nos llaman 
\ocoSyfrikiSy inmaduros, crios; pero nada mas 
lejos de la realidad -valga la expresion-. Si pre- 
cisamente algo diferencia a los bumanos de los 
animales es la imaginacion; si solo dedicamos 
nuestras vidas a comer, beber, trabajar o satis- 
facer las necesidades mas basicas e instintivas 
nos convertimos en poco mas que bestias o 
maquinas, nos embrutecemos. 

En este contexto reivindicativo de nuestra 
esencia tambien debo reivindicar los objetos 
que se convierten en conductores de esa sen- 
sib ilidad. Son espejos magicos donde mirar- 
nos, son ventanas a las que asomarse, son 
abismos a los que saltar, son lecciones de las 
que aprender, son bistorias para contar, son 
momentos que recordar, son experiencias que 
transmitir, son vida para vivir. Y El misterio 
de Salem 's Lot (Salem 's Lot, 1979, Tobe Hoo- 
per) es uno de esos objetos que atesorar como 
oro en pano en el recuerdo y en el presente, 
que trasciende la simple manifestacion cultu- 
ral, tan capaz de bacer converger tantas cosas 
como de conseguir que su evocacion nos tras- 
lade al sentimiento vivido en anos mas inge- 
nuos, mas bbres. Cuando vemos al joven 
Mark Petrie -el cbaval protagonista de la ma- 
gistral novela de Stephen King y de la minise- 
rie dirigida por Tobe Hooper que la adapta- 
enclaustrado en su habitacion, unicamente 


Respecto al original 
literario el telefilme 
asumio una diferencia 
fundamental 

acompanado de sus mascaras y munecos (Au- 
rora Monster Kits), de los posters de las peli- 
culas de la Universal que tanto admira, 
mucbos no podemos sino sentirnos identifi- 
cados; un patron que repetiria su director en 
la sensacional La casa de los horrores (The 
Funhouse, 1981). En ese mismo caso estaban 
los propios Stephen King o Tobe Hooper, pro- 
yectando sobre Mark sus propias vidas, 
cuando estas, alejadas aun de la plena madu- 
rez por aquellos anos, eran mucho mas genui- 
nas. «^Cudndo vas a dejar eso?», le pregunta a 
Mark su padre, condescendiente a duras penas 
con los extranos gustos del muchacho mientras 
este trastea con sus juguetes. «Algun dia» con- 
testa cabizbajo, asumiendo que es falsa esa res- 



puesta que dejara medianamente tranquilo a su 
preocupado progenitor; sin embargo, asu- 
miendo como un hecho irrefutable que su rea- 
bdad sera bien distinta. Nos adelantamos a la 
trama, o no, pues el mismo relato puesto en 
imagenes por Hooper abre su historia con un 
pasaje en que Mark Petrie (Lance Kerwin) y 
Ben Maers (David Soul), sucios, cansados, ape- 
sadumbrados y con aspecto descuidado, se re- 
fugian en una pequena y modesta iglesia de 
Guatemala que no sabe esconder su condicion 
de decorado, convirtiendose el resto del tele- 
filme en un gmn flashback. Un nino y un escri- 
tor, aquel que vive la fantasia todavia en 
primera persona y aquel que se niega a aban- 
donarla, esos son los unicos supervivientes de 
la primera escaramuza de una guerra cuyo al- 
cance desconocemos y que sumerge a la pobla- 
cion de Salem's Lot en las tinieblas; toda una 
subliminal declaracion de intenciones que va 
mas alia de la simple estructuracion dramatica 
de un relato terrorifico. 

El ano 1979 fue una buena cosecha para el 
cine de vampiros, recuperandose al principe 
de las tinieblas con filmes tan dispares como 
Drdcula (Drdcula), de John Badham, y Nosfe- 
ratUy el vampiro de la noche (Nosferatu: phan- 
tom der nacht), de Werner Herzog. El primero, 
aun siendo muy estimable en muchos senti- 
dos, y salvando las distancias, ya adelanta el 
caracter romantico del chupasangres con el 
que se nos ha invadido en los ultimos anos a 
raiz de la saga iniciada por Crepusculo (Twi- 
light, 2008, Catherine Hardwicke). En cambio, 
la incursion vampirica de Herzog comparte 
con la obra maestra de Hooper el aspecto 
monstruoso del vampiro, totalmente inspira- 
dos ambos en el conde Orlok interpretado por 
Max Schreck en la silente e inaugural Nosfe- 
ratu (Nosferatu, eine Symphonic des Grauens, 
1922, E.W. Murnau), de la que Herzog se pro- 
puso reabzar una singular y curiosa version. El 
productor Richard Kobritz, a sueldo de War- 
ner Bros, penso en un primer momento en 
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(1) EARNSHAW, Tony: Tobe Hooper's Salem 's Lot. Studies in the Horror Film. Centipede Press (Lakewood, Colorado, 2013), pdg. 170; ademds, en el mismo 
libro (pdg. 81 ) Tobe Hooper reconoce su amistad con Romero y el no haber comentado nunca con el nada sobre esa supuesta posibilidad de participacion. 
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John Carpenter -con quien habia trabajado un 
ano antes en lAlguien me estd espiando! (So- 
meone '5 Watching Me!)- para la direccion de 
la version cinematografica de la novela de 
King, para la que se habian escrito dos trata- 
mientos como largometraje a cargo de Larry 
Cohen y Stirling Silbphant, respectivamente 
-Coen escribia y dirigia en 1987 una supuesta 
secuela titulada Regreso a Salem s Lot (A re- 
turn to Salem 's Lot)-, pero el director de La 
noche de Halloween {Halloween, 1978) estaba 
preparando La niebla {The Fog, 1980) y no se 
encontraba disponible. George A. Romero, a 
quien algunos atribuyen opciones para la di- 
reccion de El misterio de Salem 's Lot, jamas 
estuvo involucrado en su produccion; asi lo 
asegura el productor Richard Kobritz, que 
nunca contacto con el director de La noche de 
los muertos vivientes {Night of the Living 
Dead, 1968) con ese objeto^^\ 

Ninguno de los guiones escritos con vistas a 
realizar un largometraje que adaptara la novela 
de King -editada por primera vez en Espana 
con el titulo de “La hora del vampiro”, retitu- 
lada mas tarde para aprovechar el exito de la 
miniserie- fueron bien considerados, dada la 
dificultad de trasladar la historia de forma sa- 
tisfactoria a un metraje estandar que pudiera 
ser estrenado en cines. Ante esto se opto por 
convertir el proyecto en una miniserie, aunque 
siempre enfocada, desde un punto de vista tec- 
nico, lo mas aproximada al cine, y cuya casi 
nula limitacion en cuanto a metraje favorecia 
la escritura de un guion optimo, encargando la 
elaboracion del mismo a Paul Monash, escritor 
con mucha experiencia en television -Peyton 
Place (1964-1969)-. Kobritz habia visto La 
matanza de Texas {The Texas Chainsaw Mas- 
sacre, 1974) y penso que el rupturista Tobe 
Hooper podia hacer un gran trabajo con la no- 
vela del de Maine. Respecto al original btera- 
rio el telefilme asumio una diferencia 
fundamental, promovida ya por Larry Cohen 
desde su frustrado guion para el inicialmente 



res, respetado asi en el digno remake dirigido 
en 2004 por Mikael Salomon y protagonizado 
por Rob Lowe (Ben Mears), Donald Suther- 
land (Straker) y Rutger Hauer (Barlow) -«E1 
rostro (...) era taciturno y de pomulos saben- 
tes. El pelo bianco estaba veteado de mechones 
grises. El tipo se lo habia apartado de la frente 
alta y cerulea con un gesto de concertista ma- 
ric6n»^^^-, la imagen recreada por el actor aus- 
triaco Reggie Nalder en el caso de la miniserie 
original -curiosamente sin acreditar en el tele- 
filme, como le sucedio a Boris Karloff en El 
doctor Frankenstein {Frankenstein, 1931, 
James Whale), quien unicamente merecio en 
los titulos de credito un signo de interroga- 
cion- componia un monstruo terrorifico ins- 
pirado en el conde Orlok de la pelicula de 
Murnau, ya citada: piel palida y azulada, cen- 
tellantes ojos amarillos, cabeza calva, incisivos 
-que no colmillos- largos y curvados, podero- 
sas y repelentes garras, orejas puntiagudas, 
capa negra y una animalidad fuera de toda 
duda. De otra parte, el Barlow de Hooper 
practicamente no abre la boca (para hablar...), 
mientras que en la novela se le atribuye un 
«acento frances o centroeuropeo» e incluso es- 
cribe cartas con una «escritura elegante». En el 
remake de Salomon es verdaderamente locuaz 
y sin duda con su aspecto aparenta ser una 
persona cultivada, no el monstruo pavoroso 
que muy acertadamente -pese a contradecir el 
aspecto dado por King- nos muestra Hooper. 

Aunque emitida inicialmente en television 
con una duracion en torno a los 183 minutos 
y dividida en Espana en tres capitulos (co- 
menzo a emitirse en Television Espanola el 
martes diez de septiembre de 1985)^^^ tam- 
bien se month una version recortada de unos 
112 minutos para su emision por cable en los 
Estados Unidos, asi como para su estreno en 
los cines de Europa. Este montaje, persi- 
guiendo un metraje que posibibtara su exhibi- 
cion en salas, prescindia comprensiblemente 
de muchas escenas emitidas en television. En 


Probablemente es “El 
misterio de Salem's Lot” 
el mejor trabajo de 
Hooper en toda su carrera 


proyectado largometraje y luego impulsada 
por el productor Richard Kobritz y defendida 
por Hooper. Tan fundamental fue esa diferen- 
cia que en ella reside gran parte del exito mun- 
dial de la miniserie y el merito de haberse 
convertido en obra de culto para los aficiona- 
dos: la imagen del vampiro. Probablemente es 
El misterio de Salem 's Lot el mejor trabajo de 
Hooper en toda su carrera -a pesar de las li- 
mitaciones impuestas por el formato televi- 
sivo, que pese al esfuerzo por superarias son 
evidentes-, no desde un punto de vista tecnico 
pero si cuando tenemos en cuenta el impacto 
emocional del espectador ante su visionado. 

Mientras que Stephen King describe al vam- 
piro Barlow con un aspecto sin especial inte- 


(2) Segun la traduccidn al Castellano de Marta I. Gustavino para la edicion de “Salem 's Lot” de Random House Mondadori, S.A. (Barcelona, 2005). 

(3) El autor del texto quiere agradecer a Ruben Risco Fidalgo la exhaustiva documentacion para concretar este punto. 
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Espana se estreno esta version remontada con 
el enganoso titulo de Phantasma II, como un 
recurso para el aprovechamiento del exito que 
tuvo la inquietante Phantasma (Phantasm, 
1979, Don Coscarelli). En esta version com- 
primida, como es logico, si bien se sigue la 
trama, el espectador tiene una sensacion mas 
que significativa de estar perdiendose algo. 

Diversas escenas de El misterio de Salem 's 
Lot ban quedado para siempre en la memoria 
de los ninos y adolescentes que pudieron ex- 
perimentar aquel primer visionado en los 
anos ochenta, quizas por ser los mas expues- 
tos a percibir su impacto y los mas interesa- 
dos en su tematica; muchos conocemos casos 
de amigos, o sufridos en nuestras propias car- 
nes, que comentan que tal o cual escena les 
aterrorizo como nada lo ha vuelto a hacer 
nunca; una emocion que admirablemente se 
mantiene vigente vista la serie hoy en dia. Y 
muchos de ellos se referiran de forma comun 
a un muy concreto pasaje: la escena del niho 
vampiro flotando entre la niebla tras el cristal 
de la ventana, golpeando con las uhas el 
mismo, pidiendole a su Hermann que le abra. 
No menos sugestivas son cualquiera de las 
apariciones de Barlow y todas aquellas que 
acontecen dentro de la casa Marsten -espe- 
cialmente en su sotano, apasionantes donde 
las haya-, o donde el entrahable actor Geof- 
frey Lewis o Clarissa Kaye (esposa en la vida 
real de James Mason) muestran la salvaje 
vampirizacion de sus persona) es. Rodada en 
la localidad californiana de Eerndale, que 
hace las veces del inexistente Salem's Lot, y 
en los estudios de la Warner Brothers en Bur- 
bank, la misteriosa casa Marsten no era mas 
que una casa “normal” de la localidad estando 
maquillada su fachada con ahadidos para la 
ocasion, habiendose rodado los interiores de 
la misma -de extraordinaria atmosfera- en 
decorados construidos en Burbank. 

En el apartado interpretativo El misterio 
de Salem 's Lot incorpora un elenco de re- 


En el apartado interpretativo 
“El misterio de Salem's 
Lot” incorpora un elenco 
de relumbron 

lumbron: la estrella televisiva del momento, 
David Soul, que venia directamente de triun- 
far con la serie Starsky y Hutch (Starsky and 
Hutch, 1975-1979) -la cual incluia entre sus 
episodios uno que siempre recordare, titu- 
lado The Vampire, de obvio contenido-, en el 
papel del escritor Ben Mears; James Mason 
como Straker, el subdito del vampiro; el ex- 
celente secundario Geoffrey Lewis como 
Mike Ryerson; el ya citado Reggie Nalder lo- 
grando con Barlow el papel de su vida; un 
mito del cine mas arcaico como Lew Ayres - 
el protagonista de Sin novedad en el f rente 
(All Quiet on the Western Front, 1930, Lewis 
Milestone); o Elisha Cook Jr. interpretando 
al borrachin del pueblo;..., un reparto de 
lujo. En 1980 El misterio de Salem 's Lot fue 
nominada a tres categorias de los premios 
Emmy, los oscar de la television: musica (in- 
olvidable partitura de Harry Sukman), di- 
seho de titulos de credito y maquillaje; 
aunque no gano ninguno de ellos. 

El gran exito comercial y critico de El miste- 
rio de Salem 's Lot represento para Tobe Hoo- 
per una nueva oportunidad tras el fracaso que 
supuso la incomprendida Trampa mortal 
(Eaten Alive, 1977); un apoyo para la conside- 
racion de su solvencia que le abrio las puertas 
para la realizacion de nuevos y mas grandes 
proyectos, con mayores pretensiones, mejores 
presupuestos y una entrada en Hollywood a lo 
grande que iba a permitirle dejar atras sus ini- 
cios en el cine independiente. A partir de ahi 
su obra, mas adelante acosada por muchos al- 
tibajos comerciales, continuaba con otra de 
sus grandes peliculas, esta vez para Universal, 
la ya citada La casa de los horrores (The Fun- 
house, 1981). spu 
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DRACULA; 

LA LEYENDA 
JAMAS CONTADA 

Ano 1462. Transilvania disfruta de 
un prolongado periodo de paz bajo el 
dominio de Vlad III y de su amada es- 
posa Mirena. Pero una guerra con los 
turcos y un pacto con un ser demoni- 
aco van a cambiar para siempre la 
existencia de Vlad. 

Emocionante pelicula que relata el 
renacimiento de una era de mons- 
truos... y el origen de la historia del 
legendario ser inmortal al que teme- 
mos cuando se pone el sol: Dracula. 


MORTAD£LO 
Y FILEMON 

CONTRA JIMMY 
EL CACHONDO 

Los agentes Mortadelo y Filemon 
hacen uso de toda su inoperancia para 
seguir sin resolver nada y sembrar el 
caos alia donde van. En esta ocasion, 
su inexistente capacidad sera puesta a 
prueba sin exito ninguno para dar con 
Jimmy el Cachondo, un maleante que 
tampoco despunta por su elevado coe- 
ficiente intelectual, pero con su gracia. 


EXODUS: 

OIOSES Y REYES 

Exodus: Dioses y Reyes, una aven- 
tura epica que narra la historia de 
un hombre cuyo coraje desafio a un 
imperio. Mediante los efectos visua- 
les y el 3D mas vanguardistas, Scott 
da nueva vida a la historia del des- 
afiante lider Noises y su rebelion 
contra el faraon Ramses, liberando a 
600.000 esclavos en una epica 
huida de Egipto tras un terrorifico 
cicio de mortiferas plagas. 


The Hunger Games: 
Mockingjay - Part 1 
(2014) 

Distribuidora: 

eONE 

PVP: 18,95 euros 

Fecha salida: 

13/03/2015 


Dracula Untold 
(2014) 

Distribuidora: 

Universal Pictures 

PVP: 24,95 euros 

Fecha salida: 

27/03/2015 


La cueva (2014) 

Distribuidora: 

Betta Pictures 

Fecha salida: 

10/03/2015 


I Origins (2014) 

Distribuidora: 

20th Century Fox 

PVP: 16,36 euros 

Fecha salida: 

18/03/2015 


Cinco jovenes viajan en plan mochi- 
lero a la isla paradisiaca de Formen- 
tera. Alli alquilan motos, recorren los 
sitios mas bonitos y reconditos, acam- 
pan en el bosque, en la costa de un 
acantilado, se emborrachan y se 
bahan en el mar. Al dia siguiente en- 
tran a explorar una laberintica cueva y 
se pierden en ella. Si quieren sobrevi- 
vir deberan sufrir la experiencia mas 
extrema e inhumana a la que se 
pueda enfrentar una persona. No tie- 
nen agua, no tienen alimento, no tie- 
nen ninguna oportunidad... 


ORIGENES 


Origenes conecta las vidas de 
gente muy diferente alrededor del 
mundo. Un doctor que se encuentra 
al borde de un descubrimiento cien- 
tifico que tendra consecuencias his- 
toricas, viaja a India en busca de 
una joven que puede confirmar o 
desbaratar su teoria. La historia 
sigue el viaje que junta a ambos ex- 
trahos y demuestra que las cuestio- 
nes de la ciencia y del corazon son 
inseparables. 


LOS BOXTROLLS 

Universal | 27/03/2015 


Mortadelo y Filemon 
contra Jimmy el 
Cachondo (2014) 

Distribuidora: 

Warner 

PVP: 20,95 euros 

Fecha salida: 

20/03/2015 


Exodus: Gods and 
Kings (2014) 

Distribuidora: 

20th Century Fox 

PVP: 19,50 euros 

Fecha salida: 

27/03/2015 


LA CUEVA 


CAMINANDO 
GNTRE LAS TUMBAS 

eONE 1 18/03/2015 






CUANDO DESPIGRTA 
LA BGSTIA 

Cameo 1 18/03/2015 


ESTACION 
GSPACIAL 76 

20th Century Fox 1 18/03/2015 


DOMINION 

(TEMPORADA 1) 

Universal | 20/03/2015 


SINSAJO. PARTE 1 


Los juegos han quedado destruidos 
para siempre, pero la lucha para sobre- 
vivir se intensifica. Katniss tendra que 
hacer frente a obstaculos imposibles, 
observada por una nacion llena de es- 
peranza, y hacer uso de todo su coraje 
contra el todopoderoso Capitolio. Este 
es el momento en que se da cuenta de 
que no tiene mas opcion que extender 
sus alas y personificar en cuerpo y 
alma el simbolo del Sinsajo. 


LOS JUEGOS 
DEL HAMBRE: 
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arzo es un mes ex- 
trano en cuanto a no- 
vedades. Las 
navidades, tan carga- 
das de titulos, quedan atras con su 
oleada de productos, nuevas colec- 
ciones y obras que nos entran por 
los ojos. Abril es la epoca de salo- 
nes, con el Salon Internacional del 
Comic de Barcelona, y ya se divisa 
en el horizonte, las editoriales 
ponen a trabajar su maquinaria 
para ofrecer en estos eventos las 
novedades especiales y los lectores 
se frotan las manos y se rascan los 
bolsillos pensando en el grosor que 
tendran los catalogos de noveda- 
des. Pero febrero, mes que nos dejo 
carnavales y enamorados, nos da 
paso a marzo que no viene precisa- 
mente con los brazos vacios. Series 
que continuan, colecciones que co- 
mienzan, nuevas obras que se pre- 
sentan y antiguas maravillas que 
son reeditadas. Y prueba de ello 
son los titulos que traemos aqui. 




Planeta continua con la obra 
magna de Akira Toriyama, Dragon 
Ball en su nueva edicion en color, 
y con el inicio de la saga de Free- 
zer, el temible conquistador plane- 
tario que destruyo el planeta de los 
saiyans. Otra serie de manga que 
continua es Vinland Saga^ que con 
su tomo 3, nos sigue mostrando la 
carrera por la venganza de Thor- 
finn contra Askeladd. Pero no solo 
de manga vive el lector y una no- 
vedad de Transformers viene a 
nosotros. Transformers: Robots in 
Disguise, que lleva el comic de los 
heroes de Cybertron a un nivel de 
calidad dificil de igualar. 

De Dibbuks sehalamos princi- 
palmente dos obras. Las Damas 
de la Peste, una novela grafica de 
Javier Cosnava y Ruben del Rin- 
con, ambientada en las grandes 
guerras del siglo XX en Europa (la 
Revuelta de Asturias del 34, la 
Guerra Civil Espahola, la Segunda 
Guerra Mundial, el Mayo del 
68...), donde seguiremos las peri- 
pecias de tres mujeres con unos 
nombres tan simbolicos como Ee, 
Caridad y Esperanza. La otra no- 
vedad procede de Amigo Comics, 
guionizada por El Torres y con la- 
pices de Juan Jose RYP y Diego P. 
Galindo, un titulo que nacio con 
RYP y ahora continua con otros 
dibuj antes que se suben al carro 
del universo de El Torres. Con una 
magnifica firma grafica, el precio- 
sismo de RYP, el dinamismo de 
Miguel Genlot y el oscurantismo 
de Diego Galindo, se ilustra una 
obra sin mas pretensiones que la 
de entretener con las tipicas histo- 
rias de espada y brujeria que tanto 
gustan a todo el mundo, sirvien- 
dose, eso si, del humor, los guihos 
a persona) es clasicos (hay incluso 


un trasunto de He-Man), que 
arropan a sus alegres y desvergon- 
zados protagonistas, Bram y Wea- 
sel, en una edicion que incluye 
historias ineditas. 

ECC, tan cargada de titulos 
como siempre, pone punto final 
en el volumen 5 a la obra magna 
en la que Warren Ellis homenajea 
la narrativa del siglo XX, Plane- 
tary, junto al realista John Cassa- 
day, terminando asi este 
representante del sello Wildstorm. 
En la parte mas superheroica de 
DC, continua la saga El Fin del 
Manana, donde vemos como ha 
cambiado el universo DC en tan 
solo 5 ahos. Ademas, este mes se 
reedita en tapa dura Superman: 
Legado, la enesima reimaginacion 
del origen del ultimo hijo de 
Krypton, que sirvio ademas como 
inspiracion para parte de la peli- 
cula Man of Steel. 7 Soldados de 
la Victoria continua con la epica 
historia planificada por Grant Mo- 



rrison acercandose a su irremedia- 
ble final. Desde el sello Vertigo Be- 
gan las reediciones de las grandes 
obras de dicha firma. lOOBalas, 
con su volumen 8, esta cerca de 
acabar, con la trama del Trust cer- 
niendose sobre los Milicianos. La 
odisea emprendida por Tefe Ho- 
lland en La Cosa del Pantano, de 
Brian K. Vaughan, llega a su fin en 
su tomo 4. Predicador, tambien en 
su volumen 8, esta a un paso de 
llevar a Custer al final de su ca- 
mino mientras nos presentan una 
historia del pasado de Jesse y 
Tulip. El alcalde Mitchell Hundred 
se sigue enfrentando a los proble- 
mas de alcaldia en Ex Machina 5. 
Una nueva encarnacion de la his- 
toria de Neil Gaiman, Sandman: 
Cazadores de Suenos, ahora en 
forma de libro ilustrado por Yoshi- 
taka Amano. Y, para concluir, co- 
mienza a reeditarse Los Invisibles, 
la extraha y magnifica obra de 
Grant Morrison, sfiu 



MARZO 2015 I SCIPIUORLD \ 91 





VIDEOJUEGOS 


HOILODECH 








inal Fantasy^pe-O salio a la venta en JapMen 2011 para el sistema de entretenimiento portatil PlayStation®Portable, y Negara a Occidente re- 
masterizado en alta definicion para los sistemas PlayStation®4 y Xbox One®. Final Fantasy Type-0 presenta un mundo envolvente con unos personajes 
inolvidables acompanados de una excelente jugabilidad y una historia realmente digna de Final Fantasy 
Este lanzamiento te trasladara al dinamico y fascinante mundo de Orience, un lugar amenazado por una 
cruenta guerra entre naciones. Sumate a la lucha como parte de la clase Cero, un grupo de estudiantes de una 
academia militar de elite cuya nacion ha sido atacada por el Imperio vecino. En el desgarrador conflicto que sigue 
contaras con una serie de poderosas habilidades magicas y de combate, que habras de utilizer en un nuevo y 
emocionante sistema de batalla para derrotar al Imperio y descubrir los secretos que esconde esta brutal guerra. 

El aho 842 marcaria el principio del fin. El Imperio de Milites invadib el Dominio de Rubrum en un acto de agre- 
sibn no provocada. Los cielos se cubrieron de acorazados imperiales que atacaron por sorpresa en el nombre del 
Tigre de Argen. De entre las cenizas del territorio asediado resurgio el Fenix de Gules para oponer resistencia, 
amparado por un cristal que permite a su pueblo dominar las artes magicas y la invocacibn de eidolones, un poder 
que podria posibilitar la expulsibn de su adversario tecnoibgicamente mas avanzado. 

Sin embargo, justo cuando el exito parecia estar asegurado, todo cambib. En medio del fragor de la guerra, el 
destine del mundo y de sus cuatro cristales se encuentra ahora en manos de catorce valientes jbvenes. SFU 


Desarrollador: 

Square Enix 

Distribuidor: 

Koch Media 

Plataforma: 

PS4 I XBox One 

Genero: 

RPG 

Lanzamiento: 

20/03/15 
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por Fernando Fernandez Jimenez 


HOILODECH 


De nuevo un mes mas os traemos la musica que acompana a los titulos mas interesantes que han aparecido ultimamente. Y tambien rescatamos 
otros sobre los que merece la pena prestar atencion y que conozcais mas en detalle. Precisamente ese recuerdo, a partir de este mes, se convierte en 
I una seccion propia en la que recordaremos ediciones de partituras clasicas. Para compartir espacio con ese recuerdo, este mes os traemos musica de 

• algunos de los mas destacados videojuegos recientes. Algo que cada vez va ganando mas adeptos entre los aficionados debido a su alta calidad y ori- 

ginalidad. Esto ha hecho que la musica cada vez se convierta en un elemento mas destacado de los mismos, y por ello no hay que dejarles de lado. jjAhi vamosl! 



R D E R 


mm 


Discografica: 

Sony Computer Entertainment 
Lanzamiento: 16/0Z/Z015 


THE ORDER 1886 JASON GRAVES 

The Order 1886 era uno de los juegos mas esperados de este comienzo del 2015. Sus cinematicas y su trama de aventu- 
ras, que mezcia a los hombres-lobo con los modernos Caballeros de la Tabla Redonda, son un proyecto ideal para este mundo. 
Ademas en su equipo se encuentra uno de los compositores de musica para videojuegos mas destacados de la actualidad: 
Jason Graves. Si hay algo por lo que destaca este compositor es por su tremenda capacidad para aportar una sensacion cine- 
matografica a su musica, como ya hizo con el ultimo "Tomb Raider". Graves, en vez de buscar el tono melodico y tematico con- 
vencional, se centra mucho mas en la oscuridad de la historia para conseguir una mayor inmersion del jugador. Una musica 
tremendamente dramatica y en continue evolucion. Con subidas y bajadas de la tension y del suspense, junto con explosiones 
de accion. Toda una maravilla que huye de la predictibilidad musical de otros videojuegos, con sutileza y dinamismo. 

Ademas, Graves deliberadamente ha eliminado toda la seccion de metales de la orquesta. El sonido se basa en sonidos 
graves de una reforzada seccion de cuerda, percusion y un coro masculine que proporciona una energia y fuerza tremen- 
dos. La seccion de viento tambien se mantiene en unos tonos graves y series, dando voz a los Lycan dentro de la or- 
questa. Pero la ausencia de metales, hace que la musica no tenga un sonido noble y heroico, sino que gane mas peso y 
presencia. Pero el conjunto no pierde el sentido clasico en la musica, pero si que tiene su propia personalidad. Y el resul- 
tado es realmente impresionante. Desde este memento, una de las mejores partituras para un videojuego de este aho. 


ASSASSINS 


ASSASSIN'S CREED UNITY: DEAD KINGS 


CRIS VELASCO 


Original GarnsrSoundtrack 

Music Cbtrprrrcd by Cris Valasco 


Lo de este aho pasado y el actual con la saga "Assassins Creed" ha side absolutamente descomunal. Personal- 
mente, como seguidor de la saga me siento sobrepasado con la cantidad de nuevas aventuras, episodios y DLC's. Algo 
que ademas ha afectado a la misma, como las criticas a los problemas del videojuego han dejado muy claro. Probable- 
mente causado por un intento de acelerar su presencia en el mercado. 

Sin embargo algo que no ha perdido un apice de su calidad ha sido su musica. En esta ocasion multiples composito- 
res han sido los encargados de aportar su grano de arena a la saga. Ello ha hecho que la misma no tenga ningun tipo 
de motive o personalidad entre los diferentes capitulos. Pero si que es verdad que tornados de manera independiente, 
todos son como minimo interesantes. 

El ultimo que se ha unido a la saga es el ya experimentado Cris Velasco. Responsable de la musica de proyectos 
como Company of Heroes o Clive Barker's Books of Blood, ahora se ha encargado de la partitura para el ultimo 
DLC de Assassins Creed: ^/n/fy titulado Dead Kings. La historia Neva a Arno Dorian a Saint Denis, una ciudad en la 
que debe investigar la cripta en la que descansan los antiguos reyes de Francia, pero que se encuentra repleta de 
unos nuevos enemigos: los Raiders. Para dicha aventura Velasco, realiza una partitura repleta de accion y atmosfera. 
La musica tiene un caracter principalmente orquestal, con momentos en los que aprovecha para utilizar una instru- 
mentacion de epoca, con el clavicordio y otros elementos que nos acercan a la Francia de la Revolucion. Pero ademas, 
ahadiendo un toque sutil de electronica moderna, que hace no olvidar el trasfondo de ciencia-ficcion que hay tras el mundo de estos asesinos. El con- 
junto es breve, pero realmente muy interesante y atractivo. Cargado de accion y aventura. 




mB 

Discografica: 

Ubisoft Music 

Lanzamiento: 13/01/Z015 



FAR CRY 4 


CLIFF MARTINEZ 


Uno de los ultimos lanzamientos importantes del pasado aho fue Far Cry 4. Una nueva aventura de la saga, pero car- 
gada de nuevos protagonistas y en una nueva localizacion en mitad de los Himalayas. En su anterior capitulo, se conto 
con uno de los grandes nombres en el mundo de los videojuegos y el cine como es Brian Tyler. En esta ocasion, cuando 
se dio a conocer al responsable, muchos aficionados nos quedamos un poco diciendo <Jcomo? 

Cliff Martinez es un compositor conocido principalmente por su trabajo en cine, especialmente junto al director Steven Soder- 
bergh. Aunque en sus inicios, bateria de Red Hot Chili Peppers, su sonido siempre ha estado muy relacionado con la electronica 
mas 0 menos experimental, en muchas ocasiones mas atmosferica que tradicional, por lo que a priori relacionarle con un video- 
juego de accion parece extraho. Sin embargo su trabajo de orquestacion electronico, sus texturas y su estilo funcionan tre- 
mendamente bien en los videojuegos. Tal vez excesivamente, ya que hay momentos que terminan pasando desapercibidos. 

La verdad es que al inicio, la banda sonora nos trae una pieza tremendamente clasica en "Trial by Fire", con una voz fe- 
menina que parece aportar un elemento lirico no habitual en Martinez. Casi sorprendente, podriamos decir. Pero ahi se 
queda dicha sorpresa. A partir de ese momento la musica pasa a ser una coleccion de piezas electronicas potentes y car- 
gadas de ritmo. Con una electronica muy evidente y llenas de percusion, acompahadas por cantos guturales e instrumen- 
tos de viento muy folcloricos que nos trasladan de lleno a la zona de Asia central en donde se desarrolla la aventura. 

Posteriormente la musica va entrando en un tono mucho mas ambiental, sin perder nunca la instrumentacion etnica. Ello 
hace que pase a quedarse en un piano de fondo que pasa desapercibido durante el juego. Aisladamente, la musica es mas disfrutable para aquellos amantes 
de la electronica. E incluso cuentan con una edicion limitada en un doble CD con mas de dos horas y media de musica. Los que simplemente quieran probarla, 
0 quedarse con las piezas principales, los ochenta minutos de la edicion normal son mas que suficientes. Interesante accion y ambientacion para este primer 
trabajo del compositor en el mundo de los videojuegos, con su estilo personal inalterado. Pero se hace algo pesado en su escucha aislada. 


Discografica: 

Ubisoft Music 

Lanzamiento: Z0/01/Z015 
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A partir de este mes queremos traeros musica que es parte ya de nuestra memoria. Para unos sera recordar parte de su infancia y su juventud. Para los mas 
jovenes, sera presentaros musica que se encuentra en el corazon de muchos aficionados como vosotros, y que fueron el origen de lo que conoceis hoy en dia. 
En cualquier caso la idea es disfrutar, conocer o recordar musica que realmente merece la pena. Para empezar, una serie mitica, en la que intervinieron bastan- 
tes nombres muy conocidos en su musica. E incluso en la que comenzaron otros, que posteriormente se convirtieron en autenticos maestros. Buck Rogerses 
una serie en la que, cuando el espacio era un lugar oscuro y tenebroso en 1979 con peliculas como Alien, la television estaba cargada de aventuras y batallas. 



mi 

Discografica: 

Intrada - Special Collection Vol. ISC 60 
Lanzamiento: Z4/03/Z008 


BUCK ROGERS IN THE Z5th CENTURY STU PHILLIPS 

Stu Phillips recupera su sonido clasico de aventuras, y vuelve a utilizarlo en Buck Rogers, en esta ocasion con cierto 
aire setentero incluido. De nuevo retoma el sonido que John Williams habia recuperado en Star Wars, aunque a nivel algo 
menor al de Caldctica pero con el estilo que Larson le proporciona a la serie. El tono de la misma es mucho mas ligero. 
Incluso con algun que otro detalle mas cercano a Flash Cordon que a Caldctica. Y con bastante humor en ocasiones. 

Por ello Phillips, aunque mantiene el tono orquestal, utilize mas a menudo elementos disco-jazz de la epoca. En esta edi- 
cion limitada (agotada, pero encontrable) de la musica del film piloto, sus 35 minutos recogen practicamente todos los tonos 
mencionados. Entre ellos, un tema principal, compuesto por el propio Larson, y que pidio convirtiera en el tema principal de 
Buck. El problema es que su estilo country no funciona con el resto de la musica, mucho mas aventurera. Al final termino 
siendo utilizado en los momentos de mas comedia. En la partitura no faltan los grandes temas llenos de metales y cuerdas 
que nos introducen a la nave Draconia. Pero tambien temas de suspense para la villana Ardala, y grandes batallas espaciales. 
Tambien temas mas ligeros para ese extraho robot Twiki. Incluso le permite a Phillips entrar en terreno mas impresionista y 
atmosferico cuando Buck Rogers tiene que enfrentarse a los mutantes que son los unicos restos de humanidad que quedan 
en la tierra. En conjunto,la musica de Phillips puede tener el problema de ser excesivamente ligera, en comparacion con sus 
anteriores proyectos. Pero el exito de la pelicula aseguro la existencia de la serie durante un par de temporadas. 


BUCK ROGERS IN THE 25th CENTURY SEASON ONE 

STU PHILLIPS / JOHNNY HARRIS / LES BAXTER / RICHARD LASALLE 

Stu Phillips, y su relacion con Glen A. Larson, son en buena parte los responsables del sonido ligero y setentero de la 
serie. No en vano, el tema country compuesto por Larson, y el de Twiki el robot se mantuvieron durante toda la serie. De- 
bido a sus compromises previos con otros proyectos como Sheriff Lobo y BJ. And the Bear, Phillips solo pudo componer 
la musica para el doble episodio "The Plot to Kill a City". Una partitura mucho mas seria cargada de suspense y accion, 
eso si, el tema compuesto por Larson, las heroicidades de Buck y la electronica para los poderes mutantes siguen aqui. 

El resto de los episodios fueron compuestos principalmente por johnny Harris yj.j. Johnson, con otros compositores 
que participaron puntualmente. El escoces johnny Harris adapto el tema compuesto por Larson como tema principal para 
los creditos de la serie, y aparte proporciona una musica cargada de energia. "Planet of the Slave Girls" ahade elementos 
de rock y funky a la musica, frente a la electronica disco de Phillips. Pero es en los momentos de accion donde brilla la 
partitura. Especialmente con su tema heroico que reutiliza en otros episodios como "Return of the Fighting 69th". 

Otros compositores en esta edicion de tres CD's aportan su personal estilo. Les Baxter puede ser el mas conocido de 
todos, por su participacion en las adaptaciones de Poe que realize Roger Corman. "Vegas in Space" cuenta con una parti- 
tura cargada de suspense y accion. Con el sonido de la flauta como principal elemento, no se olvida de aportar el elemento 
heroico para Buck tambien. Mientras que la localizacion del Casino, favorece la presencia de temas setenteros incidentales. 
Richard LaSalle, otro veterano del cine y la television como Baxter, se encarga de "Unchained Woman" (conocido por la presencia de una joven Jamie Lee Curtis 
en el reparto). Sin embargo la musica de LaSalle es la mas moderna y oscura de todas, sin contar casi sin presencia de pop hasta el final del episodio. 



mi 

Discografica: 

Intrada - Special Collection Vol. ISC Z55 
Lanzamiento: 14/10/Z013 


BUCK ROGERS IN THE 25th CENTURY SEASON TWO 

STU PHILLIPS / BRUCE BROUGHTON / JOHN CACAVAS / HERBERT DON WOODS 

A estas alturas, era evidente que este proyecto no tenia el mismo esfuerzo y calidad en Larson que tenia Caldctica. 
Los presupuestos empezaron a recortarse, y otro productor se encargo de la serie. John Mantley se encargo de variarla 
haciendo mas hincapie en la busqueda de otras razas en el espacio por parte de Buck. Dichas variaciones tambien se no- 
taron en la musica. Aunque se actualize el tema de Larson manteniendolo, tanto Harris como Johnson no regresan a la 
misma. En su lugar se traen a un joven compositor en sus comienzos, que terminaria siendo el responsable de partituras 
miticas como Silverado, El Secreto de la Pirdmide o Tombstone: Bruce Broughton. 

El toque de Broughton es reconocible desde el comienzo en el doble episodio inicial de la temporada, "Time of the 
Hawk". Musica cargada de accion, con temas que muestran la capacidad del compositor para componer musica de aventu- 
ras en vuelo. Magnifica, elegante, y convirtiendose en una pieza noble y con clase cuando es necesario. Desaparece el ele- 
mento pop/disco de los ahos anteriores. Episodios con musica mas introspectiva y delicada, de comedia, oscura, emocional, 
incluso pastoral (el episodio del satiro, por ejempio). Toda una demostracion de lo que seria capaz de traernos despues. 

En esta edicion de cuatro CD's destaca el regreso de Stu Phillips con un episodio que casi habria que calificar de 
terror. Cargado de miedo y paranoia en la musica, a pesar de mantener el pequeho punto de ligereza que la serie 
siempre tuvo. Otro nombre destacado es John Cacavas, cuya aportacion en el episodio aqui incluido mezcia elemen- 
tos romanticos y delicados, frente a una musica percusiva y persistente para reflejar los peligros de la aventura. El ultimo compositor representado es 
Herbert Don Woods, el editor musical de la serie, que aqui consigue ser el responsable complete de la musica. La suya es la que mas elementos elec- 
tronicos aporta y mas oscura es. Sin embargo, su aportacion al episodio final es con uno de los mejores temas de accion de toda la serie en su con- 
junto. Probablemente la edicion mas recomendable de toda la serie sea la de esta segunda temporada. 



Discografica: 

Intrada - Special Collection Vol. ISC Z85 
Lanzamiento: 14/10/Z013 
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FANTASCY 


por Alfonso Merelo 
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Armando Bol 


/ 

ENCALLMS 

OSCURAS 

1 


arecG que ya salimos del 
tormentoso invierno y 
escapamos del fno y la 
Iluvia que tantos danos 
nos han causado. Estamos en un mes, 
y un ano, de inquietudes y de trans- 
formaciones politicas sobre todo. Se 
nos avecinan no menos de cuatro 
elecciones en lo que queda del ano, 
empezando por las andaluzas del dia 
ZZ de este mismo mes. Habia un re- 
fran, o aforismo, que rezaba: librate de 
los tiempos interesantes. Pugs, me 
temo que no nos vamos a librar. 

Y a raiz de esto podriamos comen- 
tar que la ciencia ficcion ha fantase- 
ado en multitud de ocasiones sobre 
los vaivenes de la politica y de las 
construcciones sociales en el future. 
Basta con dar un vistazo a algunos 
generos para darnos cuenta que casi 
todo esta ya inventado. La literatura 
Gspeculativa ha dado buena cuenta 
de Gscenarios probable e improba- 
bles en un intento de trasmitir, la 
mayoria de las veces, lo que los auto- 
res interpretan como sociedad co- 
rrecta o incorrecta. La escuela de los 
catastrofistas fantasean con lo que 
podria ser un colapso, pero que natu- 
ralmente no les gustaria que ocu- 
rriese. A este respecto, y tendiendo 
en cuenta los tremendos conflictos 
con el petroleo, pueden ustedes re- 
crearsG con Diastole, de Emilio 
Bueso, que les dara una vision inte- 
resante del posible, y no descartable, 
colapso de la civilizacion por no dis- 
poner de petroleo en breves ahos. 

Tambien hay autores que preven 
otras formas de sociedad. Sin ir mas 
lejos las sociedades descritas en el 
Cyberpunk son modelos a los que 
nos vamos aproximando a pasos 
agigantados. Aunque otros son mas 
incisivos y crean sociedades viables 
de tendencia anarquista, como hace 


Ursula K. Leguin en su imprescindi- 
ble Los desposeidos. iQulen dice 
que no Podemos?, si me permiten el 
chiste politico facil. Y aprovechando 
que acaban de terminar los carnava- 
les quiero traer aqui un pequeho 
corte de una letra que canto la chiri- 
gota Ahora es cuando se estd bien 
oquf el pasado febrero en la final del 
carnaval de Cadiz. Pura ciencia fic- 
cion prospectiva, o no. 

Podemos pen so r que Pedro San- 
chez estd osi como nerviosillo, bueno. 

Podemos notar o Rojoy un poco 
cagaillo, bueno. 

Lo que no podemos es dejor de con- 
fiory que podemos tener lo tranquili- 
dod de que lo juventud vo a votarlos 
porque estd contentfsimos con ellos. 

Podemos seguir orropodos por el 
PP y por el PSOE. 

Podemos seguir en sus brazos una 
y otro yez, la custodia compartida. 

Y si hay cuatro corruptos que nos 
han dodo disgustos, eso sdio son 
ramas que estdn podridas de ese 
gron drbol enrofzodo que es lo de- 
mocroclo en lo que creemos. 

Y ese drbol vuelve o b rotor mlen- 
tras lo podemos y lo podemos. 

Despues de esta digresion carna- 
valesca, comencemos con las nove- 
dades que nos traen a las librerias 
las diferentes editoriales. 

Avenida de la luz de Marfa Zara- 
goza es la nueva propuesta de Mi- 
notauro. En 1955, Hermenegildo 
Pla desaparecio sin dejar rastro 
mientras trabajaba en la Ciudad de 
la Luz, un proyecto arquitectonico 
en el subsuelo de Barcelona que 
debia ampliar la antigua Avenida de 
la Luz y que nunca llego a inaugu- 
rarsG. Diez ahos despues, Herme re- 
aparecio como si no hubiera pasado 
nada y con la misma ropa con la que 
se habia ido a trabajar aquella le- 


jana mahana de 1955. Cuando ex- 
plico donde habia estado, nadie le 
creyo. Cuando el abuelo Herme 
vuelve a desaparecer, las historias 
del excentrico octogenario cobran 
un nuGvo sentido para Pere, su 
nieto. El joven no dudara en contac- 
tar por Internet con Will, un estu- 
diante ingles que busca compaheros 
de exploracion urbana, con la inten- 
cion de colarse en la zona. 

En calles oscuras es la novedad 
que ofrece Kokapeli Ediciones es- 
crito por Armando Boix. En el libro se 
incluyen tres historias ambientadas 
en la Barcelona de distinta epocas - 
Mediados del siglo XIX, principios 
del XX y la epoca actual-. Los relatos 
son "un verdadero festin de litera- 
tura oscura, yendo del gotico a la 
fantasia oscura". Son, tambien, un 
homenaje del autor, voluntario o no, 
al folletin espahol del XIX, del que 
es un gran conocedor. 

Fantacsy presenta La Guerra 
Larga la segunda entrega de la 
saga de la Tierra Larga escrita por 
los famosos Terry Pratchett y Ste- 
phen Baxter. 

La Tierra Larga es un sinfin de 
mundos paralelos a solo un paso de 
distancia. La humanidad ha explo- 
rado muchos de ellos, impulsando el 
comercio y la cultura. Pero tambien 
ha alterado el equilibrio politico de 
nuGstra tierra de origen y la estabi- 
lidad ecologica de estos nuevos 
mundos. Por un lado, la Declaracion 
de Independencia de una lejana co- 
Ionia provoca la censura del go- 
bierno ultraconservador. Por otro, 
los humanos han descubierto que 
los trolls, unos pacificos humanoi- 
des capacGS de cambiar de mundo, 
son muy utiles para el trabajo ffsico 
y los utilizan para su beneficio. Ante 
el inexorable avance de los colonos 


humanos, los trolls estan empe- 
zando a desaparecer. 

En su dia, Joshua Valiente lidero 
la primera mision de exploracion de 
estos mundos multiples junto con la 
unidad de inteligencia artificial lla- 
mada Lobsang. Ahora, una decada 
despues, Joshua se vera obligado a 
abandonar su vida apacible con su 
mujer e hijo. La Tierra Larga recurre 
de nuevo a el porque se avecina una 
guerra... una guerra distinta a todas 
las libradas hasta ahora. 

En el mismo sello Fantacsy se pu- 
blica La Republica Pneumatica es- 
crito por Jaume Valor Montero. Nos 
encontramos con una historia Ucro- 
nica y Steampunk que transcurre en 
un imperio romano muy diferente al 
que conocemos. Marcus Novas es un 
joven romano de Caesar-Augusta que 
tiene que huir a Barcinomagna para 
limpiar el nombre de su padre, acu- 
sado injustamente del asesinato de 
un policia del imperio. El joven es aco- 
gido por jian, una vieja posadera china 
que le enseha el arte chino de la Via- 
Virtutis. Este arte milenario tambien 
es el arma secreta de los luditas, ene- 
migos de la Republica que desean una 
Roma mas igualitaria para todo el 
mundo, y que se enfrentan, junto con 
buena parte de la poblacion, a los Ver- 
daderos Romanos, una secta xeno- 
foba que amenaza con acabar con el 
precario equilibrio del Gobierno. 

Acronos 3 es una antologia steam- 
punk que presenta tyrannosaurus 
books. Es la tercera entrega de la 
antologia de relatos steampunk que, 
coordinada por josue Ramos, cuenta 
con once relates. Los autores que se 
han acercado a ella son Raul Mon- 
tesdeoca, Elio Quiroga, Gloria T. Dau- 
den, jordi Noguera, Laura Lopez 
Alfranca, Rafael Gonzalez, Paulo 
Cesar Ramirez, Armando Valdemar, 
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Hank dauandid a lot infiamos. Ahora diifnitari dal paralso da la vangania 

EL 

CIELO 

DE 

NUEVA 

YORK 


m 

ALEJANDRO CORRAL 

Un sorprendente debut literario 


Esther Galanjosue Ramos y Rafa 
Marin, un plantel mas que golosos 
para esta recopilacion de relates. En 
esta ocasion se profundiza en los 
posibles universes relacionados con 
el steampunk, proponiendo un juego 
al lector mostrando un plantea- 
miento streampunk multicultural, en 
el que se han desarrollado una serie 
de histories en otras cultures y pai- 
ses: Japon, India, Africa, Espaha, 
China... Per ejempio, en el relate de 
Marin se narra el nacimiento de un 
personaje muy conocido en la serie 
b y que ha side protagonista de in- 
numerables relates y peliculas. Se 
trata de condenser una vision dife- 
rente y enriquecida del steampunk. 

Como ultima novedad, Minotauro 
lanza El cielo de Nueva York la pri- 
mera novela de Alejandro Corral. El 
libro es una fusion de generos entre 
la novela negra y el genero fantas- 
tico. En la novela la realidad y la fic- 
cion conviven en universes paralelos 
en los que nada ni nadie es lo que 
parece. Hank Williams, un financiero 
ingresado en un hospital psiquiatrico 
a causa de una traumatica experien- 
cia personal, recibe el alta medica e 
intenta retomar su vida. Fuera del 
centre medico, se encontrara con los 
tipos mas conflictivos de los bajos 
fondos de la Gran Manzana: hampo- 
nes sin escrupulos, mafiosos crueles, 
drogadictos y prostitutas. Dividido 
entre el amor de dos mujeres y su- 
mido en un conflicto personal irreso- 
luble. Hank vivira una experiencia 
inquietante e insospechada. 

Y hasta aqui hemos llegado por 
este mes. La primavera Negara en 
pocos dias y por fin veremos el sol, 
y esperemos que esta primavera 
sea tambien metaforica y las cosas 
mejoren para todos. Hasta abril 
sean ustedes felices, que es gratis. 


MANUEL MOYANO 
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La novela que traemos a estas li- 
neas ha conseguido quedar finalista 
del Premio Herralde de Novela, lo que 
a priori le supone un atractivo para su 
lectura, pese a no haber ganado. Pero 
muchas veces los finalistas son mejo- 
res que los ganadores y yo nunca los 
menosprecio sino que me atraen 
como lector. En este libro se trata 
acerca de una serie de temas a cual 
mas interesante: del poder como ma- 
nifestacion de la impunidad, de la au- 
sencia de etica, del todo vale para 
conseguir los fines y de la humanidad 
como tal enfrentada a un reto que 
solo seria soportable por los dioses. 

La sinopsis la extraigo de la propia 
contraportada: En 1967, una atrac- 
tiva estudiante de antropologia lla- 
mada Izumi Fukada contrae una 
extraha enfermedad en la isla de 
Papua-Nueva Guinea mientras forma 
parte de la expedicion japonesa que 
busca a la tribu perdida de los hamu- 
lai. Este episodio trivial es el primer 
esiabon de una imprevisible cadena 
de acontecimientos que prosigue en 


Japon, salta a los Estados Unidos y 
termina alumbrando, setenta y cinco 
ahos despues, una pesadilla disto- 
pica a escala planetaria. 

Al analizar el texto, al margen de mi 
gusto personal, me ha sorprendido la 
heterodoxia del desarrollo de la trama. 
Moyano intercala narracion pura y 
dura en tercera persona con intercam- 
bios epistolares, noticas extraidas de 
periodicos, entrevistas, diarios perso- 
nales o e-mails, que no son otra cosa 
que formas epistolares modernizadas. 
Pareceria que ese tipo de mezcia po- 
dria ser perjudicial para la lectura, y 
sin embargo es todo lo contrario. La 
excelente estructuracion del texto 
conduce a una lectura muy agil, muy 
certera que condense en muy pocas 
paginas una historia que en otras 
manos habria dado para 500 o mas 
paginas. El autor va a lo conciso y, 
afortunadamente para el lector, eli- 
mina todo lo que de superfluo pudiera 
tener la historia. No necesito, como 
lector, infinites explicaciones a cual 
mas enrevesada sobre las motivacio- 


nes 0 las acciones de los personajes. 
Pero esto no significa que los mismos 
esten mal perfilados o sean pianos: el 
lector sabe perfectamente de que 
ralea estan hechos cade uno del ellos; 
desde el cobarde al acomodaticio, pa- 
sando por el perfecto villano sin es- 
crupulos ni moral. Si me dan solo una 
frase para describir la novela en 
cuanto a su formato esa es "perfecta 
en su condensacion tematica". 

Pero no es solo su formato lo que 
constituye un atractivo, lo es tambien 
la historia. Y no crean que es una his- 
toria original, ya que la tematica ha 
sido empleada profusamente en la 
ciencia ficcion literaria, e incluso fil- 
mica. <iY que tematica es esa, me diran 
ustedes? Pues no debo revelarla ya 
que pienso que deben tener una sor- 
presa al leerla. Pero si les dire que en 
ocasiones me ha recordado a la exce- 
lente Incordie a jack Barron de Nor- 
man Spinrad. El planteamiento es 
similar ya que el descubrimiento que 
puede cambiar a la humanidad es tan 
costoso que solo unos pocos privile- 
giados pueden costearlo. Y aunque 
parezea que el tema es ese descubri- 
miento, y las interacciones con los que 
pueden usarlo, en realidad el tema es, 
y en las dos novelas esta presente, la 
terrible brecha entre la pobreza y la 
hiperriqueza. Es exactamente igual 
que lo que esta ocurriendo en nuestro 
pais actualmente con el sovaldi, ese 
medicamento que cura la hepatitis c. 
Quien no puede costearlo se muere 
irremisiblemente, lo que implica que si 
eres rico estas salvado porque la co- 
bertura de la seguridad social es es- 
casa y no llega a todos. Es la 
definitiva ruptura entre las clases: 
unos viven, porque tienen dinero, y 
otros mueren. Asi de simple. Y esa di- 
cotomia esta presente en la novela y 
resulta meridianamente clara. 

Si se le puede achacar algun de- 
fecto a la novela es su falta de des- 
arrollo una vez hemos consumado ese 
"imperio Yegorov" y estamos inmersos 
en la distopia. Se dan unos esbozos, 
pero a este lector le hubiera gustado 
poder ver como se desarrollaria esa 
sociedad mas alia en el tiempo. 

En resumen, creo que los lectores 
encontraran una novela mas que inte- 
resante que hara reflexionar al lector, 
proporcionando una lectura mucho 
mas que digna. En mi ranking particu- 
lar, al que no deben hacer caso na- 
turalmente, es una de las mejores 
novelas que me echado a la vista ul- 
timamente. Y es corta joigan! Se 
puede escribir buena ciencia ficcion 
sin que los brazos del lector sufran 
deformaciones por el peso de las 
paginas. jSe puede! jFantastico! SPhl 
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Nombre 

Rodrigo Aragao 

Profgsion 

Cineasta - Tecnico de Efectos Especiales. 

Nacionalidad 

Brasileno 

FGCHA DG NACIMiGNTO 

18 de enero de 1977 

Es CONOCIDO COMO... 

Monstruologo. 

Algunos titulos... 

- Alerta: Recuento de cadaveres 

- As Fabulas Negras 

- Mar Negro 

- A Noite do Chupacabras 

- Mangue Negro 


Tu primer recuerdo relacionado con el fantAstico... 

Ver en la television Star Wars y Simbad, y en el 
cine Aliens, el regreso. 

De pequeno querias ser... 

Arqueologo o tecnico de efectos especiaies. 

De pequeno te asustaba... 

Personajes con cuernos e insectos... en verdad 
aun le tengo miedo a los insectos. 

DiSFRUTASTE COMO NUNCA VIENDO... 

Deliciosas pelicuias de terror de los anos 80. 

Tu ESCENA FAVORITA ES... 

La transformacion de Un hombre lobo americano 
en Londres. 

Tu PELICULA FAVORITA DE CIENCIA FICCION... 

LifeForce de Tobe Hooper. 

lY DE terror? 

The Return of the Living Dead 

Un referente fantAstico. 

El maquillador de efectos especiales Rick Baker. 

^Un director? 

Peter Jackson 

iUN ACTOR? 

Bruce Campbell 

iUNA ACTRIZ? 

Voy a responder dos: Mayra Alarcon y Kika Oliveira. 

iUNA serie de tv? 

Anos Increibles 

^UnA PELICULA A DESCUBRIR? 

Deila Morte, Dell' Amore 

La PELICULA mAs rara que hayas visto es... 

0 estranho mundo de Ze do Caixao 

lY LA PEOR? 

Soultangler 

^Un libro? 

La yerba del Diablo, de Carlos Castaneda 

^ExISTE VIDA DESPUES DE LA MUERTE? 

Claro, millones de gusanos 

lY EN otros planetas? 

Seguro, hay demasiados planetas. 

^QUE es LO MAS RARO que te ha SUCEDIDO NUNCA? 

Ver un fantasma 


^Que personaje te gustaria ser y porque? 

Luke Skywalker... ^^tengo que decir por que? 
jDaria una mano por un sable de luzl 


Darias lo que fuese por conseguir... 

Pues esa mano por un sable de luz. 0 el 
monopatin de Regreso al futuro 2, o el 
Necronomicon de Evil Dead... 

^LaS PELICULAS en el cine 0 EN CASA? 

Ambos 

^Star Wars o Star Trek? 

Star Wars 

Tu COMIDA FAVORITA ES... 

Eeijao Tropeiro 

lY BEBIDA? 

Agua y de segunda, cerveza. 

^Eres supersticioso? 

No, pero siempre me levanto con el pie derecho. 

^El destino estA escrito? 

Creo que si, pero se puede reescribir 

Si pudieses hablar con alguna 
personalidad fallecida la quien elegirias y 
que le preguntarias? 

Tolkien, veriamos juntos la trilogia del Senor de 
los Anillos, para preguntarle que le parece. 

Te pone las pilas... 

La idea de poder gastar mas de un millon de 
dolares en una pelicula. 

^Que tipo de musica sueles escuchar? 

Escucho de todo, pero amo a Raul Seixas. 

No soportas... 

Violencia, estupidez, politicos ladrones, falta de 
educacion e intolerancia. 

En tu tiempo libre te gusta... 

Ver pelicuias 

4TIENES ALGUNA MANIA 0 COSTUMBRE A LA HORA DE 
TRABAJAR? 

Cuando controlo un monstruo en una escena, 
fabricado por mi, necesito hacer su sonido/ voz con 
la boca, esto perturba la captacion de sonido y 
divierte al equipo. 

^En que estAs trabajando ahora? Que puedas 
contarnos claro 

Inscribiendo As Fabulas Negras en festivales, 
escribiendo el guion de Mata Negra y de nuevos 
capitulos de Fabulas, y otro largometraje que no puedo 
contar. Estoy haciendo varias cosas al mismo tempo. 

^QUE PROYECTO te gustaria LLEVAR a CABO EN UN 
futuro no muy lejano? 

Espero tener, en un futuro proximo, el Museo de 
Monstruos de Rodrigo Aragao. Sera el espacio para 
guardar los monstruos, que actualmente "viven" en 
mi garaje, y mostrarlos al publico. 
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